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МЛАзЬ и где мы его взяли 



Секретный проект «Епхлоер» 

Мы с Покровским сдружились после первой же пьянки в «Нирване» 
на почве совместного алкоголизма. И усиленно работали вместе 
со всеми на благо X. А после работы часто напивались и отправ- 
лялись кататься по городу на моей «Бешеной Антидевственнице». 
Выезжали в город где-то в районе Академической, а на кольцо вы- 
ходили где-то на Сходненской, потому что штурман из Покровско- 
го был никудышный. Зато на появляющихся на трассе бабушек 
реакция у него была потрясающая — дверью «ЧПОК»! — и всё, тор- 
мози, Холодильник, трофейную клюшку подбирать будем. Клюшки 
убитых бабушек мы больше дома на ковры не вешали, мы их соби- 
рали за целую неделю и потом продаваг/и на Чёрном Рынке, а вы- 
рученные деньги тратили 
на девок и автомойку раз в 
месяц — «Бешеная», с её 
серебряной окраской, 
просто нуждалась в таких 
регулярных помывках. 

И вот едем мы как-то на 
конспиративную автомой- 
ку на Юго-Западной. Се- 
рёга, как всегда, умело 
раздает штурманские ко- 
манды типа «Направо! — 

Нет, не здесь, вот там! 

Нет, не направо!», а я ма- 
шину веду. То направо, то 
не направо. Смотрю, сог- 
ласно моим расчетам по 
времени мы уже должны 
быть в районе МКАД, а 
места вокруг чем-то неу- 
ловимо на Лубянку похо- 
жи. Перекинулись с Сере- 
гой парой слов — точно, 

Лубянка, здание ФСБ по- 
середине, вокруг девки гу- 
ляют. Красиивыые! Мы да- 
же притормозили и стали им из окон подмигивать, а они нам. Так 
и едем вдоль обочины, мигаемся. И вдруг видим такую картину: у 
входа в ФСБ по кругу ходит парень — затюканный такой, забитый, 
в очках, и машет транспарантом с надписью «5+ор ТЬе Нодз!» — 
«Остановите Ёжиков!». 

Мы, конечно, остановились, ну и к нему. Спрашиваем: мол, ты чего 
тут делаешь-то? Что за нафиг ёжики? А он не отвечает. Ходит себе 
вокруг канализационного люка перед дверью, и только руками с 
транспарантом: вверх-вниз, вверх-вниз. Покровский достает ключи 
от квартиры, и парня так ТЫРК в бок. Тот дернулся, оборачивается, 
смотрит на нас. Вдруг глазки прояснились, и он спрашивает: вам, 
ребята, чего? 

Ну тут мы во всю ширь ему: нас зовут Холод и Синтез, мол, мы из 
журнала «Хакер», и хотим знать, что ты тут с транспарантом де- 
лаешь. Он покачался, глазками помигал, и говорит: меня зовут 
Майкл Джей Эш и я представляю Петербургскую организацию ФИ- 
ДО по борьбе с секретным проектом Місгозой под названием «Еп- 
хлоер». Я, говорит, счаз вам всё расскажу. 

И понеслось. Оказалось, что в начале семидесятых годов в 
Місгозо^'е всерьёз задумались о ведении информационной войны 
с Советскими спецслужбами. Был разработан проект «Епхлоер», 
суть которого заключалась в постановке генетических эксперимен- 
тов над животными. Целью проекта было создание информацион- 
ных ежиков — инфекторов, которые бы могли путешествовать по 



любым информационным сетям и подкидывать в дистрибутивы прог- 
раммного обеспечения коды новейших вирусов. Ежики должны бы- 
ли быть суперкрепкими, морозоудароустойчивыми, не бояться во- 
ды, уметь лазать по вертикальным стенам и вентиляционным\кана- 
лизационным сетям. Кроме того, ежики должны были обладать хо- 
рошими боевыми качествами и уметь работать со всеми протоко- 
лами МісгозоІІ. 

Эш рассказал нам, что Місгозой готовила проект очень основа- 
тельно. Сначала компания закупала опытные партии русских ежи- 
ков для генетических экспериментов в своих австралийских лабо- 
раториях, но там что-.то*не так было с безопасностью, ёжики всё 
время убегали и выедали всю траву и деревья в округе. Плодились 
они там на местной травке как кролики и поэтому съели весь ав- 
стралийский лес за несколь- 
ко месяцев — там теперь 
всюду пустыня. А потом 
ёжики там собрались вмес- 
те и разнесли все лабора- 
тории к чертям собачьим, а 
потом караваном — друг за 
дружкой — пошли к австра- 
лийскому побережью Ат- 
лантики и утопились. При- 
чем Эш обо всём этом так 
красочно рассказывал и 
так размахивал транспа- 
рантом, что мы ему понево- 
ле поверили. Но его исто- 
рия на этом не кончилась! 
Он еще рассказал, что 
Місгозо^еры решили с '99 
года проводить исследова- 
ния прямо в России и что на 
самом деле здание ФСБ на 
Лубянке — вовсе не ФСБ, а 
московская секретная ла- 
боратория МісгозоІІ И там, 
под эгидой упомянутого уже 
проекта «Епхлоер», создаётся новейшее поколение информацион- 
ных ежиков — инфекторов. Причем когда мы с Покровским как-то 
недоверчиво засмеялись, Эш стал особенно серьёзным, сказал, 
что нам не хватает сознательности, и дал нам какую-то бумажку. 
На бумажке оказался чертёж ёжика-инфектора нового поколения 
(мы его сразу же решили напечатать). После этого Покровский 
схватился за голову и шепотом сказал, что пойдет вызывать «Ско- 
рую», а я попросил Эша рассказать ещё про ёжиков... 

Эш рассказывал очень долго и подробно, а «Скорой» всё не было. 
Она появилась лишь к тому моменту, когда я успел узнать, что пер- 
выми заказчиками ёжиков-инфекторов были исламские сепаратис- 
ты, которые погибли на Луне от недостатка воздуха, после того, 
как угнали космический корабль «Восток- 14». Судьба ёжика, кото- 
рый находился в корабле вместе с ними, осталась неизвестной. Об 
этом, впрочем, Эш кричал уже в смирительной рубашке, когда его 
силком запихивали в бело-красный «рафик». Скорая уехала, и сде- 
лалось тихо. Мы с Покровским поехали по своим делам, а на сле- 
дующий день решили навестить Эша в больнице. Он тихим голосом 
спросил, как там на фронтах войны с ёжиками, и сказал, что хочет 
работать в нашем журнале. А мы подумали и решили, что раз у 
парня бывают такие приходы — это круто, и пусть он и впрямь с на- 
ми работает. Так вот оно всё и вышло... 

Холод (ЬоІосі@хак€р.гіО 



Эклю 2 ивная схема 
МісгозоТі Нод'99 
проедоставленная 
М..І. АзН 

верхняя правая рука со многоцелевым информационным коннектором 
верхняя левая рука с ифракрасным сканером 




передние ноги (боевые) 

информационное вымя с 
портами СОМ 1-2, ІРТ, Ц5В 



оптоволоконный 
коннертор 

задние ноги (маршевые) в ботинках 
Московского 2авода 
Эксперементальной обуви 
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Атідо: верный друг та^Ъроу' 
Задняя сторона Адрти: узнай, 
кого ты склеил 
ік прошить Щгц 

дома 

Что Они думают о НАС 



Взлом 



СОРМ: Сядем все! 

Автостоп и все-все-все 
Рекурсия - убийца компьютеров! 
Раскрути свою страничку 
1СТБГвт5^ая)‘ | 




38 Убийство винта 
40 Г адости по е-таіі 

РАО-НАСК 

42 Хакерский РАО 




...Пару дней я просто наблюдал в инвизибле за 
ее знакомыми и почитывал сообщения, но поти- 
хоньку у меня вызревал план мести. А почему бы 
за нее не отшить пару друзей? 

Стр. 18 




Свершилось! В субботу 10 июля на проходящей в 
Лас-Вегасе ежегодной хакерской конференции 
РеЮэп ребята из группы Сіііі о{ іЬе Реасі Со\ѵ (сйс) 
представили вниманию широкой публики новую 
версию своего легендарного троянца Васк Огійсе... 

Стр. 34 
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44 Краткий курс заподлостроения 
для начинающих 
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52 Кинглин: насилие - это золото 

54 Дешевая философия реализма 

56 Н6ІІ ѵб. МѴѴІІІ: Противостояние 



58 Добро и Зло в Оипдеоп Кеерег 2 
60 Пегко пи быть Улокаем? 

Вал Суда 

62 Краткий обзор игрового свежака 




...Ведь, следуя логике подобных людей, если вынос 
демонов в Ооот, по их мнению, является 
сатанизмом, то, надо полагать, игра про вынос 
священников окажется самой что ни есть 
христианской? 
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Мастерская 

64 Охота на паблишера 

66 Кое-что задаром... (ч.З) 

67 интернет для "Мастера" 

изнанка 

68 Пюбовь зла - полюбишь и... геймера 

70 Компьютерные игры без 

компьютеров 
73 Кухня героев 

Ломка 

75 Подборка от КосІеМабІег 

Трепанация 

76 Сделай из N65 виртуальную школу 
вождения 

77 Ыаіик: как украсть миллион 

78 Шестнадцатиричные редакторы 

ОеаіЬтаІісІі 

80 Мясокомбинат 30 
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82 


Мы наш, мы новый Квест построим...! 


83 


Ссылки, демки, патчи... 


86 


ѴѴогЮ ѴѴІШ ѴѴбЬ 


88 


Шаровары 


90 


РАО. 


92 


ё-таіі 


94 


Халява 


95 


Хумор 




...Так что, получается, важнее всего найти человека с 
деньгами и хорошенько прополоскать ему мозги. А дальше 
уже дело техники. 

Стр. 64 
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Взломанный НТВ+ 

Они сделали это! По другому никак 
не скажешь. Наконец-то нашлась 
добрая душа, «сделавшая» НТВ- 

Плюс. Сделав- 
шая его по 
настоящему 
доступным... 
Как я думаю 
всем должно быть известно (а ну не 
известно, так идите на \ѵ\ѵ\ѵ.піѵ.ш 
или на ѵѵ\ѵ\ѵ.піѵрІы$. 
сот и узнавайте) система НТВ- 
Плюс предназначена для приема 
достаточно большого числа спутни- 
ковых каналов в цифровом форма- 
те. 

Собственно для «конечного пользо- 
вателя» НТВ-Плюс — это есть ан- 
тенна, небольшая коробочка — ре- 
сивер и (пожалуй са- 
мая важная часть) 
зтагі-карта, которая 
собственно и дает 
возможность прини- 
мать всевозможные 
каналы. Без этой кар- 
ты система функциони- 
ровать не будет. 

Оригинальная карта 
стоит от 1 9,2 долл, на 
месяц. Добрые сама- 
ритяне, расположенные по адресу 
Ьпр://\ѵѵѵѵѵ.пиІІ.ги/реорІе/піѵ/ 

(плюс почта: і»пІоск@таіІ.гы), пред- 
лагают настолько же полнофун- 
кциональную карту, но по цена 35 
долл, на год! За любой пакет услуг. 
Т.е. для того, кто покупает полный 
комплект услуг НТВ-Плюс макси- 
мальная экономия может составить 
более 400 
долл. 

Кстати, для тех 
кто решил 
приобрести 
НТВ-Плюс, не- 
взломанная карта большая ин- 
формация к 

размышлению: «почему сам ком- 
плект оборудования вполне досту- 
пен?». Просто потому, что основ- 
ную прибыль владельцы НТВ-Плюс 
получают от абонентской платы! 

Но теперь есть реальный способ 
сэкономить. И не знаю кому как, а 
мне это нравится! — А. К. 



ЕЕ года компьютеру ФБР 

В офисе ФБР праздник и веселье. 
Компьютерная система ЫСІС 2000, 
проработавшая здесь в течение 22 



лет, выброшена на помойку. Благо- 
даря новой системе любой офицер 
полиции сможет за несколько минут 
найти информацию о подозритель- 
ном гражданине. Появилась воз- 
можность идентифицировать граж- 
дан по одному отпечатку пальца и 
по фотографии (на заметку идут 
также шрамы и татуировки). До это- 
го момента для такой операции тре- 
бовалось чуть ли ни несколько дней. 
Система будет обрабатывать 2,4 
млн. транзакций в день и предостав- 
лять доступ к более чем 39 миллио- 
ну записей в архивах ФБР. Если 
твоя рожа полицейскому не нравит- 
ся, то он, находясь, к примеру, в ма- 
шине, наводит на тебя цифровую 
камеру и получает исчерпывающий 
ответ из центра. Новая игрушка 
обошлась ФБР в 183 миллиона дол- 
ларов. — И.П. 

Подпишите цифровой 
документик 

Американские конгрессмены теперь 
подписывают законопроекты циф- 
ровыми подписями. Первым был за- 
конопроект об ответственности 
американских компаний по искам, 
связанным с проблемой 2000 года. 
Документ имел формат АбоЬе 
АсгоЬаІ и был отправлен президен- 
ту по электронной почте в зашиф- 
рованном виде. Для выполнения 
подписи использовалась программа 
РепОр Зідпаіыге, чувствительная к 
надавливанию пера. Благодаря 
этой биометрической технологии и 
еще 30 измеряемым параметрам 
снижается вероятность подлога.— 
И.П. 



Футбол идет в сеть. 

Для НИХ, в 
буржуинии, 
вещь это сов- 
сем обыден- 
ная, а лично 
для меня так 
в новинку. 

Чтобы фут- 

бальный клуб жисом то тне О ѵ'ісім \ѵсв$ш о* 
не только тж тмшммнш ^ 

имел свой (и 

кстати весьма неплохо сделанный) 
сайт, но еще и выступал бы как 
служба хостинга. Для фэнов. 

Таким весьма радушным для своих 
поклонников оказался один из луч- 



НФгшюс 

ТВ ВЗЛОМАН!!» 




оригинальная 

карта 
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ших в Европе английский футболь- 
ный клуб Манчестер Юнайтед. 
Служба получила имя 
МапІІРгее.Ыеі (ѵѵѵлѵ.тапіЛгее.пеі), и 
по меньшей мере до конца года бу- 
дет предоставлять свои услуги толь- 
ко для жителей Великобритании. 
Предполагается, что не ранее, чем 
через 6 месяцев, службой смогут 
воспользоваться и те, кто живет за 
пределами Соединенного Королев- 
ства. 

Набор услуг, впрочем, весьма стан- 
дартен: 20 Мб дискового простран- 
ства под Нотераде, плюс 5 бес- 
платных почтовых ящиков. В «наг- 
рузку» дается страничка, с планами 
команды на целый год вперед. Но 
все равно, — главное — милый сер- 
дцу фанат адрес. — А. К. 



Будут ли воровать на пару? 

Предполагается, что сразу после 
наступления 2000 года будет укра- 
ден один миллиард долларов. По 
мнению Оагіпег Сгоыр большую 
часть из него упрут программисты 
компаний, готовящие корпоратив- 
ные компьютерные системы к пере- 
мене дат. Откуда такое недоверие 
к программистам? Для детальной 
проверки кода им доверяют самую 
закрытую информацию. Таким об- 
разом, доступ к ней получает масса 
временно нанятых людей, которым 
не всегда можно доверять. Кроме 
того, через электронные финансо- 
вые каналы связи ежегодно прохо- 
дят десятки триллионов долларов. А 
значит, и вероятность присваивания 
крупных сумм довольно велика. 
Особенно в критический период для 
компьютерного рынка. Вывод — ни- 
какие изменения не вносить в оди- 
ночку. — И.П. 

Новый ІР 

Четыре года организация ІпіегпеІ 
Аззідпес! ЫитЬегз Аі4Ногі*у обсуж- 
дала и согласовывала новый прото- 
кол ІРѵб (версии 6 протокола 




Іпіегпеі Аззідпѳсі НитЬвга АиіНогііу 



Іпіегпеі Ргокэсоі) — системы цифро- 
вой адресации Интернет нового по- 
коления. Интернет был маленькой 
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сетью, не рассчитанной на массо- 
вый интерес к порнографическим 
страницам. Теперь может оказать- 
ся, что новым пользователям и сай- 
там просто не хватит адресов ІР. В 
текущей системе адресации может 
быть около 4 миллиардов уникаль- 
ных значений. В новой системе их 
десять в восемнадцатой степени, 
или миллиард миллиардов. Хватит 
надолго. Переход на новую систему 
начался, три крупнейших регистра- 
ционных системы уже выдают удли- 
ненные адреса. Полный перевод за- 
вершится через 5-10 лет. — И.П. 



Виртуальная красота. 

Это звучит! 

Мдаа! Похоже похождения Лары 
Крофт не дают покоя не только за- 
конным (и незаконным) владельцам 
этого персонажа. 

Не менее извес- 
тное, чем Лара 
Крофт, модель- 
ное агентство 
ЕІіІе Мосіеіз соз- 
дало специаль- 
ное подразделение, для работы с... 
виртуальными, нарисованными с по- 
мощью компьютера моделями. Сии 
модели предназначены для вир- 
туальных показов мод, рекламы в 
Сети, они будут героями игр и кино. 
Подразделение получило имя 
ІІІіізІоп 2К и будет «продавать в 
рабство» изготовленные художника- 
ми модели, всем, кто этого поже- 
лает. Пока завершено оснащение 
головного офиса, а в дальнейшем 
планируется разместить отделения 
нового подразделения еще в 24 
офисах ЕІііе по всему миру. Пока у 
новоиспеченного подразделения 
только одна «козырная» модель — 
ѴѴеЬЬіе Тоокау, созданная швед- 
ским дизайнером Стивеном Стал- 
бергом. 

Да. Все это здорово, но интересно, 
а как они теперь будут проводить 
свои конкурсы моделей. Нет как, 
это в принципе понятно, но вот кто 
же все это оценивать возьмется? Тут 
ведь натуру «на зуб» никак не поп- 
робуешь? — А.К. 




ЕІГТЕ МОМІ МАЫАСЕМЕМТ 



Налог на интернет 

После выступления администратора 
Программы развития при ООН 
Марка Брауна все буквально нало- 
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жили в штаны. Он пообещал, что 
будет создан фонд развития отста- 
лых стран, деньги для которого поя- 
вятся в результате нового налога на 
использование Интернета. Утвер- 
ждалось, что бедные страны могли 
бы получать более 70 миллиардов 



бочками. И наслаждайтесь новым 
видом безкіор'а. — А.К. 

Чем короче, тем лучше 

Короткие и простые доменные име- 
на стали уже поистине золотой ва- 
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долларов в год, если за отправку 
100 сообщений электронной почты 
взимать по 1 центу. После таких 
заявок с Марком, конечно, разоб- 
рались по-свойски, и теперь он ос- 
терегается нести такую ахинею. — 
И.П. 



Еще один Ііпих 61)1 

Итак, очередные вести с 
полей УтУа. 

Вести добрые. Как раз 
для нас, простых смер- 
тных, страсть как не лю- 
бящих интерфейс ко- 
мандной строки, а лишь эпический 
графический интерфейс пользова- 
теля (он же ОШ). 

Ьпих ведь не столь избалованная 
ОШ операционная система, как 
разные там МасОЗ или Виндовс. Но 
похоже, что дело пошло на лад. 
Компания Хі ОгарЬісз 
(НіІр://ѵѵѵѵ\ѵ.хід.сот) выпустила но- 
вую версию своего ОШ для Ипых. 
Софтина, под названием МаХітііт 
сбе {ог І_іпііх дает возможность 
простым линуксоидам использовать 
ОШ ничем не отличающийся от 
весьма отработанного ОШ, кото- 
рый используется в «серьезных» 
Ііпіх'ах от ІВМ, НР, ОЕС или $цп. 
«Стандартный» вид «рабочего сто- 
ла» реализован на базе Соттоп 
РезНор Епѵігоптепі (СОЕ) версии 
2.1 и со старыми версиями СОЕ ес- 
тественно не работает. 

Так что, пацаны, грузите апельсины 



лютой. Например, 5 лет назад не- 
кий Кевин Синклер заплатил всего 
40 долларов за сайт с адресом 
сотрыіег.сот. А теперь он его про- 
дал за полмиллиона долларов чуда- 
ку-бизнесмену Майку Заполину. За- 
полни прикупил также и имя 
Ьеег.сот. Правда, его бывший вла- 
делец оставил за собой право на 
треть доходов от рекламы на нем. 
Очень разумно, так как реклама, 
привлеченная активным Заполином, 
потекла на сайт рекой. Пользовате- 
ли уже замучались запоминать име- 
на типа ѵ/ѵѵѵѵ.іНіз-із-а-ѵегу-зітрІе- 
ѵѵеЬ-пате.ш и чаще посещают сай- 
ты с обычными именами. Вы еще не 
перехватили пару-другую имен? — 
И.П. 



Лучший винчестер - это ухо 

Людей клонировать уже практичес- 
ки научились. Теперь подходим к то- 
му, чтобы, например, в ухе хранить 
терабайты информации. На конфе- 
ренции по применению компьюте- 
ров в генетике особый интерес выз- 
вали ДНК-компьютеры. ДНК — фак- 
тически система со сверхвысокой 
плотностью записи информации. 
Например, в одной клетке бактерии 
записано более 1 Мбайта инфор- 
мации и имеются «компьютерные» 
структуры для ввода/вывода сигна- 
лов. Одна спираль ДНК может од- 
новременно выполнять несколько 
компьютерных задач. Отец теории 
ДНК-компьютеров Леонард Эдлман 
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считает, что народ еще не просек 
фишку о том, насколько все это кру- 
то. Его оценили только дядьки в 
военной форме, которые собирают- 
ся прибрать проект к рукам. — И.П. 

ОеКоп 

2500 хакеров, кракеров, програм- 
мистов и федеральных служащих 
слетелись в Лас-Вегас для участия в 




очередной, уже седьмой по счету, 
хакерской конференции ОеІСоп. 
Здесь были не только одиночки или 
некоммерческие хакерские объеди- 
нения, но и организации, занимаю- 
щиеся законным бизнесом. Что неу- 
дивительно, так как к услугам 
взломщиков теперь прибегают все 
чаще, чтобы оценить степень защи- 
щенности собственных систем. Кро- 
ме того, талантливые хакеры часто 
получают на конференции заманчи- 
вые предложения о зачислении в 
штат отделов безопасности. Боль- 
шой интерес к хакерской деятель- 




ности есть, конечно, и у федера- 
лов — служб ЦРУ, ФБР. Участники 
даже поиграли в игру в «Зроі іЬе 
Реб» («выследи федерала»). Те, кому 
удавалось засечь федерала, полу- 
чали футболки с надписью «I 
Зроііеб ІЬе Реб» («Я нашел федера- 
ла»), а их жертвы — соответственно, 
с надписью «Гт ІЬе Реб» («Я феде- 
рал»). Проходили и другие хакер- 
ские турниры, обмен опытом и, ко- 
нечно, дискотека. Правда, хакерш, 
по слухам, было немного. Видать, 
не женское это дело. Существует 
лишь единственный хакерский 
клан — «Амазонки», состоящий 
только из девчонок, но на конфе- 
ренции он не появился. — И.П. 



Ап1і5піТТ 1.0 

Одна из известнейших хакерских 
групп — команда ЮрЬі Неаѵу 
Іпбіізігіез (ѵ/ѵ/ѵѵ.ІОрНТсот) предста- 
вил программу, способную обнару- 
живать присутствие в сети анализа- 
тора траффика типа ЗпіЯег, которая 
была представлена на конференции 
РеІСоп. Программа получила имя 
АпііЗпіК 1 .0. Короче, теперь у хаке- 
ров житье становится не сладко. 
АпІіЗпі# 1.0 вполне адекватно смо- 
жет вычислять хакерскую активнос- 
ть., т.к. снифферы — анализаторы 
траффика по прежнему являются 
одним из самых популярных средств 
проникновения в чужие сети. 

Чуть позже, ІОрЬі планирует опуб- 
ликовать все технические подроб- 
ности работы АпііЗпіН 1.0. Так что 
ждите обновлений... — А. К. 



Другие проблемы 2000 года 

Увлекшись компьютерной пробле- 
мой перемены дат, мы как-то сов- 
сем подзабыли про человеческий 
фактор. Маньяки и террористы то- 
же не дремлют, а красивая цифра 
2000 завораживает их не меньше 
нас. Одна вашингтонская контора, 
занимающаяся проблемами кризис- 



ного управления, уже взяла на за- 
метку ряд апокалипсических сект, 
собирающихся встретить новое ты- 
сячелетие на кладбище в букваль- 
ном смысле. Ожидается также об- 
щий рост насилия. Кроме того, мно- 
го американцев собирается посе- 
тить в самом начале 2000 года свя- 
тые места, а значит, возрастет наг- 
рузка определенных авиарейсов. 
Это на руку террористам. В общем, 
хорошо, что «день рожденья» толь- 
ко раз в году.* — И.П. 



шшшЛіск.сот 

Еще недавно регистрация такого 
имени была совершенно невозмож- 
на. Фирма Ыеіѵѵогк Зоіііііопз запре- 
щала (согласно «закону о пристой- 
ности в Сети») использование в 
имени домена семи слов. А именно, 
зЬіІ, рі$$, Ьск, сііпі, соскзцскег, 
тоіНебііскег и Мз. Расшифровывать 
не будем, чай, не дети малые. Но 
монополия Ыеіѵѵогк ЗоЫіопз закон- 
чилась, а фирма Соге согласилась 
выдавать такие домены. Ряд удосто- 
верений уже выдан, а за именами 
типа Ьск.сот уже выстроилась оче- 
редь. Ходят слухи, что оно достанет- 
ся компании Місгозо^і. — И;П. 
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Сидящий в неволе... 

И как всегда про многострадально- 
го сидельца Кевина. Время идет, а 
Квеин все сидит. Судьи никак не мо- 
гут объявить свое решение. Вынесе- 
ние приговора в очередной раз пе- 
ренесено. Теперь дата оглашения 
приговора установлена на час по- 
полудни в понедельник, 26 июля. 

Так что, когда этот номер будет на 
прилавках, судьба Кевина будет ре- 
шена. Возможно... 

Напомню, что с Кевина тягают 1,5 
млн. долларов, в качестве возмеще- 
ния ущерба, а адвокаты говорят, 
что нет, не фига. 5 штук баксов и ни 
цента больше. Демократия, пони- 
маешь... 

Достигнутое раньше соглашение 
предусматривало наказание в 46 
месяцев тюрьмы, но почти весь этот 
срок Кевин уже отсидел. Согласно 
заявлению адвокатов, велика ве- 
роятность, что м-р Митник окажется 
в специальном реабилитационном 
центре заключенных еще до конца 
июля. 

Блин! Реабилитационный центр. Из- 
деваются, по другому не скажешь. Я 
так полагаю, что это просто курорт. 
То же что ли на курорт слетать, а? 

- А.К. 



256 тысяч долларов с носа 

Становится опаснее на улицах, ста- 
ло опаснее в Интернете. Риск пос- 
традать от нарушения информа- 
ционной безопасности стал в этом 
году на 57% выше, чем для компа- 
ний, не имеющих дело с Интерне- 
том (по данным журнала Іпіюгтаііоп 
Зесыгііу). 92% компаний уже ощути- 
ли на себе вторжение со стороны 
хакеров. При этом средняя сумма, 
на которую они развели компании 
— 256 тысяч долларов с носа. А вы 
все еще сидите сложа руки??? — 
И.П. 



Часы с электронной почтой 

ЗѵѵаІсЬ — день и ночь. Помнится, 
был такой рекламный слоган у ком- 
пании ЗѵѵаІсН. Теперь и день, и ночь 
вам будет доступен почтовый ящик 
(напомним, что когда-то именно 
ЗѵѵаісН продавала свои часы-пей- 
джер). Разработка прототипа часов 
уже завершена, и в конце года они 
поступят в розничную продажу. Для 
доступа к ящику предназначены два 
дополнительных элемента: полупро- 



водниковый кристалл, спрятанный 
внутри корпуса (для хранения па- 
ролей и другой информации), и 
мышь с интерфейсом А5В или 115В, 
которая подключается к компьюте- 
ру. Часы с мышью! Чье больное 
воображение это придумало? Как 
сообщается, чтобы проверить со- 
держимое электронного почтового 
ящика, нужно приложить часы к мы- 
ши. Цена новых часов еще не опре- 
делена, но одно можно сказать уве- 
ренно — мало не покажется! — И.П. 



Отпускная эпидемия склероза 

Отпуск не проходит бесследно для 
тех, кто пользуется компьютером. 
Как показал опрос, в течение от- 
пускного сезона 63% администра- 
торов занимаются тем, что восста- 
навливают пароли своих забывчи- 
вых подопечных. Если вы до сих пор 
не запомнили пароли от сайтов в 
Интернете или электронной почты, 
самое время завести блокнот (как у 
меня!). Ну и заныкать его хорошень- 
ко. Только не забудьте, где именно! 
- И.П. 



МБ-ІМешв 

Ну и о всеми нами любимой, о 
Місго$оБ. 

Для счастливых пользователей ан- 
глийских версий продуктов «гиганта 
софтверной индустрии» выпущены и 
доступны для скачки с сайта 
Місгозо^ части ѴѴіпсІоѵѵз 98 Зегѵісе 
Раск 1: \ѴіпсІоѵѵз 98 Зузіетз Іірсіаіе, 
Іпіегпеі Ехріогег 4.01 Зегѵісе Раск 2, 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 Уеаг 2000 Іірсіаіе, 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 Уеаг 2000 Іірсіаіе 2 и 
ОіЛІоок Ехргезз Уеаг 2000 Іірсіаіе. 
Большая куча апдейтов, из одного 
супер апдейта — ѴѴіпсІоѵѵз 98 ЗР1 
выпущенного еще в июне, но на СИ 
и за деньги. Для локализованных 
версий такой прелести пока нет, так 
что пока сосем лапу. Хотя вскоре 
все же должны весь пакет обновле- 
ний локализовать, и тогда его впол- 
не свободно можно будет купить на 
Митьке и по весьма сходной цене 
- А.К. 



Народный антивирус 

Лаборатория Касперского теперь 
раздает АѴР ІЛе для ѴѴіпсІоѵѵз 
95/98 через сайты провайдеров за 
один доллар. Деньги снимаются 
прямо со счета провайдера. Теперь 
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все смогут защитить компьютеры от 
известных вирусных и хакерских 
атак, в том числе «Троянских ко- 
ней», ворующих интернетовские па- 
роли. Но ведь хакеры не были бы 
хакерами, если бы их это останови- 
ло. — И.П. 



ІпіеІ - бандиты - магазин 

Таможенники Гонконга арестовали 
17 человек и перехватили партию 
перемаркированных процессоров 
почти на миллион долларов. Кроме 
/ того, были захвачены подделанные 
батареи для мобильных телефо- 
нов — вот уж не подумаешь! Всего в 
руках таможенников оказалось 
3334 перемаркированных процес- 
сора, более 15000 компьютерных 
принадлежностей и 760 батарей 
для мобил. Все это добро недополу- 
чат европейские страны. В процес- 
сорах перебивают не только часто- 
ту, но и марку — с 300-МГц Репііцт 
II на 500-МГц Репііцт III. Перемар- 
кировщики работают в сговоре с 
другими преступными группами, во- 
рующими процессоры со склада. В 
общем, конвейер поставлен не ху- 
же, чем у ІпіеІ. — И.П. 



Провайдер платит Вам 

Про бесплатный доступ к Интернету 
в буржуйских странах мы все слы- 
шали. Но им этого показалось ма- 
ло! Британский провайдер 4іЬе!Чеі 
теперь платит (!) пользователям за 
то, что они проводят свое время в 
Интернете. Ежемесячно клиенту от- 
правляется чек с заработанной сум- 
мой. Скажите, это нормально? Схе- 
ма «Раіс! аз уоц 5іігЬ> (РАУЗ) отберет 
у конкурентов немалую долю пиро- 
га. «Мы хотим вернуть нашим клиен- 
там часть получаемых доходов и ус- 
троить на рынке небольшую рево- 
люцию», — заявил их директор. Та- 
ким образом, они надеются наб- 
рать 100 тыс. пользователей в тече- 
ние месяца с момента введения в 
действие новой схемы. — И.П. 

Андрей Князев 
(Кпуагеѵ@хакер.ги) 
Ііван Перверзнев 
Србгѵ€Р5іа@таіІ.ги) 
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Покупают, 
чтобы продавать 

Помните, в конце июня 53 прикупила 
Оіатопсі МііЖтесІіа? Ради чего, пом- 
ните? Правильно, интегрировать 
свои знаменитые чипы и технологии 
(Заѵаде, 53ТС) в карты не менее зна- 
менитого бранд-нейма. В общем, 
фабрика с приаттаченным к ней ма- 
газином. Престижным магазином, к 
слову — у меня самого второй Мон- 
стр тех еще времен стоит. Так вот, 
пример 53 оказался очень показа- 
тельным. Небезызвестная Интел ре- 
шила... нет, не прикупить, а запустить 
собственное производство серверов 



В овход 
стандартов 

Эх, как хорошо было в сентябре 
прошлого года! Всего две фирмы чес- 
тно сказали, что будут связывать 
свою дальнейшую судьбу с портатив- 
ными МРЗ проигрывателями. А что в 
итоге вышло? Во-первых, анонсиро- 
ванная в прошлом номере никому не 
известная Иат, а во-вторых, нынеш- 
ний анонс на тему «Зачем ты, Соня?». 
МРЗ ^1-АцсІіо мб Соппесііоп Кіі — 
хит сезона. Аббревиатура МРЗ мо- 
жет означать лишь то, что это «нечто» 
связано с небезызвестным и весьма 
скандальным (ух, какую бучу тогда 
Мокрый Софт поднял...) стандартом 
звукозаписи. Далее по тексту: МЭ — 
мини-диск, технология им. 5опу. Тоже 
понятно. А вот коннекшн кит — уже 



Старички на марше 




Кто-нибудь помнит амбициозный и 
жутко дорогой проект Хьюлеттов 
Паккардовичей и РіхеІ Рызіоп на тему 
рабочих станций 1997 года? И чем 
это кончилось? А кончилось тем, что 
по всему миру было продано всего 
десять таких станций, РіхеІ Рц$іоп уш- 
ла в сторонку — доделывать анонси- 
руемый чуть ниже продукт, а ХэПэ 
продолжили свою опупею с лазерны- 
ми принтерами ЭД И вот совсем не- 
давно на горизонт ЗЭ технологий вы- 
ползли изрядно поседевшие и поста- 
ревшие ребята из РіхеІ Ріізіоп и чес- 
тно признались, что они разработали 
абсолютно новый чип, который засу- 
нет за пояс и еще чуть-чуть поглубже 
все эти Тридыыфыксы и Ты'ныТы. 
Рыгіоп 150 — чип якобы поколения 
ІМехі (не путать с ІЧеХТ 5іер), состоя- 
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на процессоре Мегсеб. Все верно, 
денег сэкономят — жуткое количес- 
тво. Правда, денег на все не хва- 
тает — ІпІеІ отказывается от чипсета 
і754 и перестает поддерживать і740. 
Так что верной дорогой идут многоу- 
важаемые товарищи производители. 
Глядишь, у какого-нибудь Сотрад 
доберутся руки до Маігох, Сгеаііѵе 
І-аЬз, дабы в свои компьютеры встав- 
лять видео- и аудио-карты, не куплен- 
ные у чужих брандов, а прямо с пылу 
с жару, от собственных же произво- 
дителей. Или те же Креативы купят 
ЗбЬ< и смогут без проблем выпускать 
драйвера ІІпЖесІ :). 



интереснее. Ясно даже Бивису, что 
МРЗ беі (Аіісііо МЭ Соппесііоп Кіі), 
это система записи МРЗ — файлов на 
мини-диски с последующим проигры- 
ванием этого самого мини-диска в 
мини-диск плеере. Вот так. Ларчик, 
как говорится, просто открывался. 
Итак, все, что понадобится юному 
рерайтеру — это компьютер, запи- 
санные на харде (зипаре, компакт- 
диске, магнитооптике и тэдэ) нужные 
МРЗ, записывающее мини-диски ус- 
тройство (уже насторожились), звуко- 
вая карта с 5/Р ЭІР выходом. Без 
проблем, правда? Народ, одолжите 
мне, ріг, мини-диск райтер на пару 
недель! Обещаю вернуть. Кстати, 
формат мини-дисков позволяет запи- 
сать куда больше информации, чем 
флэш-карта на 64 мега, так что — іГ$ 
уоыг сЬоісе! 



щий, помимо прочего, из 50 миллио- 
нов транзисторов! По сравнению с 
Ривучей ЫѴ10, это просто маленький 
(в смысле известности) гигант боль- 
шого сами знаете чего. Не знаете? 
Производства, конечно (чип ТЫТ 2 
состоит «всего лишь» из 15 миллио- 
нов транзисторов). «Их», фьюженов- 
ские, тесты показывают больший по 
сравнению с Ультрой прирост произ- 
водительности — в полтора раза! Я 
уж не говорю про количество памяти 
на борту одного такого чипа — мини- 
мум 128, максимум — гигабайт. Ну 
что, губки раскатали? Закатывайте 
обратно: примерная стоимость одно- 
го только чипа — 200 американских 
рублей. А карточки (на чип пока не 
поступало никаких заказов, но все 
еще впереди) будут (если будут) сво- 
бодно распространяться по цене в 
районе двух штук зелеными... 



Сопроцессор 
ударного труда 

Сопроцессоры нынче не в моде. На- 
род, разинув рты, с мольбой смотрит 
на АМЭ и ІпіеІ, все ждут не дождутся, 
когда же, ну когда же выпустят оче- 
редной Пень-3/4/5 (попробуйте за- 
менить «Пень» на «К» и прибавить че- 
тыре к порядковому номеру поколе- 
ния процессоров — вы получите те же 
прогнозы для АМР). А тем временем 
трудолюбивые производители мини- 
процессоров для 
всяческих сотовых- 
мббильных трудят- 
ся над созданием 
сопроцессоров. 

Эти чипы, по идее 
разработчиков, 
должны принимать на себя большую 
часть тех функций, которые со скри- 
пом тянут видеокарты и ЗЭ-ускорите- 
ли. К таким вот заслуженным юриди- 
ческим лицам относится и р 1 ф 1 $ы. Эта 
компания каторжным трудом завер- 
шила разработку и выдала «на гора» 
новый ѴЫѴѴ процессор под назва- 
нием ЕР-Ѵ (ака Ѵепыз). Что он, соб- 
ственно, может? Ядро способно на 
500 миллионов инструкций в секунду 
плюс чисто мультимедийные функции 
вроде компрессии/декомпрессии го- 
лоса, компрессии видео, кодер/деко- 
дер МРЕС-4 для видеоконференций. 
Первые сопроцессоры будущего бу- 
дут поставляться уже в конце года по 
первоначальной цене в 50 долларов. 
Как только производство поставят на 
массовый конвейер, цена упадет ра- 
за в два. В общем, то, что надо для 
владельцев крутых видеокарточек, хо- 
тя утверждать, что он может заменить 
хоть одну видеокарту/МРЕС-карту — 
нельзя. 



Спорим, не подеретесь? 

Іотеда — очень известный произво- 
дитель — разработчик — издатель 
внешних и внутренних переносных зи- 
парей на 100 и 250 мегов — решил 
подать в суд на более удачливого и 
производительного конкурента под 
именем Сазііеѵѵоос!. Проблема, ока- 
зывается, в том, что продукт ОгЬ 
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. (внутренним ЮЕ с записью информации на особые картрид- 
( жи) по всем параметрам превосходит бедный неудавшийся 
Іотеда І,р. Судите сами: ОгЬ - 2.2 гига, стоит порядка 
Р 160, картридж стоит 25 долларов (это 2.2 гигабайта!). А 
~ 250 мегабайта, стоимость колеблется в области 145 
гринов, картридж на 250 мегов — 15 долларов. Вот Іотеда и борется за чес- 
тную конкуренцию. Сказать честно, я сам пользуюсь зипарем, и приятели у 

нуж^ этотОгЬ? ЛЬЗУЮТСЯ ' И В РеЯаКЦИИ ВСѲ ЗИП0РеМ польз У ют ся..- Кому нафиг 



Нет - флэш-картам, 
да - аудиокассетам! 



МРЗ-проигрыватели становятся отличными эквивалентами билетам беспроиг- 

ной Ш МРЗ Л но еРеИ ' 1 ° И3 К ° РеИ “ НІІ ІпЬгтаГіоп - желали свой перенос- 

ом МРЗ, но не на флэш-картах, а на простых аудиокассетах. Да-да, тех са- 
мых, которые на магнитных лентах, на 90 минут плохого качества музыки час- 
то рвутся и зажевываются. Утверждают, что вся эта бодяга была затеяна для 
рирования САМР (так корейцы назвали свое изобретение) в музыкаль- 
ные центры и простые магнитофоны (кто-нибудь сейчас пользуется простыми 
магнитофонами?). В общем, записывают корейцы музыку в цифровом форма- 
те и в нем же ее проигрывают. Вот только формат зовется МРЗ, а проигрыва- 
тель обыкновенный кассетник... Но на этом опупея с кассетными плеерами 
е останавливается. Сам ты сунг и Ю ЕІесІгопісз (в девичестве Ѳоіб $іаг) поч- 
ти одновременно выпускают проигрыватели, которые могут проигрывать как 
кассеты, так и МРЗ. Вроде РМ, встроенного во многие плеерьк Если очень ин- 
тересует, попробуйте купить чей-нибудь проигрыватель, только... смотрите са- 

Му-МР540 (Затзііпд) - $450 
АНА-РЭ770 (КЗ) - $350 

Не пропало желание покупать столь дорогую игрушку? 



Креативы - овламыватели 




Во-первых, к моменту написания новости Номад не был выпущен! Во-вторых 
была выпущена некая ѴібеоВІазІег ѴѴеЬСатЗ. Дебрифинг смотри ниже 
Видеокамера для — не пове- 
ришь, приятель! — видеоконфе- 
ренций, фоток и видео. Разреше- 
ние — 640x480 (примерно в та- 
ком разрешении работают те- 
леприемники) за счет некой свер- 
хчувствительной матрицы. Под- 
ключение по универсалке (ох, 
чувствую, пора мне апгрейдиться 
— второй год на втором пне сижу 
без АОР и всяческих удобств). 

Частота — 15 РР5 (кадров в се- 
кунду, незадачливый мой). Интег- 
рацию по последнему слову 
Майкрософт видно через невоо- 
руженную линзу — РІцд апб Ргау, 
фулл зоѵте$Ііто$Г с ВыньДОС 
98. Судя по названию, Зй-ВІазІег 
здесь не помешает... но у меня 
второй монстр... не, не буду по- 
купать я эту камеру, пусть она и 
стоит 80 зеленых президентов, 
что для камер такого сорта весь- 
ма и весьма дешево... 



•Ье ЬвПег ѵѵау *о слріигв, сгнаіц, 
ал<| соттилкэіе 



Сиріи ге ЗІІ1І ітлдоз ог ІиІІ гооЪ'оп ѵ'ніѵо 
•п ѵііжат соіог 



Еазу іо іпяаІІ агкі те - уои'ІІ Ьо ир гпсі 
гипптд т тіпиівз 



Еип. ІгівгкЛу $о*ѵѵагв іггсіигіес 



ІпсгесііЫе Ітадез. 
Аѵѵезоте Ргісе. 



О бедном разгоне... 
хоть словечко... 



АМО идет по пути наименьшего сопротивле- 
ния. Что? Не знаешь, что такое путь наимень 
шего сопротивления!? Объясняю. Специаль- 
но для таких как ты. Остальным мчаться на 
абзац «через один отсюда». Так вот, путь 
наименьшего сопротивления. Представь се- 
бе, на твоем пути стоят стенка деревянная и 
стенка железобетонная. У тебя — желание 
пройти вперед и молоток в руках. Попробуй 
догадаться сам, какую стенку ты будешь про- 
бивать... А А/ѴЮ в качестве пути к разгону 
своих процессоров выбрала наименьшее 
сопротивление в виде предупреждения, кото- 
рое звучит примерно так: «Мы, вообще-то, 
не рекомендуем нашим дорогим (напоми- " 
наю, 700 МНг стоит в районе трех-четырех 
бумажек достоинством в сто баксов) пользо- 
вателям заниматься столь неблагодарным 
процессом как разгон, но если очень уж 
припрет пожалуйста, мы не чиним вам ни- 
каких препятствий. В К 7, по крайней мере. 

Но если что-то пойдет не так — мы вам не 
страховая компания, действуете вы на свой 
собственный страх&риск». Знаешь, а ведь 
они правы. Никто еще не говорил о вреде 
разгона, да и как он может тебе навредить 
(если у тебя, конечно, девайс «руки прямые 
Р&Р» приаттачен)? Но, с другой стороны, и 
покупать вещь, дабы улучшить ее вместо то- 
го, чтобы купить уже «улучшенную» по более 
высокой цене — это тоже правильно, это по- 
нашему. И ведь, наверное, поэтому Интел не 
продает массовому покупателю разогнан- 
ный в два раза АіЫоп 500 (его догнали до 
чистой тысячи МНг) — просто его невозмож- 
но разогнать более, чем он есть, и на этом 
может погореть огромное количество поль- 
зователей. 



Два процессора - 
показатель один 

Двухпроцессорные материнские платы не 
дают покоя суетным ламерам. На это раз 
приходится развеивать слухи о якобы умно- 
жающемся коэффициенте процевых МНг на 
ВР6 и других подобных двухпроцессорных 
матерях, притом что у процессоров разная 
тактовая частота. Предположим, стоит у тебя 
Селерон 450 мастером, ты выставляешь Р5В 
(нет, это немножко не тот ФСБ, это РгопІ Зісіе 
Виз) на 83 МН 2 и получаешь в БИОСе месса- 
гу, мол, клево, чувак, у тебя процы на 533 
Мгц работают! И все начинают резко ду- 
мать, что это частоты процев складываются 
(физику учите, ребята!). А на самом деле, это 
просто частота у мастера такая... 

Более того, полученные статы народ считает 
за результаты ОБОИХ процессоров, то есть 
это значение как для одного, так и для друго- 
го проца. Даааа, раскатали губы, пони- 
маешь... 
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...и Балдурня на халяву! 

ОѴЭ становится популярным, что отражается в пресс-релизах ведущих хардверных 
компаний. Вот, к примеру, Ріопеег Миііітесііа на днях честно призналась, что в ок- 
тябре нас ждет на прилавках некое чудо их производства под названием 10Х 
ЭѴ0-АО457. Проглотили наименование? Теперь будем переваривать: 

1 Ох йѴй (13.5 Мбайт/сек) 

40хСО-КОМ (6 Мбайт/сек) 

Поиск/доступ для ОѴЭ: 90/100 мс 
Поиск/доступ для СО-РОМ: 70/80 мс 

Спец, особенность №1 : на настоящий момент это самый быстрый ИУО-проигрыва- 
тель в мире. 

Спец, особенность №2: в комплекте будет мирно возлежать чуточку заОЕМ'ный 
Ваібцг'з Ѳаіе в виде 1 (одного) диска ОѴЭ. 



Я свои обещания - 
держу! ІІнтел тоже... 

Помните, в прошлых Хард-Ньюс я 
вам клялся, что Интел снизит 
цены на свои третьепни? Ну 
вот, 18 числа, как и обеща- 
но, главный конкурент АМй 
снизила на десять процентов 
цены на оптовые поставки 
моделей Р-ІІІ, представленных 
к настоящему моменту. Откры 
вайте XI и записывайте: 

Р-ІІІ 450 — $226 (с 263 баксов) 

Р-ІІІ 500 — $4 1 5 (с 473 баксов) 

Р-ІІІ 550 — $646 (с 723 баксов) 

Если уж на то пошло, представляю 
вам нынешние цены на А/ѴЮ процес- 
соры: 

АіНІоп 500 — 488 грин 
АіЫоп 550 — 720 грин 
АіЫоп 600 — 950 грин 
С другой стороны, кажется, что ІпіеІ 
денег девать некуда. Она заявляет, 
мол, не буду поддерживать РС133 
ЗОВАМ — у меня своих траблов с ЭВ 
ОВАМ хватает. У меня чипы і8 10/820 
крутые, ме- 
гагерцев 
там побо- 
лее, чем на 
ваших 

РС133 
ЗОВАМ. Но 
олигархи 
вроде Ком- 
пака (вооб- 
ще-то, они 
всего лишь 
крупно-оп- 
товые ком- 
пании по 
сборке 
компьюте- 
ров) тре- 
буют от 
Интел, что- 
бы та не- 




медля прекратила заниматься ерун- 
дой и начала поддерживать РС133. 
«Контроллер памяти і8 1 0 не нуждает- 
ся в ОВ ОВАМ,» — заявляют тол- 
стые дяди, сидящие в кабинетах 
ІВМ с сигарами во рту. «Кон- 
тролер памяти і8 1 0 с РС133 
ЗОВАМ выйдет в следующем 
году, в первом квартале,» — 
хитро улыбаясь, заявляют РВ- 
менеджеры ІпіеІ. Правильно улы- 
баются — пока, наконец, выйдет 
хоть первый чипсет с интегрирован- 
ным РС133 ЗОВАМ, ОВ ОВАМ займет 
свои позиции на рынке. 

А еще ІпіеІ модемы делает. Правда, 
не простые, а с поддержкой техноло- 
гии ИЗЬ от Сізсо Зузіет. Врут, что эта 
самая технология позволяет простому 
диалапу превратиться чуть ли не в вы- 
деленку, ибо ИЗЬ увеличивает скорос- 
ть передачи данных аж в 20-25 раз. 
Вот уж во что я давно перестал ве- 
рить, так это в аппаратно-софтверное 
увеличение родимого СРВ, зависяще- 
го токмо от Московской Городской 
Телефонной Сетки... 




Эпидемия МРЗ 

Кривые тайваньские ручонки доб- 
рались и до любимца Железных но- 
востей — МРЗ плеера. На этот раз 
из толпы храбро высовывается не- 
кая Асісіопісз 

(ЬПр://\ѵ\ѵѵѵ.асІсІопіс5.+\л/) аж с тремя 
разновидностями МРЗ уокмэнов. 

Все модели подразумевают нара- 
щиваемую память и что-нибудь еще 
для разнообразия. Например, пер- 
вая модель гордится диктофоном и 
памятью в 32 мега по умолчанию, 
плюс еще 32 Мб памяти наращи- 
ваемой. Вторая несет 16 мегабайт 
памяти и позволяет проапгрейдить 
плеер еще на 64 Мб. Третья, самая 
супер-пупер, помимо встроенного 
радиоприемника РМ/АМ несет 
еще и 32 мега памяти Ьу сіеісшіі 
плюс 64 сверху (интересно, а 
сколько все это богатство на пер- 
вых порах стоить будет?). Судя по 
всему, наши юго-дальневосточные 
друзья при любых возможных об- 
стоятельствах хапают хорошую 
идею у знаменитых брэндов и пы- 
таются сварганить что-нибудь свое, 
оригинальное. Я их потуг не одоб- 
ряю, но... время покажет. 



Мы - заключенные 
в тюрьме наших 
устройств 

Пророческие слова ВИА «Еадіез», 
похоже, не оправдывают свое пред- 
назначение. Мы привыкли, что нас 
окружают машины, что природа не 
дает нам НИЧЕГО из того, что спо- 
собны дать разного рода девайсы. 

Но нет, некая Іщсепі ТесЬпоІодіез 
(отец-основатель технологии 
РасІіоЕіНегпеі) утверждает, что ин- 
формацию можно передавать с лу- 
чом света. Обещанная скорость: до 
10 Гигабит в секунду. Какие ЛВС? Ка- 
кие сверхскоростные шины? Природ- 
ный дар — свет! Воспользуйтесь им, 
говорит І_іісепі ТесГтоІодіез, а сама 
собирается уже через полгода точно 
выяснить все достоинства и недостат- 
ки технологии, уже названной 
Ѵ7аѵе5іаг ОріісаІАіг. Следующей вес- 
ной компания намечает выпуск пер- 
вой одноканальной системы (на 2.5 
Гбит/сек) в свободную продажу. А 
поздним летом 2000 года обещают 
раздачу четырехканального чуда, ра- 
ботающего на расстоянии до пяти ки- 
лометров на скорости в 10 Гигабит в 
секунду. 
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Тетя Клава приехала! 

Нет на свете жадности человеческой предела. На этот раз Компаковцы приду- 
мали клавиатуру, которая подзаряжает аккумулятор ноутбука. Вот стучу я сей- 
час, набирая этот текст, а ведь параллельно мог бы подзарядить аккумулятор. 
Две проблемы: у меня нет даже самого захудалого аккумулятора, да и новости 
я набираю на персоналке своей, ноутбуки денег стоят. А так - пожалуйста, за 
счет соприкосновения нажатой клавиши с электромагнитами происходит 
мааааленькая физическая реакция в образованном магнитном поле... дальней- 
шие подробности остались за ширмой непознанного (я, конечно, шарю в физи- 
ке, но...). А вы думали, за счет механического нажатия? Ха! Это вам не велоси- 
пед с генератором тока для лампочки на руле. Гы, а вот квакерам или страте- 
гам наверняка пригодилась бы мышь, подзаряжающая аккумулятор ноутбука — 
экономия бы выросла! 



Оффтопик 

Привет, читатель! 

По идее, раздел «Оффтопик» рубрики «X - НагсІМе\мз» предназначен для того, 
чтобы ты немного передохнул после утомительного чтения четырех страниц но- 
востеи о всяких железках и финансовых дрязг соответствующих компаний, а 
заодно подготовил себя для чтения рубрики Регшт Женьки Черешева (который 
сейчас отдыхает на юге, гад :)). Но должен тебя немного разочаровать, оффто- 
пик обязательно хоть каким-нибудь боком, да связан с железными новостями. 
Сегодняшний оффтопик посвящен драйверам. Ты, конечно, понимаешь, что без 
драйверов те крутые видео- и аудиоплаты, которые ты с таким трудом достал в 
какой-нибудь жутко дорогой «Партии» или «М-Видео», являются лишь бесполез- 
ными кусками кремния и пластика. Драйвера, между тем, помимо того, что осу- 
ществляют непосредственную связь между игрушками и твоим железом, в неко- 
торых случаях дают прирост производства этих самых железок. Помнишь, в 
прошлых новостях была ньюса про драйвера, которые на 40 процентов увеличи- 
вали скорость работы? Вот такие-то драйвера и встречаются очень редко. 
Другие драйвера могут совместить несовместимое (про креативовские ІІпійес! 
слыхал? Напоминаю: они позволяли на ТээНТях запускать ОІісІе-приложения, 
Глайд же, в свою очередь, является чисто трЫдЫэфЫксовым АРІ). Хотя и это 
встречается сверхредко. Самые частые драйвера могут лишь обеспечить нор- 
мальную скорость, да и работоспособность вообще с тем или иным приложе- 
нием. Некоторые из драйверов младших моделей, предположим, Саунд Бласте- 

К7гп ДОЙТИ К старшим моделям. Например, до того, как у меня сгорел 5В 
АѴѴЕ 64 СОЮ, он прекрасно работал на стареньких драйверах и установке 5В 
16. Сгорел, конечно, он из-за тайваньской халтуры, а не из-за драйверов, но 
сам факт налицо - коли посеяли диск с драйверами крутой платы, попробуйте 
поставить что-нибудь попроще. 

Частенько обеспечение для своих ускорителей предоставляет фирма-производи- 
тель. Например, ко второму Монстру (от проданных 53 Бриллиантов) прилага- 
лось мегов на пять драйверов (правда, при перезагрузке они повесили Винды 
намертво — пришлось устанавливать ОС заново). Но далеко не всегда «род- 
ные» драйвера эффективнее драйверов от производителей чипов. Например 
последние драйвера от ЗсІЬ< (Ѵоосіоо 2 Эгіѵег (ЭігесІ X 6)) устраняют проблемы в 
М'9™ апсІ Ма 9 ,с Ѵ|1 (игра висла в абсолютно любом месте, а после установки 
драйверов стала изредка зависать при переходе с уровня на уровень). Послед- 
ние же драйвера от Эютопб Мііііітесііа ничего подобного сделать не смогли. 

адно, хватит теории. Что у нас из драйверов понавыходило за последний ме- 
сяц? 

Ну, во-первых, это пѴібіа Эеіопаіог 2.08. Вполне официальная версия, улучшает 
5 по сравнению с версией 1 .88 где-то на 1/8. В любом случае, они же бес- 
платные — так чего думать, бегите на сіеіопакэг.пѵісііа.сот и ищите свежачок. 
Во-вторых, это в кои-то веки выпущенные драйвера для АСУСовских 
Ѵ3800/Ѵ3400. Поискать их можно на РТР компании — 

Нр:/ Дір.азцз.сот.Іѵѵ/ рііЬ/азцз/Ьеіа /ѵда. 

Вот, в общих чертах, все, что тебе нужно знать о драйверах. Естественно, в бу- 
дущих выпусках, коли будут новые поступления драйверов от довольно жаднова- 
тых на сей счет компаний, я дам вам знать. 



Два принтера - 
два направления 

«Каждому бизнесмену — по принтеру!» 
Что-то в этом духе гласит незадокумен- 
тированный лозунг фирмы І_ехтагк, ко- 
торая в кои-то веки перестала выпус- 
кать пресс-релизы на тему «Чемпионат 
по КвейкуШ» или «Мы взяли Казань!», а 
взяли и сообщили свободной прессе о 
двух принтераххблизнецах: Соіог 
^іргіпіег 25 1 и Соіог ^Іргіпіег 211. Что- 
бы ты мог составить правильное пред- 
ставление об этих игрушках, вот тебе 
статсы. 

Статистика для 251 : 

Разрешение: 1200x1200 сірі (сіоіз рег 
іпсН — точек на дюйм) 

Скорость: 10 «черных» страниц в минуту 
Спец, особенности: соединение (необя- 
зательное) по 115В, система антизагла- 
тывания бумаги Ассц — Рееб 
Статистика для Соіог ^іргіпіег 211: 
Разрешение: 1200x1200 сірі 
Скорость: 4 «черных» страниц в минуту 
Спец, особенности: Ассіі — РеесІ, интер- 
фейс Сепігопісз 

В общем и целом, эти принтеры являют- 
ся примером того, как за счет пары рек- 
ламных трюков и относительно низкой 
цены привлечь покупателя. Кстати, о це- 
нах: 251 стоит $255, 21 1 — $95. Я же 
говорю — каждый бизнесмен может поз- 
волить себе в офис, а то и домой по та- 
кому принтеру (конечно, значение «2» 
зависит от крутости отдельно взятых 
бизнесменов). 



Мал ноутбук, да дешев 

Тошиба решила поиздеваться над при- 
личными людьми. Знаменитый произво- 
дитель пальчиковых батареек выпустил 
пресс-релиз на тему двух довольно до- 
рогих, но весьма накрученных моделей 
ноутбуков. Первая модель — это 
2595ХЭѴЭ: Сеіегоп 400 МНг, 64 Мб 
оперативки, двухскоростной ДиВиДюк, 
14» монитор, НЮЭ на 6.4 Гб, на заказ 
могут поставить модем. Стоит такое бо- 
гатство $2.999. Имеются еще две раз- 
новидности: 2595СЭТ (12» монитор, 
24хСЭ, цена — 1.799 грина) и 2595СЭ5 
(хард — 4.3 гига, 24хСб, 13» монитор, 
цена — 1 .299). Вторая модель — это две 
дешевые штучки на старом добром К6-2 
366, с хардом на 4.3 гигабайта, монито- 
ром 1 2 дюймов, модемом Ѵ.90/К56 и 
24хСЭ. Стоят они (стойте спокойно!) 
1.399 светло-зеленых купюр. 

Торик 

(іогіск@хакер.ги) 
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Создай свой интернет 




Б\6еХ (5ісІех@хак€р.ги) 



Консолидация и интегра- 
ция на почве унификации 
механизации 

Любая вещь имеет свойство приедать- 
ся, даже столь обширная, как Интер- 
нет. Настаёт момент, когда пони- 
маешь, что чего-то радикально нового 
ты в Сети не наколбасишь. Наступает 
лёгкое чувство неудовлетворённости: 
всё, что мог — сделал, а чего не дано, 
то и не дадут. Т.е. ты поюзал всех троя- 
нов, создал крутую пагу, стал мега- 
воином сетевых разборок, спокойно 
тусишь на чужих винтах и т д. Ну, а 
сайт белого дома раздолбать, боюсь, 
не выйдет (хотя как знать). В общем, те 
же мысли посетили и меня холодной 
осенью девяносто восьмого года во 
время самого угара кризиса. Цены на 
дайл-ап резко взлетели, про железки 
вообще стало вспоминать страшно. По 
ящику стали крутить новых политика- 
нов, которые единым фронтом тран- 
слировали одну и ту же затёртую мыс- 
ль: мы должны объединиться и консоли- 
дироваться. Ты же не ребёнок и не ла- 
мо из Катманду, ты знаешь, что 
там наверху чего-то умное редко 
скажут. Но мысля об единении 
меня так подцепила, что я две не- 
дели на измене ходил, в поисках 
того, что бы мне консолидиро- 
вать. Начал с того, что пытался 
спарить нигерийского страуса с 
Белым Слоном, которого я выку- 
пил из рабства у Карбофоса. 
Экземплярчик получился стран- 
ный, хотя он теперь в Кремле 
живёт, на месте морально сгнив- 
шего Боряна. Уж больно они были по- 
хожи: видать, сказались уральские кор- 



ни Ёлкина и бердичёвское происхожде- 
ние Белого Слона, а свойство прятать 
бошку в песок гибрид получил от 
страуса, проходившего стажировку по 
яйцекладке в Колхозе Большие Яйца. 

Ну, как ты понял, получившийся генный 
урод не был похож на модель всеобщей 
консолидации. И я по обыкновению по- 
лез в Инет в надежде найти чего-нибудь 
кульненькое. Я нашёл крякер Интерне- 
та, который зачем-то отформатировал 
мне винт и отправил пароли злым дядь- 
кам-Хацкерам. Что это было, я не понял 
и по сей день, но одно решил точно: на- 
чинаю создавать свой Интернет. Вот бу- 
дет классно: захотел — крякнул весь 
Инет, порвав соединительный шнурок, 
захотел — сидишь на собственном сай- 
те зех.сот сколько хочешь, пока вдо- 
воль не наглядишься на три картинки, 
отсканенные из журнала «Огонёк». В 
общем, я понял, что наконец-то нашёл 
ту Эврику, что подскажет мне истинный 
путь консолидации. Но вот одно не по- 
нял: что я буду объединять в сеть. То ли 
ту самую стиральную машинку «Эври- 
ка» с кухонным комбайном «Харьков», 
то ли скороварку «Заря» с мопедом «Ри- 
га»? Но совсем не то: они, блин, как 
объединятся, так я вообще им нужен не 
буду. И тут я вспомнил про свой компу- 
тер, железки и софт которого были 
сильно обижены кризисом. 

Но и тут заминка: ну есть 
комп, а второго нет, хотя на 
антресоли и валяется видав- 
шая виды БКшка. Вот объе- 
динил бы её с писюком, да и 
дэсматчи устраивал по тет- 
рису или паратруперу. Так 
нет — заваливает Тошный (в миру Ан- 
тон) и начинает гнать, как круто объеди- 
няться, то есть о том, чем я был занят 
последние две недели. Но у него был 
случай тяжелее. Он разъяснял знакомой 
даме пользу консолидации и при попыт- 
ке провидения оной получил жестоко по 
Консолидатору. Теперь, после травмы, 
его больше не интересуют сомнитель- 
ные забавы Инета. Он тоже заго- 
релся строением своей Сети, ко- 
торую мы в дальнейшем назовём 
локалкой. И вот мы уже несёмся 
на митинобазар, но вдруг встре- 
чаем Гогу. Гога всегда был куль- 
ным хацкером: его интересовали 
взломы и он ежедневно взламы- 
вал системный ящик: зубилом 
и молотком. Также он был ко- 
решем Лозинского и удалял 
вирусы вручную, вбивая гвозди 
в винт в тех местах, где обнару- 
живалась инфекция, и поливая кислотой 
дискеты, объятые заразой. Узнав о на- 



шем плане, Гога тоже решил подклю- 
читься к проекту. Короче, намечалась 
Мега-сеть, и по этому поводу мы реши- 
ли провести консилиум. По-быстрому 
сгоняв за пивом и чипсами, мы приня- 
лись за проблему. Под пиво все реше- 
ния были приняты за считанные минуты, 
но вот было одно разногласие: каждый 
хотел быть начальником Инета, поэтому 
переговоры немного затянулись. Но мы 
решили, что Тошный будет Админом, я 
Рутом, а Гога — СисОпом. Даже дого- 
вор подписали, по которому обещали 
снабжать друг друга свежими игрухами 
и порнухами. 

Ун варум или, точнее, 
нахрЕна? 

Да вообще я тоже так думал. Я считал, 
что лока нужна только большим босся- 
рам из банков и прочим крутикам, но 
со временем понял, что сеть — вещь 
просто необходимая. Расскажу, поче- 
му. Ты сэкономишь кучу бабок на по- 
купке новых девайсов к компу. Если 
кто-то из твоей сетки уже прикупил 
принтак, то тебе прин уже не нужен, 
т.к. если надо чего распечатать, то 
просто отправляешь доку на принтер 
соседа по сети, а потом у него заби- 
раешь распечатку. Очень удобно 

юзать один модем: один чувак 
прозвонился провайдеру, а 
вы вместе с ним тусите в Мне- 
те. У меня в школе было в сет- 
ке десять компов, и через 
один модем все лазили в Мне- 
те — другое дело, линия циф- 
ровая была, и мы не качали 
мегатонные файлы. С одним момедом 
вы поимеете провайдера по самую 
задницу: за одни и те же бабки — прог- 
рузите трафик по полной, линию пому- 
чите (особо круто, если есть анлимит), 
да и вообще бабок немеренно сэконо- 
мите — пива больше попьёте, да и с де- 
вочками дела лучше пойдут. В общем, 
если у кого-то есть крутой девайс, то 
теперь этот девайс считай что твой. А 
есть ещё классная фишка: можно друг 
с другом голосом базарить и на физио- 
номии смотреть, если камеру прику- 
пить (сейчас можно уже за $100 взять). 
Очень удобно перекачивать файлы по 
сети: например, снесло пол-маздая, а 
ты у соседа всё упавшее перекачал (не 
забудь рѵ/І прихватить) и теперь уже не 
надо с дискетами метаться. И самое 
главное — можно гамиться, сколько 
пролезет, пока ненароком пол-бошки 
рэйлганом не снесут ©. Ну, короче, ты 
понял, что без собственной сети скоро 
останется только конченное ламо, ну а 
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ХАБЫ (КОНЦЕНТРАТОРЫ) 












Модель 


Кол-во 

портов 


Мах 

Скорость 

Мгбит/с 


Наличие 

репитера 


Порт 

ВЫС 


Блок 

питания 


Цена 


Іпіеі ІЫВіі$зіпе$ 
5Н100ТХ8 


8 


100 


есть 


есть 


внешний 


200$ 


Э-Ипк 80 ТС 


5 


10 


нет 


нет 


внутренний 


40$ 


Асогр ЕпіЬегпеІ 
НиЬ 70050 


5 


100 


нет 


нет 


внешний 


110$ 


ЗСОМ ЗС16704 


4 


10 


нет 


нет 


внешний 


50$ 


Р-Ипк $ОНО-ЦН85/е 


8 


100 


есть 


есть 


внешний 


160$ 


С-ІЧе* Сп8800ТРС 


8 


10 


нет 


нет 


внутренний 


45$ 


С-Ыеі Сп8810сх 


9 


10 


нет 


есть 


внешний 


50$ 


ЗСОМ ЗС 16701 


8 


10 


есть 


есть 


внешний 


95$ 



тебе, как хацкеру, надо нетбилдингом 
заняться уже сейчас. 

Что нам стоит есть 
построить $$$$? 

Ты уже нашёл, с кем будешь нетиться, и 
убедил, что без сетки щас как без йен- 
га. Теперь, мужик, прикинь: сколько ба- 
бок ты готов скинуть на локалку. Мы с 
корефанами подумали и решили, что 
лучше один раз вложиться, а потом 
кайфовать. На сегодня наиболее ак- 
туально строить сеть методом Звезды, 
т.е. когда провода от компа идут к од- 
ному щитку, а оттуда расходятся к дру- 
гим компутерам. Так безопаснее, а то 
если железных коней соединять друг с 
другом напрямую (такое соединение 
называется «общая шина»), а бухой 
друган оторвёт сетевой провод и под- 
соединит его к телевизору, чтобы с 
зелёными челами базарить, то всей ва- 
шей сети настанет конкретный абзац. 

Для коннекта лучше ис- 




пользовать не коак- 
сиал, а витую пару — так надёжней и 
удобней. Метр витухи стоит $0,35, а 
оптом — 30 центов. Я дал цену на вось- 
мижильную витую пару, у восьмижилок 
— скорость 1 ООМгБит, а у более поп- 
совых четырехжильных — только 1 0. Уч- 
ти: если ты собираешься коннектить не 
2 компа (про это, если надо, расскажу 
отдельно), то тебе понадобится ещё 
фишка, под названием концентратор 
(Хаб(НііЬ)), и если будешь с ней плохо 
обращаться, то 
она тебе Хаба-Ха- 
ба не скажет ©. 

Хаб — это такая 
коробка с порта- 
ми, на которые цепляются витые пары, 
идущие от компов. То есть, подсоеди- 
няешь свой комп к ней, а корефан уже 
свой, и так пока всех, кого надо, не 
объединишь. Если к твоему Нету много 
народу подключится, то к одному Хабу 




лучше не цеплять всех, а установить по 
хабу на подъезд, где живут твои друга- 
ны. Круче ставить хабы, в которых по- 
больше портов, а то сейчас количество 
компов растёт в охренической прог- 
рессии, то есть если в твоём подъезде 
сейчас три юзверя, то лучше прикупить 
соединялку на восемь, а то 
вдруг бабка Матильда тоже 
купит тачку и захочет с вами 
рубиться в Квак, а слесарь Пет- 
рович прикрутит холодильник к 
Спектруму и разгонит его до третье- 
го пня. В общем, количество портов 
считай так: кол-во юзов из твоего 
подъезда умножить на полтора (на два 
— в случае особой продвинутости ок- 
ружающей общественности) плюс два 
порта (каждый для соединения с хабом 
соседнего подъезда плюс порт для вы- 
деленки (кстати, очень советую, ты ещё 
об этом прочтёшь в X). Концентратор 
выбирай так, чтобы был порт на витую 
пару (ІІТР) и для коаксиала (ВЫС), д то 
мало ли — решишь хакнуть сетку в ин- 
ституте, а её для этого надо присоеди- 
нить к твоей (дешёвые сети строят на 
коаксиале). Хаб выбираешь так: кол-во 
нужных портов плюс один ВЫС. С кон- 
центраторами есть ещё такая рогули- 
на: адаптер (220) должен быть всегда 
подключён (на нём есть лампочки, сиг- 
нализирующие о нормальной работе 
сети). Хаб поставь в квартире у того, 
кто чаще дома и не имеет привычки 
отвёртки в розетку пихать. Лучше при- 
купить концентратор с внеш- 
ним блоком питания, то 
есть с большой вилкой, а 
то блоки с внутренним 
сильно греются и это ска- 
зывается на сроке их служ- 
бы. Теперь важный момент: опреде 
лись со скоростью твоей локалки 
— на 10 Мгбит, мне кажется, ак- 
туальней, по причине малого 
размера сетки и в связи с тем, 
что максимальная скорость вин- 
та на ЮЕ не превышает ЮМгбит/с. 

1 00 Мгбит — очень круто, но требует 
вложений $$$. Когда строишь сеть, то 
оставляй место для шага вперёд: ставь 
витуху на 1 00 Мгбит, а вот хабы для 



начала лучше взять на 1 0 мег, так как 
хабы являются основной статьёй трат 
на сеть (особенно при ее небольших 
размерах). Теперь немного конкрет- 
ней о моделях: самая навороченная и 
вроде как самая качественная произ- 
водится компанией ЗСОМ, восьми- 
портовая (плюс порт под коаксиал), 
блок питания внешний, а называется 
это дорогущее чудо «ЗС 16701». 
Вообще, среди сетевых девайсов 
ЗСот считается лучшей мазой и по- 
казатели качества продукции этой 
фирмы всегда находятся просто под 
потолком. В два раза дешевле и не- 
намного хуже модель от С-ЫеІ — во- 
семь портов под витую, называется 
«Сп8800ТРС» (но мне понравился 
больше аналог этой модели — 
«8810СХ», в принципе, то же самое, 
только есть внешний блок питания и до- 
полнительный очень аккуратный порт 
под коаксиал). Если ты строишь ма- 





лень- 
кую сеть (два твоих 
компа плюс комп соседа), то можно 
сэкономить и взять хаб на четыре пор- 
та, а не на восемь. У именитой ЗСот 
есть модель «ЗС16704» (это концентра- 
тор на четыре порта (на коаксиал нет 
порта :(), и стоит он как неплохой хаб 
на восемь от другого производителя), и 
мне очень понравился дизайн этого ха- 
ба — его достойное место — рядом с 
твоими внешним Курьером. Из более 
дешёвых концентраторов на четвёрку 
есть девайс у С-ЫеГа — «СЫ8805 
ТРС», фактически у этой модели не че- 
тыре, а пять портов, но, как и трико- 
мовская, не имеет дырки под коак- 
сиальный кабель. 

СбТбвые карты 
и прочив опасности 

«Не, мужик, ну ты кАнеШна крут, но 
как к компу шнуры собачить?» — ска- 
жешь ты и будешь прав — я 
ещё расскажу про сетевые 
карты. 

В основном, при работе с 
локалками проблемы возни- 
кают из-за следующих компонентов се- 
ти: кобелей, которые по девчонкам 
шастают, а не за сетью следят, и кабе- 
лей, которые имеют свойство рваться и 
деформироваться. Но и сетевая карта 
не последняя балалайка в этой шайке. 
Так что подойди к выбору карты как к 
выбору девчонки: всяких ІЧопате луч- 
ше не брать, а то болезней не огре- 
бешься (в первом случае, психических, 
во втором — физических). Карты бери 
лучше только под витуху, а то два в од- 



Хакер 7/ ‘99 МКр://шшш.хакер.т 



ОІЗ 




Регтит) 



ном — грязь с гимором! 



СЕТЕВЫЕ КАРТЫ 



То есть такие гибриды не 
очень катят для хацкера. 
А вот стандартов скорос- 
тей у карты пусть будет 


Модель 


Основная 
Скорость 
Мби т/с 


Мах 

Скорость 

Мгбит/с 


Стандарт 

работы 


Производитель 


Исполнение 


Цена 


по максимуму — десять 
Мгбит и сто Мгбит, в 


С-Ые* ІЫ 600Е+ 


10 




ЫЕ2000 


Лицензия С-ЫеІ 
(Тайвань) 


РСІ/І5А 


15$ 


прайсах их часто пишут 
«110 Мгбит». Из карт мне 


5іетеп$ ЕпіЬегпеі 10 


100 


ЫЕ2000 


Только марка 
Зіетепз (Китай) 


І5А 


20$ 


больше всего понрави- 
лась Р-ІІпк «1 ЮтЬ-сМе 


ІпіеІ РРОЮО 
ЕіаНег ехргезз 


10 


100 


Эксклюзив 

ІпіеГа 


Родной ІпіеІ 


РСІ 


45$ 


530Ьо> — во-первых, хо- 
роший брэнд, а не девайс 
Актюбинскою железодо- 


3 СОМ 905 ТХ 


10 


100 


ІЧЕ2000, 
АррІеДокеп 
Ріпд еіс. 


Завод 3 СОМ 
(Корея) 


РСІ 


55$ 


бывающего кооператива, 
а во-вторых — удобное 


Э-Ипк 530 ТХ 


10 


100 


ЫЕ2000 Лицензия Э-Ипк 

(Тайвань/Индонезия) 


РСІ/І5А 


25$ 


подключение и отсутствие 
конфликтов с виндами (у 


Сотрад 2000 


- 


10 


ЫЕ2000 


Только марка 
Сотрар (Китай) 


І5А 


10$ 


ноунеймов — классичес- 


С-ІЧеі СпРго-1 1 0 10 


100 


ІЧЕ2000 


Азіх(Китай) 


РСІ 


25$ 


кая болезнь). Также очень 


Сотрех Р1.2000 




10 


ІЧЕ2000 


АІі(Китай) 


РСІ/І5А 


15$ 



неплохо реализовано 
карта от С-ІЧеі «Ргоі 10»; эту карту 
преимущественно делают на китай- 
ском чипсете, но если ты боишься, что 
у тебя от этого глаза сузятся, 
то бери модель «Сп 

1 1 ОЛГХ», качество чуть 
выше, чем у 




Боль- 
шинство 
карт имеют 
два варианта 
исполнения: І5А и 
РСІ, я тебе рекомен- 
дую брать РСІ (ты 
же знаешь, что 
последние мамки за- 
частую просто не имеют І5А). Да и 
вообще, для разгонщика с РСІ — раз- 
долье. РСІ — значительно быстрей І5А. 
Хотя главным определяющим является 
наличие свободной норы в мамке. Для 
безымянок выбор слота не столь ва- 
жен: всё равно поюзаешь пару недель 
и от злости скормишь её тараканам. 
Если твоя сетка совсем маленькая (два 
три ПуКа), то, возможно, достаточно 
более простой, но именитой 
карточки. Просто, качествен- 
но и недорого — Соплрех 10 
МЬіі «РІ.2000» (правда, постав 
щики харда пытаются впарить 
версию на І5А в связи с малы- 
ми поставками РСІ, но ты не 
ведись на этот развод и требуй что 
нужно). Хотя бывает и обратное: очень 
сложно найти нужную карту, чтобы по- 
местить в І5А. Любителям Интела мож- 
но порекомендовать модель «ЕіаНег 
ехргезз РРОЮО+» — хорошая произ- 
водительность, но только 1 00 Мбит, 
так что купив эту карту, готовься к мас- 
сированному сбросу бабок. Ещё у этой 




карты очень интересный свой соб- 
ственный стандарт, то есть не всеоб- 
щий Ые2000, а оригинальный интелов- 
ский. Это очень хорошо, но из-за этого 
надо очень точно подбирать драйвера, 
а то всё глючить будет. А вот попытки 
изготовления сетевой аппаратуры фир- 
мой Зіетепз крайне неудачны: произ- 
водительность на уровне 
I дешёвых ноунеймов, мо- 
»дели только под І5А, 
плохие родные 
драйверы. Есть также мо- 
г дель от известного брэнда 
г Сотрар по очень смешной це- 
не, но, пользуя эту карточку, так- 
же придётся долго смеяться: качество 
оставляет желать лучшего, но, в отли- 
чие от Сименса, прекрасно пристраи- 
вается под любые драйвы Ые2000. 

Фишки 

Тут про всякие мелкие погремушки для 
нетбилдера. Для соединения провода 
ІІТР с картой используется вилка Р|45 
(очень похожа на телефонную, но по- 
больше и, как следствие, имеет больше 
жил). Р|45 продаются за 30 центов, так 
что про эту штукенцию я долго 
рассказывать не буду, но ска- 
жу, что лучше надевать пре- 
дохранительные колпачки на эту вилку 
(50 центов штука). Очень важно 
приобрести (или заныкать чей- 
нибудь ©) инструмент для монта- 
жа сетки. Научно называется он 
обжимным и используется для 
снятия оболочки с витухи, а так- 
' же для соединения вилок с ней 
же. Фирма-производитель инструмента 
не столь принципиальна. Если руки рас- 
тут откуда надо, а не оттуда, то спец ин- 
струмент можно заменить обычной 
отвёрткой. А так солидный комплект для 
работы с нетом можно взять за 20-25$. 
Если будешь брать хабы и карты в кру- 
том месте, то тебе, возможно, инстру- 
менты дадут на халяву. 




Канэц 

Напоследок хочу поделиться некоторы- 
ми краткими положениями по сетевому 
оборудованию. 

Итак, для строительства недорогой, но 
надёжной сети используются следую- 
щие компоненты. Сетевая карта: Э-Ипк 
«1 10-сІІе 530 Ъо>. Сетевой провод: Ви- 
тая пара (ІІТР) пятой категории 
(пропускная способность — 

100 Мгбит/с). Из хабов, как я 
и писал, очень хорошо рабо- 
тает модель от С-ЫеГа: 
«Сп8800ТРС» или, в чуть луч- 
" і, шем исполнении, «881 0СХ». 

А вот для крутой сети, когда 
компов много или бабок по самое оно, 
бери полноценную сеть на 1 00 Мгбит. 
Карту бери ЗСот'овскую: модель 
«905ТХ» — классика качественных се- 
тей. Ещё эта карта удобна тем, что под- 
держивает почти все стандарты, в том 
числе и извратный эполовский (АррІе). 
Выбор хабов на 100 Мгбит меньше, 
чем на 1 0, но всё же есть, о чём поду- 
мать. Хабы от 3 Сот доста- 
точно хороши, но доста- 
точно чувствительны 
к перепадам нап- 
ряжения в сети 
(что для России осо- 
бо характерно), да и 
проблемы с обслужива- 
нием возникают иногда. Так 
что лучше взять модель от Ин- 
тела: «ІпіеІ ІЫ Вііззіпез 5Н 
100ТХ8». С кабелем ситуация не ме- 
няется, то есть бери 5-ю витуху. 
Напомню, что строительство сетей — 
дело не всегда простое, но всегда от- 
ветственное, так что тебе, хацкер, 
придётся взять эту нелёгкую ношу на 
себя. После этого ты сможешь козырять 
перед корефанами и девчонками, что 
ты сисадмин Мега-сети ©. 
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Ассоциация по борьбе с компьютерным пиратством 

Компьютерное пиратство преследуется ЗАКОНОМ РФ 
По итогом ушедшего года борьба с пиратством 
приобрела более масштабную форму: 

■ изъято контрафактной продукции - более 700 000 
нелегальных копий 

• проведена огромная профилактическая работа 

• наработана практика ведения судопроизводства 
по авторскому праву 

• привлечены к уголовной и административной 

ответственности 168 человек - нарушителей 
авторского права В 
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Атідо: верный спутник тов. Броузера! 



Автор: М.Э.АбЬ (тфа5Іі@хакер.ги) 

П рикинь, приятель, я тут недавно 
Винды переинстальнул и когда за- 
пустил свой ІЕ, оказалось, что ни одной 
букмарки в нем не сохранилось! Твою 
мать, подумал я, там ведь была такая 
куча серверов с логинами и паролями, 
которые я, естественно, ни на какие 
бумажки не записывал. Короче, я ни- 
когда раньше и подумать не мог, что 
букмарки такая важная вещь. Поль- 
зуешься ими постоянно и даже не заду- 
мываешься, что будет, если все это рух- 
нет. Но, как говорится, пока гром не 
грянет, мужик не перекрестится. Вот 
для того чтобы тебе не приходилось 
креститься, я решил найти всякие ме- 
неджеры букмарков и рассказать тебе, 
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с чем их едят. 

Но прежде ответь мне, дружище, на 
один вопрос: Ты чем файло из Сети ка- 
чаешь? СеіКідЬі-ом? КеѲеі-ом? 
ОоЫІІа-й? Ну, чем-то вроде этого, пра- 
вильно? А почему? А потому, что, пос- 
ле знакомства с этими прогами, качал- 
ки, встроенные в броузеры, вызывают 
только усмешку. И то — кривую. На- 
деюсь, в этом ты со мной согласишься? 
Если да, то, значит, пришло время от- 
крыть тебе одну страшную тайну: а 
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ведь и «механизмы рабо- 
ты с закладками», 
встроенные в эти же са- 
мые броузеры, тоже, ока- 
зывается, далеки от идеа- 
ла! 

Это особенно хорошо 
начинаешь понимать, ког- 
да ведешь активный сете- 
вой образ жизни и когда 
у тебя в системе посе- 
ляется вторая (третья) 

«программа, позволяю- 
щая просматривать со- 
держимое Интернет» (или 
«бродилка» по-нашему, 
по-хакерски). © Тут уже 
все недостатки прояв- 
ляются в полную силу. Сам понимаешь, 
чем больше у тебя броузе- 
ров, тем больше недостат- 
ков. © Первым делом возни- 
кает необходимость конвер- 
тировать закладки из од- 
ного формата в другой 
(НТМ1--ного Навигатор- 
ского, текстового 
^перовского или кучи 
ЦЧК-овских файлов, 
сваленных в каталоге 
Раѵогііез супер-бро- 
дилки Іпіегпеі 
Ехріогег) и затем пос- 
тоянно синхронизиро- 
вать их между 
собой (вот это 
самый отстой). Затем, когда об- 
щее число сайтов в твоих бук- 
марках переваливает за первую 
сотню, ты понимаешь, что просто 
название сервера в букмарках — 
это как просто надпись «Мага- 
зин», а ведь нужно еще знать, что 
в этом магазине, колбаса или 
прокладки. Ну а там уже недале- 
ко и до того, что твои постоянные 
упреки («сервису маловато бу- 
дет!») в адрес соз- 
дателей этих са- 
мых броузеров 
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твои закладки безнадежно утеряны, 
поскольку тебе и в голову не приходи- 
ло делать резервные копии. А там ведь 
были твои любимые порно-сервера с 
логинами и паролями!!! Мама дорогая! 
Как же теперь жить-то??? 

Страшно?!! А ты думал! На твоем месте 
я бы уже давно ломанулся на ближай- 
ший сервер, распространяющий софт 
оптом и в розницу, нашел там раздел 
Вооктагкз Мападег и не вылезал отту- 
да до тех пор, пока не нашел прогу, ко- 
торая избавила бы меня от этих проб- 
лем. Но, впрочем, тебе повезло! Ведь я 
именно так и сделал! А сейчас я озна- 
комлю тебя с результатами моих поис- 
ков. 
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возьмут и пере- 
растут в хрони- 
ческую озлоблен- 
ность с выраже- 
ниями «Весь мир 
дерьмо, все ба- 
бы ...» ну и т.д. 

В лучшем случае 
это заканчивает- 
ся тем, что в один 
прекрасный день, 
после очередной 
переустановки 
Виндов, ты обна- 
руживаешь, что 



Готов? Итак, программа, которая тебе 
нужна, называется АтідоіРРО. Ее мож- 
но скачать на ЬПр://аі 5 у 5 Іет 5 .сот . 
Мне досталась пятая версия этой про- 
ги — она весила 5,3 Мб и поставлялась 
в ЕХЕ-шнике. 

Предположим, что ты заполучил эту 
прогу на свой компьютер и уже пере- 
жил процедуры инсталляции (не пугай- 
ся, на самом деле она довольно прос- 
тая © ) и запуска. Теперь, если, конеч- 
но, интерфейс АтідоІРРО, содранный 
один к одному с Проводника (Ехріо- 
гег-а), не является для тебя непреодо- 
лимым препятствием, давай попробуем 
настроить эту прогу под наши нужды. 
Первым делом, если, конечно, ты хо- 
чешь писать русским буквами, надо вы- 
бирать в Орііоп/Зузіет Орііопз вклад- 
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ку Ропіз и установить там везде АгіаІ 
Суг вместо АгіаІ. Кстати, во вкладке 
Вго\ѵ$ег&1_іпк$ будет не лишним выб- 
рать броузер по умолчанию. 

Теперь надо создать новый файл, в ко- 
тором ты и будешь хранить свою кол- 
лекцию закладок. Это делается через 
меню Рііе/Ыеѵѵ Гііе. Тебя попросят ввес- 
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кую желтенькую иконку с изображе- 
нием папки и вводи необходимое наз- 
вание. 

Работа с созданными записями легка и 
приятна. Их можно копировать, пере- 
таскивать, редактировать. Можно даже 
снабдить каждую запись произвольной 
иконкой, щелкнув на ней правой кноп- 
кой мыши и выбрав пункт СЬапде 
Ісоп в появившемся диалоговом 
окне. А вот это полный крутняк! Ес- 
ли тебе среди предло- 
женных иконок больше 
всего понравились те, 
которые с флажками, то 

знай — что это 

таймеры. От 
цвета зависит, 
через 
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ТИ ИМЯ 

файла, 
после 
чего 

появится окно, 
где ты можешь 
выбрать шабло- 
ны для своих будущих записей. Пос- 
кольку нас интересуют Вооктагкз, то 
их и выбирай. Жми Ок! 

Опс! Появляется второе окно, где тебе 
будет предложено выбрать шаблон для 
папок. Комментарии к папкам! Круто! 
Оставь как есть — ЗіапсІагсІ Роісіегз. 

Все! Можно начинать коллекциониро- 
вать ссылки. 

Допустим, что в активном окне твоей 
бродилки появилась страничка, и ты хо- 
чешь создать для нее закладку. Если 
этот броузер известен Атідо!РКО под 
кличкой Ьеісшіі (проверь меню Орііоп), 
то смело жмешь 5ЫЙ-Р12, и АтідоІРРО 
выдирает название странички и ее ІІРІ., 
так что на твою долю остается только 
написание комментария. 

Просто, правда? В правом окне выби- 
раешь, куда бы эту ссылочку опреде- 
лить, и жмешь $аѵе Воокгтюгк. Если 
необходимой папки ты не нашел, то 
ее можно создать. Кликни на малень- 
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какое 
время 
тебе на- 
помнят 
об этой 

записи. 

Если свободно- 
го времени у 
тебя много, то 
ты можешь пе- 



ревести на русский язык даже шаблоны 
записей, а если мало, то при написа- 
нии комментариев широко пользуйся 
функцией автозамены («РЭО» кіпсііоп 
), которая 



ка — выбор бродилки, которой будет 
скормлена та или иная ссылка (та же 
самая правая кнопка). 

Как я уже говорил, после первой сотни 
«заложенных» сайтов твоя коллекция 
уже будет представлять некоторую 
ценность (хотя бы для тебя самого). 
Поэтому радуйся — АтідоІРКО позво- 
ляет сохранить ее в отдельном файле 
(меню РіІе/ Маке ІпіегсЬапде Рііе), а 
вдобавок эта замечательная прога бу- 
дет время от времени предлагать тебе 
сделать резервную копию всех своих 
важных файлов. 

На что я советую тебе соглашаться — 
потом обязательно будешь радоваться 
своей предусмотрительности. 

И, напоследок, перечислю, возможнос- 
ти Атідо!РКО, о которых я еще не упо- 
мянул. Это механизмы экспорта-импор- 
та закладок, возможность шифровать 
свои записи и систематизировать не 
только закладки, но и адреса е-таіі и 
скаченные из Интернет файлы. 

Вот и все, собственно! Напротив зада- 
ния «рассказать о добром и полезном» 
я ставлю крестик и быстренько побегу 
сделаю кому-нибудь пакость, иначе 
опять покроюсь розовой сыпью. А что 
поделать?!! Аллергия у меня на добрые 
дела! © 



позволяет «на 
лету» преоб- 
разовывать 
твои «ѵѵ95» в 

«\ѴіПСІО\Ѵ5 

95», а также 
полнотексто- 
вым поиском 
(меню Оріі- 
оп$/РіпсІ 
Ыоіез). 

Но, вообще- 
то, это все 
баловство 
сплошное, а 
вот теперь 
действительно 
дельная фиш- 
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Задняя сторона Аськи: 

узнай, кого ты склеил 



КІЫ2оісІ (аНеп<Но/кіЬі, 
кіЬІ20ій@хакер.ги) 

— Хорошо, — сказал Кот и исчез — на этот раз 
очень медленно. Первым исчез кончик его хвоста, 
о последней — улыбка; она долго парила в возду- 
хе, когда все остальное уже пропало. 

І-вѵѵіз Со г го II 

В о избежание всяческих недоразу- 
мений и телесных недомоганий все 
имена и псевдонимы являются свежевы- 
мышленными. Если ты решишь, что был 
одним из пострадавших в результате 
подобной аферы, то скажу сразу — як 
этому не имел никакого отношения. 

Все это плод моего нездорового вооб- 
ражения. Итак... 

Летом 1997 года мне повезло познако- 
миться с клевой герлой, у нее были 
длинные ноги, большие «глаза» и нехи- 
лый темперамент. К сожалению, по 
старой советской традиции, в нагрузку 
к такому дефициту прилагался ме- 
шок с дерьмом: у нее была привычка 
раз в месяц заводить нового любов- 
ника. Через три месяца меня в ко- 
нец задолбали ее рассказы об оче- 
редном обладателе большого пор- 
шня, и я решил заканчивать эту бо- 
дягу. Ко всем ее прелестям прилага- 
лась, к тому же, привычка немерено 
чатиться и болтать по Аське, а так 
как у меня был халявный Инет, она 
частенько зависала у меня на ночь. 

Мы с компьютером клево делили 
подругу — ему передняя половина, 
мне — задняя. И вот, когда я поста- 
вил на свою машину клавиатурный 
сниффер, она в очередной раз поп- 
росилась в Интернет. Я предоставил 
свой комп на трехчасовое растерзание 
и в итоге поимел парочку ее паролей, в 
том числе и от Аськи. Пароль был до 
безобразия прост — четыре буквы из 
известной песни... Я бережно перепи- 
сал его в надежное место и с успехом 
забыл о совершенной диверсии. 

Через месяц при генеральной чистке 
винчестера я натолкнулся на забытый 
пароль от Аськи и с огромным удивле- 
нием обнаружил, что он еще действует. 
Пару дней я просто наблюдал в инви- 
зибле за ее знакомыми и почитывал 
сообщения, но потихоньку у меня выз- 
ревал план мести. А почему бы за нее 
не отшить пару друзей? 

Наступление было намечено в ночь с 
субботы на воскресенье. Часов в 1 1 ве- 
чера я вошел в Сеть под именем подру- 
ги и стал ждать. Ждать долго не приш- 
лось, так как подруга была очень актив- 



ной в плане поболтать и имела пару де- 
сятков собеседников. Через пять секунд 
после подключения Аськи вылетело ра- 
достное сообщение от какого-то пель- 
меня со странным именем Огінтшл. Он 
выражал глубочайшую признательность 
за проведенный с ним виртуальный ве- 
чер. Я чуть было не удержался от па- 
рочки убийственных слов, но тут меня 
озарило: а почему бы вместо опускания 
народа не поиздеваться над ним под 
видом своей бывшей любовницы? Мыс- 
ль эта меня обрадовала и даже немно- 
го возбудила (ух!). Первым делом я пе- 
ренастроил ІСО на работу через прок- 
си-сервер, а потом включил Реер РогеэІ 
и принес с кухни чаю. 

После нескольких безобидных фраз я 
медленно стал закручивать хорошо из- 
вестную игру — ты ее начинаешь 
клеить, а она делает вид, что не под- 
дается. В результате, через десять ми- 



нут он уже записывал место встречи и 
клятвенно уверял, что ни в коем случае 
не опоздает. Когда Сгцгліа был готов, 
я внес его в инвизибл список (есть та- 
кая полезная функция — стать невиди- 
мым для конкретного ника) и перешел к 
следующей кандидатуре. Тем более, 
что отбоя в желающих не было. Дело 
встало на поток — появляется новый 
человек, смотрю в его инфу, начинаю 
беседу. К часу ночи я обрабатывал 
троих-четверых друзей одновременно. 
Конечно, к каждому нужен был свой 
подход: І-атіпаіог скромняга — пойдет 
на встречу только с тихой девушкой; 
Накку, агрессивный 15 летний пацан, 
торчит от кульных, отрывных девчонок; 
КаК — умудренный жизнью 40 летний 
мужик — любит девочек-дочек. Попада- 
лись и патологические экземпляры. 
Один «горячый южный мужчина» стал 



изображать крутой киберсекс — опи- 
сывать в настоящем времени, как он 
заползает ко мне под блузку и т.п. Но 
дальше слов с ним дело не пошло. Как 
только он почувствовал, что киберпар- 
тнерша желает вызвать его на очную 
ставку, нашлись десятки причин, поче- 
му он не сможет этого сделать. Но и 
без него к четырем утра было склеено 
двенадцать человек. Каждый из них по- 
лучил указание придти в условное мес- 
то часам к шести вечера «попить чаю», 
(см. примечание) 

Сам я туда идти, как понимаешь, не со- 
бирался. Хотя можно было, как я позже 
понял, прикинуться еще одним похотли- 
вым пострадавшим. На следующий 
день я зашел в Интернет уже под своим 
именем и стал потихоньку заливать об- 
новление на свою страницу и скачи- 
вать набежавшую почту. Однако не ус- 
пела ІСО подрубиться к Сети, как на 
меня вывалился добрый десяток 
сообщений во главе с гневной мес- 
сагой от настоящей владелицы по- 
хищенного ШЫ'а. 

Конечно, пришли на встречу не две- 
надцать человек, а только шесть, 
причем пара еле нашла указанное 
место, так как я ошибся при печата- 
нии адреса. Но и вшестером им бы- 
ло очень весело ждать одну девуш- 
ку. Как написал потом один из учас- 
тников веселья — зато познакоми- 
лись! Девушка, конечно, не появи- 
лась, и первый шквал негодующих 
мессаг обрушился на ничего не по- 
дозревающую подругу. Тут-то я и 
повеселился! 

Она, конечно, сразу догадалась, 
чьих рук это дело и перевела стрелки. 

Но что стоит выставить себя народу ни- 
чего не понимающим ламером, когда 
всю предыдущую ночь успешно изоб- 
ражал девушку? Морду мне так и не 
набили, хотя очень того хотели. А не- 
дельки через две сетевая обществен- 
ность поутихла. 

Что же может тебе дать подобное вре- 
менное перевоплощение? Во-первых, 
подменив на время разговора челове- 
ка, можно узнать кучу интересной ин- 
формации. А во-вторых, можно выдать 
свою информацию из чужих уст. То есть 
даже использование чужого логина при 
входе в Интернет — это перевоплоще- 
ние с введением в заблуждение про- 
вайдера. А расспросить свою девушку 
от лица ее подруги — самый верный 
способ узнать о настроениях во «вра- 
жеском лагере». 




018 



(РС 2оп€ 




Для того чтобы операция по подмене 
прошла успешно, ты должен провести 
предварительное исследование па- 
циента. Найди как можно больше его 
писем, логов разговоров с этим чело- 
веком, записывай его ответы в чатах, 
зайди на его сайт, если такой сущес- 
твует. В итоге, ты должен очень хорошо 
представлять особенности письменной 
речи своего пациента: 

• Какие у него есть слова-паразиты и 
их количество. 

• Знаки препинания — иногда их сов- 
сем не используют, а иногда ставят 
больше, чем нужно. 

• Характерные смайлики. 

Одна и та же улыбка 
разными людьми ри- 
суется по-разному: :-), 

) или даже 



вушка» идет на подсознательном уров- 
не. Женщине позволительно иметь три 
разных мнения на одну проблему на 
протяжении пяти минут. Она не стес- 
няется выражать чувства, да и пробле- 
мы ее больше интересуют не компью- 
терные. О компьютерах женщина вспо- 
минает, когда хочет сделать компли- 
мент собеседнику. 

Веди себя как девушка, и никто не бу- 
дет задавать тебе идиотские вопросы 
типа «А может ты все-таки тот урод, ко- 
торый прикидывается бабой?» Хоро- 
шим стилем будет сперва поговорить у 



• Длинные или короткие 
предложения исполь- 
зует пациент; 

• И все остальное. 

В письменном электрон- 
ном сообщении особен- 
ности почерка отсут- 
ствуют, остаются только 
особенности изложения 
речи. Начни разговор с 
обычного для пациента 
приветствия, вставь пару 
его смайликов, и все! 

Процесс идентификации 
прошел успешно. Даль- 
ше можно гнать любую 
лажу, а твой собеседник 
будет уверен в том, что 
говорит не с тобой, а с 
пациентом. 

Начало разговора мож- 
но назвать расстановкой 
якорей. Чем больше ты их 
расставишь, тем меньше 
будет подозрений у собе- 
седника. Запомни глав- 
ное правило перевопло- 
щения: «Сперва пред- 
ставь себя нужным чело- 
веком, а потом решай, 
что ответить». Просто ду- 
мать: «А что бы он сказал в этом слу- 
чае» — непродуктивно. В такой ситуа- 
ции Станиславский кричал «Не верю!». 
Итак, ты решил подшутить над тупова- 
тыми друганами и, нарядившись в вир- 
туальный топик и короткую юбку, пойти 
в чат совращать народ. Что же делать, 
чтобы они не заметили под юбкой 
твоих волосатых ног? Не пытайся дока- 
зывать, что ты не мужик. Женщины так 
никогда не делают. Если кто-то в чате 
думает, что ты не девушка — пускай се- 
бе думает. Лучше потратить время и 
силы на расположение к себе других 
мужчин. 

Сразу кидаться фотографиями типа 
своей женской натуры никакая девчон- 
ка не станет, определение «парень-де- 



всех на виду с другими девчонками в 
чате — если они тебя примут за 
свою — защита гарантирована. Если 
тебя начали раскалывать, открой ко- 
ронный женский козырь: попроси за- 
щиты у парня, который уже искренне 
верит в твою новую сущность! Лучшего 
защитника найти сложно. А для тебя 
еще будет бесплатный цирк. 

Если тебе не повезло, и последним ар- 
гументом осталось придти в Реале на 
встречу, то есть несколько выходов из 
создавшегося положения: 

1) Попросить придти вместо тебя твою 
подругу, предупредив ее о том, куда 
и зачем она идет. 

2) Попросить придти подругу, не объяс- 
няя предыстории. 



3) Забить на встречу под предлогом 
критических дней или еще какой-ни- 
будь хрени. 

В первом случае все будет о'кей, но не 
у каждого есть всепонимающая подру- 
га — где ж ее откопать такую? 

Во втором случае твое реальное 
женское воплощение можно найти 
даже в Интернете, познакомившись с 
ней в чате! Конечно, если только это 
будет не такой же переодетый бак- 
лан, как ты ©. 

А если на встречу запинаешь — про- 
щай слава честной девушки — заклей- 
мят позором. Есть, однако, 
еще один выход — вместо 
личной встречи организуй те- 
лефонный звонок. Но и тут 
без посторонней помощи те- 
бе не обойтись. Это, конечно, 
если у тебя голос не как у Ро- 
бертино Лоретти. 

А вообще, длительное пере- 
воплощение сулит только 
большие неприятности. И не 
только в материальном плане 
(твой побитый интерфейс), но 
и в психологическом. Ты мо- 
жешь «застрять» в женской мо- 
дели поведения и тогда бу- 
дешь иметь кучу голубых пок- 
лонников, ожидающих тебя на 
выходе из подъезда. А тебе 
это надо? 

Долгое перевоплощение про- 
ще отловить — твои ошибки 
народ замечает сразу и имеет 
обыкновение их запоминать. 
Или, что хуже, за несколько 
дней ты заинтересуешь како- 
го-нибудь крутого хацкера, и 
он после непродолжительных 
поисков узнает о тебе истин- 
ную правду. Поэтому безопас- 
нее проводить разовые акции. 
А если ты не придумывал но- 
вую личность, а просто поль- 
I зовался чьей-то, то могут воз- 
никнуть проблемы с хозяином. 
А это нехорошо. Ведь настоя- 
щий шпийон должен вовремя 
* исчезнуть... 

Да! Кстати! Вот, помню, я когда-то под 
женским ником зашел на лесбийский 
чат... Но это уже совсем другая исто- 
рия. © 

Примечание: 

— Поручик, вы не хотите зайти ко мне 
попить чаю? 

— Никак нет, Наташа! 

— Поручик, но там будет клубничный 
десерт?.. 

— Я не люблю сладкого. 

— Ну, поручик, давайте пойдем трах- 
немся! 

— Намек понял! 
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Как прошить шпрот? 



МООР Са.МООР@Ьббг.сот) 

Н у что, приятель, давай-ка, наконец, 
займемся твоим момедом: а именно, 
заливанием новой прошивки в твой Шпрот 
О Весь процесс мы условно разобьем на 
три этапа: 

1. Определение типа модема и поиск необ- 
ходимого программного обеспечения. 

2. Подготовка модема и заливка прошивки. 

3. Тестирование модема. 

Итак, начнем. Для начала тебе необходимо 
узнать серийный номер момеда и проверить 
наличие у него флэша ©. Делается это дос- 
таточно просто, для этого необходимо за- 
пустить любую терминальную программу 
(например, Теіетах — входящую в состав 
Могіоп Соттапсіег) и написать «АТІ7» 

(здесь и далее писать без кавычек), ответ 
модема должен содержать следующие 
строчки: 

РгосІцсІ Іуре РіпІапсІ ІпІегпаІ 

РгосІцсІ Ю: 00117102 

Ор*іоп$ Ѵ32Ьіз,Ѵ.34+,х2,Ѵ.90 

ЕІ-А5Н сіаіе 2/24/98 

РЬАЗН геѵ 4 9 1 

В строке «РгосІцсІ Іуре» указана страна, для 
которой предназначен модем. Для наших 
телефонных линий рекомендуется устанав- 
ливать «РгосІцсІ Руре», равный Финляндии 
или Чехии ѳ В следующей строке мы видим 
Ю модема (именно по этому номеру мы бу- 
дем искать прошивку), а в строке «Орііопз» 
список возможных протоколов связи (при- 
чем х2 и Ѵ.90 появляются после заливки но- 
вой прошивки). Теперь, главное, строки 
«РІ_А$Н сіаіе» и «РІ.А5Н геѵ» указывают на 
то, что ты можешь апгрейдить свой модем 
залив новою прошивку. Такой способ опре- 
деления наличия в модеме флэша не точен, 
поскольку не все модемы хотят рассказы- 
вать об этом (например, Шпрот 0084004 
тоже имеет флэш, хотя и скрывает это). 
Поэтому лучше всего это проверить, напи- 
сав в терминалке команду «АТСВООТ5» ©, 
на что момед должен ответить что-то типа: 
ВооІ>. 

Если это так, значит, у твоего Шпрота при- 
сутствует флэш-память, если ответ будет 
другим, значит, твой Шпрот не апгрейдится 
©. Выйти из режима загрузки можно с по- 
мощью команды «АТОМ». 

И раз уж ты находишься в терминалке, уз- 
най отклик своего модема на команду 
«АТ~5?» — это серийный номер твоего мо- 
дема, запиши его на бумажку, он тебе еще 
пригодится. 

Теперь, после того как мы определили тип 
модема, займемся поиском необходимого 
программного обеспечения. Нам понадо- 
бятся две программы: Мобет Іірсіаіе 
Ѵ/ігагсі (МЬ\Ѵ) Ѳ и ЗрогЫег Мосіет РІазНег 
(5МР) О, а также прошив- 
ки к твоему модему. Нуж- 
ная прошивка будет но- 
сить такое же имя, как 
РгосІцсІ Ю твоего модема. 

Теперь у тебя есть все 
необходимое для начала 
процесса заливки про- 
шивки. Если ты готов, тог- 
да начнем: напиши заве- 
щание и достань гаран- 



тийный талон своего модема 
(шутка) ©. 
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Пошла, родная! 

Выключи модем из телефон- 
ной розетки и запусти МІІѴѴ 
предварительно скопировав 
прошивку (файл 
«ѵ90пе\ѵ.с!тЬ> или что-то по- 
добное) в каталог с прог- 
раммой. Дважды щелкни на строке 
«ѴѴеІсоте Іо ЗСот Мосіет Іірсіаіе Мігагсі», 
снизу появится надпись «Тцгп Оп І_од», выде- 
ли ее, нажми «ЫехІ», программа найдет мо- 
дем и предложит сделать звонок в Америку 
за новой прошивкой, но тебе следует веж- 
ливо отказаться и выбрать «Оі$о> для загруз- 
ки прошивки с диска. Жмешь «ЫехІ», и пое- 
хало... Через несколько минут все закончит- 
ся (наверное ©). Теперь в строчке «Орііопз» 
появились протоколы х2 и Ѵ.90, однако 
праздновать победу рано. Видишь « 2222 » © 
в конце серийного номера (команда 
«АТ~$?») , из-за этого протокол Ѵ.90 рабо- 
тать не будет :(. Теперь в игру вступает $МР, 
скопируй файл с именем «Ю.зК» (где Ю это 
РгосІцсІ Ю твоего модема ©). Запусти тер- 
миналу и обнули серийный номер коман- 
дой «АТ~$Р=000000000000000000000000» 

(24 нуля). Теперь запускай 5МР. 

В строке «Мадіс пцтЬег» введи четыре нуля. 
Жмем «$ІаіТ» и начинаем процесс заливки 
прошивки. И опять же через несколько ми- 
нут все будет готово. Опять запускаем тер- 
миналу и смотрим отклик на команду 
«АТ~5? 17». Ответ будет выглядеть следую- 
щим образом: в первой строке будет указан 
серийный номер («ЗегіаІ ЫцтЬег: 
0000000000000000000000000000», если в 
номере остались буквы « 2277 », следует пов- 
торно обнулить серийный номер), а далее 
конфигурация твоего модема. 

Теперь следует проверить способность 
вновь прошитого Шпрота использовать ско- 
рости х2 и Ѵ.90. Делается это очень просто: 
выбираем любого провайдера ©, предос- 
тавляющего доступ по протоколам х2 и Ѵ.90 
, и звоним ему из терминалки. После кон- 
некта в строке «СОЫЫЕСТ 

48000/АКО/Ѵ90/ІАРМ/ 

Ѵ42ВІ5» (или «СОЫЫЕСТ 48000/АРО/ 
х2/І_АРМ/Ѵ42ВІ$») мы видим (или не видим), 
что модем соединился по новому протоколу. 
Если успешного соединения не произошло, 
не стоит огорчаться, попробуй связаться с 
другим провайдером. 

Где используются 
эти протоколы 

Следует также заметить, что для соединения 
по протоколу Ѵ.90 необходим цифровой ка- 
нал на одном, конце 
соединения. Наличие 
такого канала предпо- 
лагает, что соединение 
с АТС происходит не с 
помощью обычных мед- 
ных проводов и кабе- 
лей, а специальных оп- 
товолоконных линий, 
поддерживающих пе- 
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редачу данных не в аналого- 
вом, а цифровом виде. На 
другом конце линии может 
быть установлен клиентский 
аналоговый модем с х 2 и 
Ѵ.90, подключенный к обыч- 
ной телефонной линии, но 
здесь есть еще одно условие. 
Между клиентским и сервер- 
ным модемами должно быть 
не более одного аналого-цифрового преоб- 
разования. Это значит, что если сигнал с 
твоей АТС до серверного модема проходит 
несколько аналого-цифровых преобразова- 
ний (на промежуточных АТС), то связь по х2 
и Ѵ.90 невозможна. 

Для общего развития: посмотри значения 
регистра 532, который ответственен за воз- 
можность связи по протоколам х2 и Ѵ.90 (по 
умолчанию $32=2 и протоколы х2 и Ѵ.90 
подключены. Для отключения х2 необходимо 
установить 532=34. Для отключения прото- 
кола Ѵ.90 — $32=66. Если тебе необходимо 
отключить и х2, и Ѵ.90 - $32=98 .) Если ты 
используешь только Ѵ34+, рекомендуется 
отключать и х2, и Ѵ.90. 

Для любителей Фидо можно порекомендо- 
вать конференцию К1Ш5К , а для интернет- 
чиков РЮ07.Р1Ш5К. 

Стабильного тебе СОЫЫЕСГа !!! 



КОММенТАРШ: 

О ШПРОТ — модем $рогІ$Іег фирмы 11 $ 
КоЬоІісз. 

О ФЛЭШ - (Р1А5Н РОМ) - Постоянное 
перепрограммируемое запоминающее ус- 
тройство (ППЗУ), память которого может 
быть стерта и вновь запрограммирована. 
©Делается это командой «АТС10=Ы» , где 
N номер страны. 

ІІ$/Сапасіа 00 

Чехия 1 і 

115/Сапасіа 32 

Россия 41 

ІпІегпаІіопаІ 99 

Это, конечно же, не полный список. 

© Эта команда переводит модем в режим 
загрузки новой флэш памяти. 

© Во всяком случае, программным путем. 

© МІІѴѴ можно найти на Нпр://ѵѵхѵ\ѵ. 
изг.зрЬ.ги . Желательно использовать вер- 
сию не ниже 1 .26 
©$МР стоит посмотреть на 
Ыір://$іаг1.аі/56к, хотя нет гарантии, что ты 
там что-нибудь найдешь. На момент написа- 
ния статьи 5МР можно было найти на 
ННр://$т?. оі.ги 

© Чтобы узнать значение « 2277 », пошли 
письмо с заголовком 

То: РАО$егѵег 2:50/615.24 
$цЬ|: 5ЕРЫУМ 

© По утверждению автора 5МР, некоторые 
модели модемов (001 17102, 00178500, 
00568500) «физически» абсолютно одина- 
ковы, то есть в модем с таким серийным но- 
мером может быть залита любая из этих 
трех прошивок. 

Ѳ В Питере стоит попробовать Реіегііпк 
325-5205 (х2), 326-8990 (Ѵ.90) Раззѵѵ: гто- 
сіет Іодіп: гтосіет. 
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ищем иноппанетян дома 



А.6асов 

Т ак параноидально называется научный 
эксперимент в Сети, не рассказать о 
котором я, как представитель человечества, 
не имею права. К сожалению, здесь не 
обойтись без маааааахонького предисло- 
вия. Ты наверняка слышал о проекте 5ЕТІ 
(Поиск Внеземного Разума), а может быть, 
даже и строил его во второй Цивилиссе. Так 
вот, на этот проект пашет радиотелескоп, 
который сканирует эфир на предмет узко- 
волновых сигналов — такие, теоретически, 
могут иметь лишь искусственное происхож- 
дение. Проще говоря, он ищет рбдиошумы 
инопланетной цивилизации. 

Чтобы полностью проанализировать выход- 
ной сигнал телескопа и выделить «разум- 
ные» всплески в данных, которых набегает 
порядка тридцати пяти гигов в день, нужны 
неслабые вычислительные мощности, кото- 
рыми $ЕТІ не обладает. А кто ими обла- 
дает? Хакеры, зачитавшиеся свежим номе- 
ром X, и прочая сетевая живность, отошед- 
шая от компа отлить, глотнуть кофе или за- 
думчиво покурить на балконе. 

В рамках проекта 5ЕТІ в отделении Кали- 
форнийского университета в Беркли была 
разработана прога $ЕТІ@Ьоте ($еагсЬ {ог 
ЕхІгаІеггезігіаІ ІпІеІІідепсе аі Ноте), исполь- 
зующая простаивающие ресурсы компов 
для поиска интеллектуальных шумов в дан- 
ных, полученных с телескопа Аресибской 
радиообсерватории. 

Механика примерна та же, что и в ломании 
КС5. Зайдя на сайт проекта ( НПр://$е1іаІ 
Ноте.ззІ.ЬегкеІеу.есІи, русская версия 
/Ноте_ш 5 $іап.ЫтІ\, человек скачивает не- 
большую прогу-клиент (виндовая версия ве- 
сит 720 кило) и регистрируется через нее как 
участник эксперимента (ЗеКіпдз/СгеаІе 
[одіп). Клиент связывается с серваком и за- 
бирает пакет для анализа. Программа рабо- 
тает как скринсэйвер, только вместо мчащих- 




ся в лицо любимых логотипов заставка будет 
в космическом шуме искать признаки внезем- 
ной цивилизации, весьма живописно и под- 
робно выводя результаты работы. Рассчитав 
юнит, клиент отошлет серваку результаты и 
заберет следующий «кусочек неба». 

Это своего рода лотерея — каждый учас- 
тник эксперимента имеет небольшой, но 
действительно потрясный шанс услышать 
сигналы инопланетного разума, стать при- 
частным к открытию цивилизации чужих. Ко- 
нечно, скинуть профессора на пол, забрать- 
ся на его стул и объявить на всю аудиторию: 
«Я вчера дома нашел инопланетную цивили- 



зацию!» — ты не сможешь. Твой комп лишь 
покрутит характеристики сигнала (если точ- 
но: составит четыре миллиона комбинаций 
частоты, периодичности импульса и дрейфа 
частоты со временем), и если его сила будет 
превышать естественный фон, твоим учас- 
тком займутся плотнее. А вот ежели там 
действительно обнаружится разумная актив- 
ность, тогда, как почему-то сказано в факе, 
будут оповещены правительства (а как же 
мы?), а ты станешь официальным сооткрыва- 
телем. Может, сможешь и название свое 
протолкнуть: Зесклбчз Рцркіпцз — Сектоиды 
Пупкина, например. Заманчиво? То-то! Дядя 
Леша плохого не посоветует! ^ 

Тебя правда не забудут. На сайте ведется 
подробнейшая статистика проекта: личная 
(сколько юнитов выслано, возвращено, 
сколько времени потрачено), по типам СРІ), 
оперативкам, платформам (СРІІ+05), стра- 
нам (нас опережает даже Эстония, при всем 
моем уважении к этой достойной стране, не 
могу не подивиться) и прочему. Всего в 
проекте участвуют 370 тысяч человек. Вооб- 
ще, сервак предлагает великолепную ин- 
формационную поддержку и, как открытый 
проект, честно делится с сетевой общес- 
твенностью результатами работы •— вплоть 
до характеристик и координат найболее 
сильных сигналов. 

Теперь техника. $е*і@Ноте прописывается 
как скринсейвер, но может висеть в 
бэкграунде и постоянной задачей. В послед- 
нем случае она жрет кучу памяти, и меньше 
чем на 64 мегах ее в таком виде держать не 
рекомендуется. Работая в качестве застав- 
ки, прога тоже не скромничает с ресурсами, 
однако легко уживается со всеми парал- 
лельными тасками, так что юзать ее можно 
даже если ты не секретарша, у которой во 
время работы сэйвера комп действительно 
ничего не делает. 5е*і@Ьоте — совершенно 
нормальный сэйвер, если заставка у тебя 
запаролена, заддита сохранится. Коннектит- 
ся с инетом прога может автоматом, а мо- 
жет и по желанию юзера. В общем, все 
просто и удобно, при установке $е*і@Ьоте 
не создаст никаких напрягов, в работе ме- 
шать никак не будет. 

На первый взгляд ты просто поставил новую 
заставку, да изредка еще разрешаешь ей, 
когда бродишь по инету, обменяться данны- 
ми с серваком (каждый юнит весит около 
трехсот кило, серверу проекта отсылается 
килобайт десять). Но на самом деле твоя 
жизнь в корне изменилась. Твой комп теперь 
никогда не простаивает. Когда тачка не 
нужна тебе, она работает на человечество. 
Самые мелкие и гнусные делишки, ради ко- 
торых иногда приходилось все-таки выле- 
зать из-за машины (ну, поесть, поспать), 
сразу одухотворяются. Ты не просто идешь 
за пивом — ты предоставляешь нашей циви- 











лизации возможность обрести собрата. Вы- 
сокая и благородная цель, согласись, ради 
скорейшего осуществления которой можно 
купить и вторую бутылочку... 

И по поводу законных сомнений. Куча лю- 
дей и организаций мечтает наложить свои 
вороватые лапки на наши машины. Это зо- 
лотое дно для социологических исследова- 
ний, прекрасная возможность для ЦРУ поис- 
кать у нас на хордах сочетание слов «ми- 
нет» и «президент», бескрайнее поле для 
деятельности остроумцев, мечтающих сотне 
тысяч людей грохнуть фат в свой день рож- 
дения. Да и просто машинное время — вещь 
здорово дорогая, достаточно психологичес- 
ки точно выстроить мотив и грамотно сос- 
тряпать сайт, чтобы заставить на себя рабо- 
тать огромные вычислительные мощности. 
Таких «научных» и прочих проектов навер- 
няка в ближайшее время появится немало. 
«Рассчитаем лекарство от СПИДа! Запусти- 
те этот файлик и вы станете одним из спаси- 
телей человечества!» 

Все тайное всегда... Никакая афера подоб- 
ного рода не может существовать, когда в 
нее затягивается критическая масса народу: 
внутри него обязательно попадается скеп- 
тик, который берет Ніеѵ/, лезет в код клиен- 
та и смотрит, что делает прога на самом де- 
ле. Короче, раскрыть обман можно либо 
анализом идеи или кода, либо же изучением 
независимых источников. С $е1і@Ьоте все, 
по-видимому, честно — о проекте писали на 
куче серьезных сайтов ($ЕТІ Ьеадце, $ап 
Ргапсізсо Цпіѵегзііу, Нагѵагсі ІІпіѵегзйу, ТЬе 
РІапеіагу ЗосіеРу) и во множестве солидных 
изданий (Ыеѵѵ Зсіепіізі, Есопотізі, Ыеѵ/Уогк 
Тітез, ТЬе Атегісап ЗсіепІізІ, РС ѴѴогІсІ), его 
проверяли дотошные журналисты и скучаю- 
щие хакеры. Но, очертя голову, лезть в дру- 
гие подобные проекты не рекомендую. 

Итак, что у нас получилось. Поставить прогу 
стоит. Хотя бы из желания поскорей поно- 
ситься на Х-крылых звездных истребителях, 
разнося планетарные базы жукоглазых уб- 
людков. Да и дело хорошее, полезное даже 
не тем, что мы найдем сигналы — это может 
и не случиться, но тем, что позволим уче- 
ным, задействованным в 5ЕТІ , работать в 
другом направлении, т.е. в любом случае 
приблизим встречу цивилизаций — не пря- 
мо, так косвенно. Никак при этом не напря- 
гаясь, кстати. И главное. Представь, какими 
глазами на тебя будет смотреть девчонка, 
когда спросит: «А че это на экране?», а ты 
небрежно ответишь: «Так, фигня... Со мной 
Калифорнийский университет списался... 
Просто умоляли, чтобы я проанализировал 
данные с радиотелескопа в Пуэрто-Рико, 
нашел им инопланетную цивилизацию.. 



X 
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Что Они думают о НАС 



Холод (ЬоІосН&хакер.ги) 

С уществует сложившееся общес- 
твенное мнение, что компьютерщи- 
ки в общем и хакеры в частности — это 
такие заросшие, немытые ребята, пло- 
хо пахнущие мертвой козой, не знаю- 
щие ничего, кроме О, и регулярно спя- 
щие с порносерваками. И любые по- 
пытки доказать сизым обывателям, что 
это мнение ошибочно, а описанные вы- 
ше непонятные субстанции — несчас- 
тливое исключение, обычно ни к чему 
хорошему не приводят. Обыватели хва- 
таются за голову (...ну я тебя умоляю!) и 
остаются при своем тупом мнении. 
Подумали мы тут как-то с друганами: а 
как же нам описать на самом-то деле 
правду? Как объяснить этим серым лю- 
дям вокруг, что мы, в массе своей, вов- 
се не такие? И решили, ответ один — 
это могут сделать только девушки. Де- 
вушки, которые годами пристально 
смотрят на нас (подыскивая очередную 
«жертву»), видят в нас и хорошее, и 
плохое, девушки, которые... Короче, 
девушки, девчонки, подружки. И мы с 
Серегой Покровским решили побро- 
дить по московским улицам, позагляды- 
вать в институты-университеты с целью 
расспросить девчонок обо всем, что 
они о нас думают. Прикинули, короче, 
и решили, что из ответов можно будет 
составить настоящее грамотное «жен- 
ское общественное мнение» (только 
очень маленькое). 

Первым местом, в которое мы решили 
двинуть, стал Московский Архитектур- 
ный, что на Кузнецком Мосту. По слу- 
хам, подружки там в былые времена 
водились вполне себе ничего, а кто 
там учится в наши дни — предстояло 
узнать нам. 

Тусовка девчонок, человек в десять, 
около фонтана. Мы: «Привет, подруж- 
ки!» Они: «Здравствуйте (улыбаясь)». 

Мы: «А не хотите принять участие в оп- 
росе нашего журнала?» Долгое перег- 
лядывание в стиле «Если Маша будет, 
то и я тоже» и потом: «Ой, нет... Мы 
это... Ну, в общем...» Мы: «Понятно». 
Стало ясно, что вдвоем нам десять де- 
вок сразу не одолеть, и мы решили 
выбрать какую— нибудь более— менее 
одинокую жертву... 

И тут мы увидели Ее. Девушка сидела 
на бетонном основании местного за- 
борчика и делала красивые глаза 
(правда, глаз-то мы на самом деле и не 
разглядели — девушка была в темных 
очках). Мы подошли, представились, и 
красавица, не ломаясь и не выпендри- 
ваясь, запросто согласилась с нами по- 
говорить. 



— Ну, давай, расскажи о себе. Как те- 
бя зовут? И еще назови свои, так ска- 
зать, дименсии — ну, типа физические 
параметры — как 90x60x90. 

— А это имеет отношение к компьюте- 
рам? — Недоверчивым голосом. — Ха- 
кер, вы сказали, компьютерный журнал, 
так? 

— Не, ну дело в том, что опубликуем 
мы только фотографию твоего лица, а 
люди должны знать, какая ты там... 
дальше. :) 

— Мало ли, вы там чего-нибудь от себя 
напишете... 

— Не, мы гарантируем, напишем толь- 
ко то, что ты скажешь, Так как тебя зо- 
вут? 

— Зовут Катя. Мрр, я не знаю, счаз че- 
нть там напишете не то... 

— Нет. Все то. Слушай, наш журнал в 
основном ребята читают, и им будет 
очень интересно, если ты расскажешь 
все-таки про твои физические парамет- 
ры... 

— Не, ну... — воротит симпатичный но- 
сик... 

— Ладно. Не хочешь — как хочешь, за- 
будь об этом. Расскажи: ты сама 
знаешь компьютер, работаешь с ним? 




— Ну, у меня есть компьютер, но я к не- 
му почти не имею отношения, совсем 
чуть— чуть. 

— То есть ты не знаешь инет, не поль- 
зуешься чатами? 

— Нет. 

— А ты встречалась когда-нибудь с 
парнем, который увлекается компьюте- 
рами? 

— Встречалась — это, в смысле, был ли 
он моим молодым человеком? 

— Ну да. 



— Да, встречалась. Ну, то есть не с та- 
кими, которые просто супер-компью- 
терщики... Ну, в Интернете сидели, там, 
чем-то там занимались... Но для них это 
не основное занятие. 

— Ну и как тебе ребята? 

— Абсолютно нормальные. Для них 
компьютер — это как телефон. Просто. 

— То есть сильно от нормальных людей 
они не отличаются? 

— Нет. Я знаю, конечно, людей, кото- 
рые действительно сильно этим увле- 
каются, но ко мне такие никогда не 
имели никакого отношения. 

— А вот если бы твой парень был хаке- 
ром и взломал что-то неудачно, и сел 

— ты бы как поступила? 

— Не, ну, наверно, я поддержала бы 
его, но ведь это зависело бы от наших 
отношений... Если у нас чувства, то я 
бы все сделала, чтобы ему помочь. А 
если так... просто парень, то это его 
проблемы. 

— Слушай, а если парень — гиперза- 
вернутый такой компьютерщик — это, 
вообще, хорошо или плохо? 

— Не, ну, в принципе у меня никогда не 
было человека, который был бы так ди- 
ко этим увлечен, но в принципе — это 
же лучше, чем когда человек ничем не 
занимается. Ведь существует куча лю- 
дей, у которых вообще нет никаких ин- 
тересов, и как бы лучше, когда что-то 
интересует человека, он что-то там 
ищет... Любое увлечение имеет право 
на существование... 

— Слушай, красавица, а что должен 
сделать парень, чтобы тебе понравить- 
ся? 

— Что-то неординарное.. 

— Ну что неординарное-то? Цветы по- 
дарить или банк сломать? 

— Что-то такое, что в моих глазах вы- 
делит его из обычного ряда людей. Ну 
вот, например: разговаривала я с пар- 
нем, у него не было никаких моих коор- 
динат, я жила очень далеко, а он меня 
нашел буквально на следующий день. У 
него даже телефона не было. Такой 
всегда сможет держать ситуацию под 
контролем, а это очень важно. 

— Тогда расскажи нам вот о чем: а что 
ты просто от парня ждешь в постели? 

Как он должен себя вести, чтоб было 
все нормально? 

— Амм... Значит, так ... (долго молчит). 
Наверно, тоже должен себя вести как- 
то неординарно. Такой... Такой... (ра- 
достно) стильный мужчина, красивый 
(смеется). 

— А как неординарно? Может, он на 
люстру прыгнет, и давай.. 

— Нет. Есть же какая-то грань неорди- 
нарности, так что люстра — это слиш- 
ком. Это не то. Он должен чувствовать 
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грань неординарного и необычного, 
чтоб не прыгать на люстру или с балко- 
на, или делать еще какие-то ужасные 
вещи... 

Время к тому моменту зашло за пол- 
день, мы распрощались с новой знако- 
мой и двинули по направлению к жур- 
факу МГУ, который находится непода- 
леку от Манежной площади, 
журфак МГУ должен был открыть нам 
великую тайну: почему у нас в стране 
так много журналистов и почему они 
такие... э... разные. 

Через десять минут наши ноги топтали 
ковры лестниц журфака. На последнем 
этаже мы обнаружили вроде бы симпа- 
тичную и с вида неглупую девушку, ко- 
торая тщательно изучала какие-то бу- 
мажки. 

На приглашение «принять участие в оп- 
росе нашего журнала» девушка сказа- 
ла, что мы с Покровским — еще неиз- 
вестно кто, а вот она в свои шестнад- 
цать!!) лет уже законченная журналис- 
тка (о Боже! Надо было еще, когда мы 
слово «шестнадцать» услышали, ска- 
зать: «А! Шестнадцать? Понятно. Ва- 
лим отсюда.»), что у нее уже была ка- 
кая-то практика то ли в «МК», то ли в 
«АиФ», и что прежде чем она на воп- 
росы будет отвечать, ей их нужно прос- 
мотреть, дабы решить: на какие отве- 
чать стоит, а на какие не стоит. «Ну 
ладно, раз ты такая стремная, то на, 
прочитай», — подумали мы. Через ми- 
нуту изучения подружка наконец-то 
согласилась (правда, раз десять ска- 
зав, что вопросы какие-то некомпью- 
терные, значит, и журнал некомпью- 
терный и что-то там еще). 

— Как тебя зовут? 

— Зовут меня Маша, мне шестнадцать 
лет, я учусь на журфаке МГУ. 

— А про параметры свои расскажешь? 

— Параметры? 88x60x88, рост метр 
семьдесят. 

— Отлично. Ты работаешь с компьюте- 
ром? 

— Ну так, чуть-чуть. То есть печатаю 
рефераты, и все такое прочее. 

— А Интернетом ты пользуешься? 

— Нет, сейчас не пользуюсь, я от него 
отключена. 

— А ты когда-нибудь с компьютерщи- 
ком встречалась? 

— Нет. Все мои парни хорошо разби- 
раются в компьютерах, но чтобы были 
помешаны — нет такого. 

(Мы эту фразу поняли как: «Все мои 
125 сегодняшних парней...» и т.д.) 

— Ну зачем помешаны.. Они просто 
увлекаются компьютерами? 

— Увлекаются (снисходительная улыб- 
ка)? Нет, они просто хорошо разби- 
раются. 

— ОК, а если бы твой парень был нас- 
тоящим хакером, и его посадили — как 




бы ты себя повела? 

— Ну, если б он сел за двойное убий- 
ство, я бы, может, еще и подумала, а 
если он за хакерство сел — значит, 
разбирается хорошо, если что-то су- 
мел взломать. 

— А в общем виде: если парень поме- 
шан на компьютерах — это хорошо или 
плохо? 

— По-моему, это очень плохо. Вот если 
он хорошо разбирается — может в иг- 
ры поиграть, например — то это хоро- 
шо. (Мы с Покровским еле удержались 
от смеха :) ) 

— Так, погоди: ты сама считаешь, что 
если парень серьезно увлекается ком- 
пьютером, то это показывает, что он 
умный или что он со сдвигом? 

— Ну, если совсем рехнутый — значит, 
со сдвигом. 

— Подружка, а что должен сделать па- 
рень, чтобы ты поняла: да, это парень 
моей мечты, а? 

— Ну, в принципе, все что угодно. Луч- 
ше, конечно, быть самим собой, как 
это ни банально звучит. И не гундосить 
там что-нибудь. 

— Понятно. 

Именно на этом месте нам с Покров- 
ским очень захотелось уйти от Маши 
подальше, но оставалась еще пара 
вопросов. 

— Маш, а ты как считаешь — компью- 
терщики в постели — это такие же лю- 
ди, как и все, или нет? Вот не по опыту 
(о Господи! Не дай Бог, она по опыту 
сейчас начнет рассказывать), а просто 
как ты это себе представляешь? 

— Даже себе представить не могу 
(брезгливо). Наверно, как и все нор- 
мальные люди. 

Такие же. Обыкновенные. И поминутно 
к монитору не бегают, потому что если 
такой хоть раз подбежит к монитору — 
девушка не будет с ним больше встре- 
чаться. 

— Понятно. А расскажи: ты сама-то че- 
го ждешь от парня в постели? Что он 
должен сделать, чтоб ты наутро не поз- 



вонила подруге и не сказала — блин, 
такой козел, а... 

— Да я обычно так и делаю. 

— Ну а что он должен делать, чтоб это- 
го не случилось? 

— Во-первых, не должен среди ночи 
вскакивать и бежать домой, во-вторых, 
должен до и после принять душ (думаю 
про себя: нет, подружка, с тобой лучше 
не до и после, а ВМЕСТО), потом па- 
рень должен говорить, что ему нравит- 
ся, а что нет, а не лежать, как бревно, 

и молчать... 

— Ну все, подруга, спасибо, спокойной 
ночи, приятных сновидений. 

Распрощавшись таким образом с Ма- 
шей, мы поняли, что с журфака МГУ на- 
до бежать. Спустились по лестнице с 
последнего этажа вниз, вышли из 
подъезда и вдруг наткнулись на пару 
подружек, которые что-то эротично 
выясняли у телефонной будки. Этих бы- 
ло пропустить нельзя. Мы подошли, 
представились и принялись за первую. 

— Привет. Как тебя зовут? 

— Меня зовут Даша (мягко, незадирис- 
то). 

— Ты уже закончила этот институт или 
все еще учишься? 

— Нет, я на втором курсе. 

— А сколько тебе лет? 

— Девятнадцать. 

— Нам еще интересно было бы про 
твои параметры узнать — ну, типа 

90x60x90. 

— Ну, я не мерила. Вроде нормальные 
габариты (улыбается). 

— Тогда напишем '«немерено». :) 

— Не, «немерено» не надо (смеются 
обе). 




— Ладно, ты вот что скажи. Ты компью- 
тер знаешь, работаешь с ним? 

— Ну... на уровне юзера (ура! Знако- 
мое слово!). 

— А дома есть компьютер? 

— Есть. 

— А в Интернет залезаешь? 
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— Залезаю. Только не чатюсь, потому 
что время ограничено — у меня общий 
Интернет с моим папой. 

— То есть был бы свой инет — чатилась бы? 

— Ну конечно, если б папа по голове 
за это не давал. 

— А ты когда-нибудь встречалась с 
парнем, который увлекается компьюте- 
рами? 

— Ну да, но не то чтоб это какая-то ма- 
ния была. 

— Но был такой? 

— Был. Ну, может, такого же уровня, 
как я, может — чуть повыше. 

— Ну и как впечатление? 

— Нормальный человек. Современный. 
И хорошо, что не увлекался открытка- 
ми или марками. 

— А тогда вот о чем расскажи. Твой па- 
рень — компьютерщик — неудачно 
банкомат грохнул, и его посадили. Вот 
так вот. Как ты к этому отнесешься? 

— Хехехе... Я скажу: «О черт!» 

— И сразу с ним порвешь? 

— Ну, я не знаю, меня как-то не посе- 
щали мысли... о тюрьме. Но, в принци- 
пе, я не вижу ничего плохого в том, что 
люди хакают и ломают то, что само по 
себе несовершенно. 

— То есть, если парень — хакер, ком- 
пьютерщик — то это хорошо? 

— Ну, конечно, если это не в крайней 
стадии (радостно улыбаясь)... 

— А что плохого в крайней стадии? 

— Ну, это ж какой-то суррогат живого. 

— А что должен сделать парень, с ко- 
торым ты познакомилась десять минут 
назад, чтобы тебе понравиться? 

— Ну, человек должен вести себя как- 
то не по шаблону.. То есть он должен 
быть совершенно ненормальный. 

— То есть, например, залезть на дере- 
во и крикнуть «ДАША!»? 

— Ну да, это потянет (смеются). 

— Ага. А как на твой взгляд компьютер- 
щик ведет себя в постели? Такой, прог- 
руженный компьютерщик? 

— Ну, если он сидит целыми днями за 
компьютером, не ест, не пьет, то он ни- 
чего не может (все смеются). 

— А чего ты сама ждешь от парня в 
постели? 

— Я думаю, все ждут одного и того же. 

— Чего? 

— Чтобы внимание, забота и чтобы 
всем было приятно. 

— Понятно. Отлично! Спасибо боль- 
шое! 

Оставив улыбающуюся и хихикающую 
Дашу, мы обратились к е подруге, ко- 
торая все это время стояла рядом и 
дождаться не могла, когда ж мы, нако- 
нец, переключим внимание на нее. 

— А зовут меня Оля. Мне девятнадцать 
лет, я тоже заканчиваю второй курс. 

— Ага! Теперь твои параметры-димен- 
сии-габариты. 

— Достаточно стандартные, но точно 




не 90x60x90 (смеется). У меня замеча- 
тельные параметры, самые лучшие! 

— А с компьютерщиком ты когда-ни- 
будь встречалась? 

— Нет, ни разу не было. 

— А почему? Это неправильные люди 
или они тебе просто не попадались? 

— Просто не попадались, но если б по- 
пался такой — было бы замечательно. 

— То есть ты от таких не шарахаешься? 

— Нет, абсолютно не шарахаюсь. 

— А вот в институте в группе у тебя ес- 
ть такие замороченные на компьюте- 
рах? 

— Да на компьютерах сейчас заморо- 
чена практически вся молодежь. 

— Они отличаются от толпы или они 
такие же? 

— Они интересные люди. С ними инте- 
ресно, как с человеком, который про- 
читал всего Плутарха (смеется). 

— А если бы твой парень сел из-за ха- 
кинга?.. 

— Нет, ну я к таким вопросам лично 
подхожу — это все зависит от того, 
насколько он мне вообще нужен. А ес- 
ли он хакнул и еще и со мной поделил- 
ся (долго смеется). 

— То есть компьютеры — это клево? 

— Это замечательно. Компьютерщики 
смотрят в будущее, так как не смотрят 
другие. Это здорово. 

— А что должен сделать простой па- 
рень — не компьютерщик, чтобы тебе 
понравиться? 

— Ну, я не знаю, я очень люблю чув- 
ство юмора, веселых людей, вот, мо- 
жет, если он будет внимательным и у 
него будут умные шутки... К примеру, 
ко мне однажды подошел молодой че- 
ловек и спросил: вы принимаете приз- 
нания в любви? Я говорю: ну, приходит- 
ся. Он говорит: вот, девушка, 

ЫаЫаЫа. Но другие-то так не делают. 

— А где ты обычно знакомишься с ре- 
бятами? 

— Ну, не то что бы я обычно вообще 
знакомилась с ребятами.. 



— Ну они с тобой знакомятся, неваж- 
но. Где это происходит? 

— Могу где-нибудь в клубе сама подой- 
ти, просто сесть за один столик. 

— То есть можешь подойти и сказать: 
парень, ты мне нравишься, я тебя люб- 
лю? 

— Ну, насчет я тебя люблю — не знаю, 
но вот на свою шею знакомлюсь иног- 
да. 

— Как же ты себе компьютерщика 
представляешь в постели — такого за- 
мороченного? 

— Ну, вот с Дашей я, например, не сог- 
ласна, что он будет такой изможден- 
ный-истощенный, может, наоборот, бу- 
дет интересно (хихикает). Будет встав- 
лять словечки какие-нибудь. 

— А чего бы ты хотела от парня в пос- 
тели? 

— Ну, блин... хотела бы упоения чело- 
веком, и все. Чтобы мне этот человек 
пер настолько, что никто другой мне 
так не нравился, и чтоб он был не ка- 
кой-то обычный. 

— Слушай, а секс в отношениях парня 
и девушки для тебя очень важен? 

— Конечно. 

— А на какое место ты бы поставила 
секс — на первое, на второе или на де- 
сятое? 

— Не, ну на второе, конечно. На пер- 
вом все-таки чувства. Личность челове- 
ка. Если он из себя ничего не представ- 
ляет, я с ним в постель не лягу. 

На этой фразе мы с Серегой заторопи- 
лись и распрощались с Олей и Дашей. 
На сегодня экзекуция окрестных деву- 
шек была закончена. Но зато уже на 
следующий день я (правда, теперь в 
одиночку) отправился искать следую- 
щих девчонок на свою голову. И решил 
расспросить кого — нибудь в своем ин- 
ституте. В МТУСИ (кто не в курсе — 
Связи и Информатики). Жертву долго 
искать не пришлось. 

— Как же тебя зовут? 

— Наиля. Можно Мышь. Учусь в МТУСИ. 

— И вот еще что: нашим читателям бу- 
дет интересно знать твои, так сказать, 
параметры: бедра — талия — грудь. 

— А! Ну, все тебе расскажи. Бедра — 
девяносто один, талия — шестьдесят, а 
вот топ подвел, понимаешь — восемь- 
десят шесть. Ну ничего, мы нарастим. 

— Ты работаешь с компьютером? 

— Ага, ну как бы я компьютер знаю, но 
сейчас дома у меня Мпсіоѵѵз 3.1 1 
вообще без драйверов. 

— То есть? 

— То есть считай, что он у меня сло- 
мался. 

— А ты пользовалась инетом, когда 
комп был в порядке? 

— Интернетом — нет, компом — да. 

— А ты когда— нибудь встречалась с 
компьютерщиком? Не с завернутым, а 
просто с увлеченным? 
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— Ну да. 

— И как впечатление? 

— Ну, есть фанаты, которые на Митьки 
приходят — ХО ХО ХО (делает глазами 
рыскающие движения). Ты вроде нор- 
мально пока выглядишь. А еще у меня 
брат фанат, это ужасно. 

— Представь, что твоего парня за хак 
посадили — он Центробанк взломал.. 

— Вопрос понятен. Ну, передачки буду 
носить, письма писать. 

— И не кинешь человека за такое анти- 
социальное преступление в целях са- 
мообогащения? 

— Да не знаю я (смеется). Пока считаю, 
что нет, а по жизни посмотрим. 

— То есть компьютерщик — это... 

— ...это нормально. Такие же люди, как 
и все. 

— А как же глупое общественное мне- 
ние? 

— А ты имеешь в виду чисто визуальные 
отличия? Ну, не знаю. Не будем оскор- 
блять присутствующих. 

— Так ты считаешь, что... 

— ...что компьютерщики — это такие 
заросшие немытые существа с боль- 
шой задницей и большими диоптриями. 

— А я (оглядываю себя, но ни большой 
задницы, ни диоптрий не нахожу)? 

— А ты приходи лет через пять, и пос- 
мотрим на тебя. И я скажу: помнишь 
наш разговор — видишь, как оно выш- 
ло, а ты разгребешь пятилетней дав- 
ности щетину (смеется) и скажешь: 
помню. 

— Ага (теперь я смущаюсь по полной 
программе). А что надо парню сделать, 
чтобы тебе понравиться? 

— Цветы подарить обязательно. Букет. 

— А еще (про себя думаю: какая 
скромная девушка!)? 

— Еще? Не знаю. Комплиментик ска- 
зать (смеется). 

— Все у тебя как-то скромно. А как ты 
себе тогда представляешь парня-ком- 
пьютерщика в постели? Прикинь, он 
отрывается от тебя, бежит к монитору 
и орет: милая, погоди, я щаз докачаю... 
Или обычный парень? 

— Да не, обыкновенный (смеется). И 
ничем от других не отличается. Хотя 



сравнивать не с чем. И вопрос это — 
провокационный. 

— Так: а как твой парень должен вести 
себя в постели? 

-Фу! 

— Ничего не фу. 

— Не, ну удовлетворить — само собой. 
И не должен после встать и сказать: 
все милая, я кончил, а должен со мной 
остаться после (окончательно смути- 
лась и рассмеялась). 

Поговорив с Мышью еще чуть-чуть, я 
решил, что больше мне в родном ин- 
ституте ничего не светит. Уже у себя в 
районе встретил хорошую подружку и 
решил, что подружки — тоже люди. 

— Катя. Сам знаешь. А 90x60x90 я не 
потяну. Рост — метр шестьдесят. Учусь 
в юридическом. Вес нормальный и... 

— И ты когда-нибудь встречалась с 
компьютерщиком? 

— Наверное. 

— Ну и как тебе впечатление? 

— Обыкновенный парень. Ну, выпить 
любит. Ищет везде все подешевле. 

— Ну и как считаешь, последняя черта 
всем компьютерщикам присуща? 

— Нет, не думаю. От этого ничего не 
зависит. 




Катя, 1 9 лет 



— А вот прикинь, твой парень хакнул 
что-то неудачно, и его посадили? 

— Кто не умеет воровать — путь не во- 
рует. 

— А передачи носить будешь? 

— Я за него на апелляцию подам. Я же 
юрист. 

— А если сядет? 

— А я и после подам. Буду стараться 
ему помочь, как смогу. Если это будет в 
передачах выражаться — ок, пусть так. 

— А компьютерные маньяки — это хо- 
рошо или плохо? 

— Для маньяков — хорошо, для окру- 

жающих — напряжно. 

— А компьютерщики — такие же люди, 
как и все остальные? 



— По физиологии — да (смеется). 

— Ты десять минут назад познакоми- 
лась с парнем. Что он должен сделать, 
чтобы тебе понравиться? 

— Он не должен сразу идти в атаку. И 
вообще, пусть пригласит меня в театр. 

— Ага! Привет, тебя Катя зовут? Пошли 
в театр! 

— Не. Просто со мной надо сходить в 
театр. 

— И только? 

— Не. Просто мне надо познакомиться 
с парнем, а через десять минут я скажу, 
что ему надо делать. А так — не могу. 

— А ты сама обычно знакомишься с ре- 
бятами первой? 

— Чаще ребята ПЫТАЮТСЯ со мной 
познакомиться, но я стараюсь этого не 
делать. 

— А почему? 

— А зачем? Бывают ситуации, когда не 
нужно просто так знакомиться. 

— А как ты компьютерщика себе в пос- 
тели представляешь? 

— А я и не представляю его в постели 
(смеется). Я его за компьютером пред- 
ставляю. У меня с таким дело до посте- 
ли не дойдет. 

— Классно. А чего ты от парня хочешь 
в постели? 

— Он должен доставлять мне удоволь- 
ствие. 

— Но это такое размытое. Так делать- 
то что? 

— Любить меня. Нежно. Ласково. Чув- 
ствовать меня должен. 

На сем разговор с Катей окончился, 
она заторопилась и ушла. А я остался, 
сжимая в ладошках бесценный дикто- 
фон с опросом девчонок, который ты, 
кстати, только что прочел. 

Наш итог-. 

Холод: Черт его знает. Каждый может 
на основании прочитанного сделать 
свой вывод и понять, чего же девушки 
от него хотят. Мне кажется, что все по- 
разному. Общего мнения нет. Каждая 
красавица заморачивается своими сте- 
реотипами. 

Сергей Покровский: Да ни хрена по- 
добного! Все уже ясно. Всякие отмо- 
розки, которых валить надо из шотга- 
на, пишут всякую муть в своих газетен- 
ках о том, что, типа, если у тебя комп, 
то ты уже импотент, педофил, агент 
Моссада и вообще у тебя башка от 
кенгуру. А народ это дело всасывает и 
верит. Все девчонки, которые не выпен- 
дривались (типа, я такая крутая, лягу 
только под Джоржа Клуни), ясно сказа- 
ли, что им по барабану, чем мы там ув- 
лекаемся. Хочешь — компьютерами, хо- 
чешь — старыми наволочками, глав- 
ное, чтобы сам человек якорем не был. 

X 



Хакер 7/ '99 ШрУ/шшш.хакер.ш 



025 




Взлом ) __ 

СОРМ: Сядем все! 



Веіапіит (геІ@хакер.ги) 

СОРМ 

Если ты кул хсщкер, то Интернет у тебя 
есть по-любому — где же еще в наше 
время можно откопать такую кучу фотог- 
рафий голых женщин и другой полезной 
информации. 

Ну, и на серваке Халява. ру ты тоже хоть 
раз был (что, не был еще? Здря, надо схо- 
дить.)! Там на каждой странице висят бан- 
неры, на которых написано что-то типа 
«ФСБ тоже хочет почитать ваши любов- 
ные письма...» и тому подобная пурга. Те- 
бя, сто пудов, интересовали эти баннеры, 
ты нажимал на них, но, увидев большой 
сайт без картинок, без голых женщин и 
без любовных писем, сразу уходил. А вот 
приколись — зря. Это же все про СОРМ! 
Черт возьми, ТЫ не знаешь такого слова? 
Прикинь, а ведь давно мог бы уже узнать 
(не-не-не, это не наезд, я сейчас все рас- 
скажу). Таким словом называется новая 
программа ФСБ, а расшифровывается 
эта аббревиатура, как «Средства опера- 
тивно-розыскных мероприятий» (короче, 
отстой какой-то). Как ты думаешь, в чем 
этот самый СОРМ заключается? По-мое- 
му, нас всех засадить хотят. ФСБ хочет 
обязать провайдеров дублировать ТВОЮ 
ПОЧТУ на их компьютер! Ты же не ламо 
непальское и хорошо представляешь, ка- 
кие безмазовые последствия это может за 
собой повлечь. Но у меня, как и у тебя, ес- 
ть право на конфиденциальность какой-то 
категории информации. К примеру, тебе 
же не будет в кайф, если частное письмо 
твоей подружке будет читать какой-нибудь 
лысый мужик в военной форме. А потом, 
прежде чем это самое письмо подруге пе- 
реправить, еще и исправит в нем что-ни- 
будь просто ради прикола: вместо фразы 
«нежную шейку» впишет «плешивую тить- 
ку». Представь, что скажет подруга, как ты 
потом будешь ей про СОРМ рассказы- 
вать, и куда она тебя пошлет. Прикинь? 

ФСБ Ѵ5. Провайдеры: витые 
жизнью и сильные духом. 

Ты, по-любому, знаешь, что ё-майл — это, 
в наше время, самый крутой способ сво- 
бодного общения. Пиши кому хочешь о 
чем хочешь — придет получателю все 
вовремя, а главное — никто твои письма 
и байтом не тронет. Мыло — штука ге- 
ниальная: оно создано так, что никто, 
кроме провайдеров (и хакеров ©), не мо- 
жет перехватить твои мессаги. Первая их 
цель — поиск возможного объекта по от- 
крытому тексту. Другая цель — по частот- 
ному признаку, характерным выражениям 
почтовый «робот» может составить об- 
щую аналитическую справку: чем народ 
озабочен, как часто хают политиков, кого 
ругают, кто кого трахает, кто сколько во- 
рует и почему Володька сбрил усы. Как ты 
сам понимаешь, для такой работы нужна 
быстрая связь, а у ФСБ губа не дура. 



прочитай их требования — толщина под- 
водимой от них линии должна быть не 
меньше, чем у клиента (ФСБшники-то как 
рассуждают: если клиент по ІР-телефону 
говорит, то и им надо все прослушать). 
Это, конечно, тоже пахнет отстоем: ведь 
если у провайдера в здании сидят клиен- 
ты на 100 Мбитной паре, а у юзверя вы- 
деленка 28.8, то до ФСБ надо тянуть 
100 Мб — вдруг они порнуху в видеокон- 
ференции крутят. 

Конечно, ни один провайдер не захочет 
добровольно идти под эту программу, но 
что они смогут делать? Только миролюби- 
во согласиться, пообещать любить роди- 
ну и пойти в магазин за кефиром, напе- 
вая под нос «ѴѴе ѴѴіІІ, ѴѴе ѴѴіІІ, Наск Уоц», 
не вякая и не выеживаясь. Причина стан- 
дартная: угроза потери лицензии. То есть 
хочешь работать — подставляй вымя, те- 
бя будут доить. Я хочу процитировать ку- 
сочек рукописи, выкопанной на сайте 
Московского Либертариума: 

«Работал я руководителем службы 
эксплуатации сети. Компания достаточно 
крупная, но здесь важнее то, что на рын- 
ке телеинформации она существует 
очень давно. Это первая коммерческая 
компания, предоставляющая подобные 
услуги. Пишу это потому, что в те време- 
на был «Релком» — и все. Об Инете знал 
(и пользовался им) только «узкий круг ог- 
раниченных людей». Рассказываю это к 
тому, что лицензия (уже вторая по счету) 
закончилась в сентябре 1997 года. А вы- 
дана она была на 5 лет. Тогда в 1992 го- 
ду еще не было разделения на услуги свя- 
зи, телематику и т.д., однако уже 4 пун- 
ктом лицензии (старого образца на од- 
ном листочке) как раз стояло требование 
обеспечивать всем нам сейчас хорошо 
известные мероприятия. Правда, очень 
размывчато, поскольку в те времена, я 
подозреваю, компетентные органы сами 
порой еще не представляли, как это де- 
лать, НО ДОГОВОРЕННОСТЬ с Минсвя- 
зи уже БЫЛА. Естественно, за месяц до 
официального окончания действия лицен- 
зии ко мне пришла чувиха из ГосСвязь- 
Надзора. Чувиха называлась «комис- 
сией» и имела все соответствующие доку- 
менты для проведения комплексной про- 
верки деятельности фирмы НА ПРЕДМЕТ 
СООТВЕТСТВИЯ ЛИЦЕНЗИИ. Ну, по 
всем другим пунктам (в лицензии их было 
всего 5) серьезных замечаний не было 
(хотя проверка, хочу сказать, была весь- 
ма дотошной! Тетка была грамотным спе- 
циалистом). А вот по 4-му пункту было од- 
но простое до обидного замечание — не 
выполняется! Естественно!!!! Ведь никто 
никогда и не думал им заниматься с на- 
шей стороны, а к нам со второй стороны 
никто не обращался. И все это было от- 
ражено в соответствующем акте. Срок 
исправления недочетов — 1-2 месяца! 
Представляете себе нашу ситуацию — 
если мы проходим эту проверку удовлет- 
ворительно, то нам продлевают СТАРУЮ 



лицензию, по которой можно все — и те- 
лефонию, и телематику, и, вообще, все, 
что можно придумать, и все, что может 
появиться в результате развития челове- 
ческой мысли в этой области. Если нет — 
то придется оформлять новую лицензию. 
Это и время, и деньги, и нервотрепка. 
Поэтому принимается решение хозяином 
компании — выходить но ФСБ самостоя- 
тельно, в кратчайшие сроки заключать с 
ними соглашение о намерениях или хоть 
какую-то бумагу выправлять. Как я выхо- 
дил на них — это отдельный рассказ и не 
особо интересный — каждый это сможет 
сделать вполне легально (но бодаться 
очень долго). Короче: в результате всех 
потуг получил я заветный телефон и фа- 
милию. Позвонил, назвался и очень долго 
объяснял снявшему трубку человеку, ЗА- 
ЧЕМ я звоню. Суть-то дела он словил 
мгновенно, но он не мог понять, а чего я 
САМ звоню — он искал какой-то другой 
смысл в моем звонке. К ним никогда и 
никто сам по такому (а я думаю — и по 
другим поводам) не обращался!» 

Из сего куска текста ясно видно, что про- 
вайдеры не могут отказать ФСБ даже при 
всем желании. Хотя местами попадаются 
и стойкие духом (местами телом) провай- 
деры, которых просто так на стрем не 
возьмешь. В городе-герое Волгограде, 
например, кул-провайдеры ,цо сих пор не 
дают СОРМу работать на своих серва- 
ках — упираются как могут. Хотя, как из- 
вестно, ФСБшник — существо настойчи- 
вое, беспощадное к врагам Рейха и, в 
нужный момент времени, весьма жесто- 
кое — так что что-то подсказывает мне, 
что оборона Волгограда протянет еще 
совсем немного. 

Береги свой пагер 

Оценил мощь родного ФСБ? Так-то! А 
вот теперь прикинь, СОРМ — это не 
единственная их акция такого типа. Они 
еще и наши пейджинговые мессаги чи- 
тают. Вот отрывок из той же рукописи: 

«С 1994 по 1996 год включительно я ра- 
ботал техническим директором компании 
ХѴ2. Скажу сразу, что с компанией, ди- 
ректором и сотрудниками мы расстались 
друзьями, просто я схватил инфаркт и 
долго валялся в больнице, санаториях, 
домах отдыха... Примерно через месяц, 
после того как директор взял меня (а это 
мой знакомый), я в первый раз с этим и 
столкнулся: приехали два каких-то козла, 
по виду и манере держаться сразу стало 
ясно, откуда они (у меня самого много 
друзей и знакомых из этого контингента), 
прошли в кабинет директора, где в тот 
момент был и я, и сразу взяли быка за 
рога — показали удостоверения сотруд- 
ников ФСБ и сказали, что им, на основа- 
нии какого-то документа (на тот момент я 
и не знал, что такой есть), срочно нужна 
распечатка всех сообщений на такой-то 
номер и пейджер (причем абсолютно 
бесплатно), получающий сообщения па- 
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раллельно с абонентом этого номера, 
что и было им предоставлено в течение 
45 минут, а директора таким услужливым 
я видел тогда впервые... Когда они уеха- 
ли, я сразу же спросил: что за дела та- 
кие? И директор показал бумагу, кото- 
рая называлась «Соглашение», и речь в 
ней как раз шла о предоставлении лю- 
бой информации и технического обеспе- 
чения и технической помощи сотрудни- 
кам силовых и фискальных служб... Также 
он объяснил мне, что если бы он не под- 
писал это соглашение, то не получил бы 
ни частоты, ни всего остального, а схло- 
потал бы только пинок под зад коленкой, 
и закрытие фирмы почти сразу после ее 
регистрации. Хочу сказать, что с техни- 
ческой точки зрения на один действую- 
щий пейджер можно без вопросов полу- 
чать сообщения 16 других абонентов 
этой же станции, как с этим сейчас — не 
знаю, но, думаю, что возможности рас- 
ширились... и при этом сообщения прихо- 
дят одновременно и к абоненту, и к вам. 
Также во всех пейджинговых компаниях, 
что бы они ни говорили, ведет 
ся архив всех сообщений с 
момента ввода в 
эксплуатацию пей 
джинговой стан- 
ции. За все 2 
года моей ра- 
боты в компа- 
нии я сталки- 
вался с такими 



тельностью доблестной милиции, которая 
будет постоянно бегать к ним и требо- 
вать «поставить СОРМ немедленно!». Ум- 
ных ФСБшников на всю страну просто не 
хватит, и на периферии выполнением за- 
дач СОРМ будут заниматься именно вы- 
пускники высших школ милиции. Кстати, в 
СОРМ'е реально не идиоты сидят, а дей- 
ствительно умные ребята. Они постоянно 
придумывают клевые проекты похожей 
тематики. Ты видел сайт «Перепись насе- 
ления»? Их работа, поверь мне! Под вся- 
кими благовидными предлогами мирного 
юзверя там просят сообщить о себе не- 
которые анкетные данные. Вроде бы все 
ничего. Но, приятель! Также предлагается 
сообщить сведения о своих друзьях, у ко- 
торых есть доступ к Интернету, причем 
тем пользователям, которые зарегистри- 
руют большее число своих Интернет-дру- 
зей, обещают призы (вот тебе палкой по 
голове!). Вот и задумайся, каковы в деле 
эти ФСБшники.. Бесплатный список актив- 
ных интернетчиков — раз. Возможность 
отследить все их связи, не проводя вооб- 
ще никаких операций по отслежи- 
ванию переписки — 
два. На данный мо- 
мент перепись за- 
Цці| | ! І! кончилась, в их 

бабе 




просьбами 
неоднократно 
и привык к ним, 
как будто так и 
надо, по прось- 
бе шефа для 
сотрудников 
ФСБ взла- 
мывал пей- 
джеры (это относит- 
ся к Моторолам — они за 
щищаются от перепрограммирования 
паролем — полный отстой) других компа- 
ний и сообщал им, сотрудникам, спе- 
циальные данные, в чем и каюсь. Также 
могу сказать, что нет не прослушиваемых 
сотовых телефонов — это миф, при жела- 
нии можно тоже подключиться к любому 
номеру, да так, что владелец и знать ни- 
чего не будет, а его будут слушать, но 
это можно сделать только при помощи 
сотрудников компании...» 

Хенде хох! 

Что такое ФСБ — все знают хорошо, да 
и то, что противостоять этим «людям в 
черном» в открытую бесполезно — тоже 
не секрет. А что будет, спросишь ты, если 
война уже проиграна, и ввод повсемес- 
тный СОРМа неизбежен? А вот что. 
Очень быстро сдохнут все мелкие про- 
вайдеры (т.е. большинство региональных) 
— перестанут работать, поскольку им бу- 
дет не по карману реализация требова- 
ний СОРМ (не забудь: за оборудование * 
для ФСБ провайдер должен платить из 
своего кармана!). Во многом высокая ско- 
рость вымирания региональных провай- 
деров гарантирована умом и сообрази- 



33201 анкета. Такое, объективно говоря, 
небольшое число можно объяснить толь- 
ко тем, что народ понял данную фишку и 
не повелся, так как всего на сайте побы- 
вало более миллиона посетителей. Итак, 
ФСБ и провайдеры — классическая си- 
туация диктатора и молчащего в страхе 
народа. А учитывая то, что у ФСБ есть 
пресс-служба, а у провайдеров — пока 
только наш журнал, легко понять, кто 
выиграет первый раунд, даже если кто- 
нибудь из провайдеров не будет молчать 
(и тем самым перестанет быть провайде- 
ром). Правда, реальным выходом из си- 
туации было бы формирование провай- 
дерами собственной организации, кото- 
рая будет представлять наше мнение — 
мнение простых юзверей и мелких хацке- 
ров, не подвергая опасности отдельных 
выразителей этого мнения — и формиро- 
вать эту организацию подальше от чинов 
ников. Если денежные затраты на созда- 
ние такой организации будут меньше, 
чем убытки провайдеров от по-дурацки 
сделанной СОРМ, то затраты на созда- 
ние такой организации окупит только 
один этот проект. На самом деле с 
СОРМ можно бороться настолько легко 



и эффективно, что можно поставить под 
сомнение целесообразность введения 
этой системы (ну, разве что для подогре- 
ва рынка криптосредств!). Нормальным 
решением является использование крип- 
топротоколов («шифровалок») на уровне 
ІР. Если частная виртуальная сеть (ѴРЫ) 
обслуживается серваками за пределами 
страны, оппонент сможет наблюдать 
лишь трафик между клиентом и сервером 
ѴРЫ в смысле его количественных харак- 
теристик (график и интенсивность). При 
наличии постоянного соединения и доста- 
точной пропускной способности можно 
лишить его и этого удовольствия, закрыв 
паузы Ьодц$-пакетами на уровне скрыто- 
го ІР. (Обрати внимание: для попсовых 
платформ таких средств пока нет, май- 
крософтовские «защищенные» виртуаль- 
ные сетки насквозь дырявые, а в панъев- 
ропейской версии (в том числе в русском 
варианте), алгоритмы еще и преднаме- 
ренно ослаблены (хотя непонятно, чего 
там ослаблять, и так отстой полнейший). 

Помоги севе сам 

Ну так вот, приятель: прочтешь ты сей- 
час эту статью и скажешь: а я-то что мо- 
гу сделать — все же от провайдера за- 
висит? Так вот, поверь мне: от него за- 
висит далеко не все. Например: если ты 
не хочешь, чтоб в ФСБ прочли твой ин- 
тимный е-майл бабушке Клаве в дерев- 
ню Запупыркино, то можно зашифро- 
вать их тем же РОР и подобными прог- 
раммами. Представь себе ФСБшника, 
который трахается с компом целые 
сутки, а, расшифровав сообщение, 

Ц I видит что-нибудь вроде «Хэппи 

І \ бёздый баба Клава!». Поверь, 
уже на следующий день твою 
РОРшную почту и пальцем не 
тронут. Так что даже при 
внедрении СОРМа мы с то- 
Ъо\л сможем за себя постоять. 
Ну а что же простые смертные (не кул- 
хацкеры, как мы)? Конечно, они тоже сра- 
зу же отреагировали на данную пробле- 
му. Был открыт неофициальный сайт, на 
котором идет обсуждение СОРМ'а (ссыл- 
ка ниже), на нем есть раздел «Лозунги» (я 
хочу представить несколько примеров): 
СТЫД И СОРМ!; ВЫНЕСЕМ СОРМ ИЗ 
ИЗБЫ!; Подключим к системе СОРМ сис- 
тему 5РАМ!; Не поСОРМим Россию! 
Впрочем, любой желающий может изу- 
чить более полную коллекцию на 
ЬПр://ѵ^ѵѵ/.ісе.гц/ІіЬеі1агіит/зогт. 

Короче: бороться с СОРМом и оберегать 
свое драгоценное здоровье и свою дра- 
гоценную безопасность можно и нужно. ^ 
А вообще-то, лучше всего закопать ком- 
пьютер к чертовой матери, выбросить 
пейджер, заглушить телефон, закрыться 
подушкой и тихо-тихо плакать (по край- 
ней мере, именно этого, похоже, доби- 
ваются от нас ФСБшники). Шучу! Хватай 
остатки экаунта, пока твоего провайдера 
еще не закрыли, и беги, читай про СОРМ 
в Инете, выкачивай РСР и постарайся не 
думать о плохом. По крайней мере, пока. 



Хакер 7/ ‘99 ЬНрУ/шшш.хакер.ги 
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6псІІе55 Биттег! 

Вот и настало долгожданное лето! Ты 
уже типа разрываешься между жела- 
ниями поехать на Канары, смотаться в 
Крым потрахать местных девочек или 
пройтись по главной улице Парижа, 
смачно обкладывая народ истинно рус- 
скими выражениями... Уже предвку- 
шаешь завистливые лица друзей, раз- 
глядывающих твои фотографии, и все 
такое... 

Но твои планы обламываются за неи- 
мением бабла на билет (100$-200$), 
тур (200$-300$), развлекательную 
программу на время путешествия 
(300$-400$) и даже на подмосковный 
дом отдыха (арргх. 100$) В Мнете 
свиньи-ламеры на кредитках больше 
20 баксов не держат, а ты так и не ус- 
пел вскрыть Международный Валютный 
Банк на пару-тройку зеленых лимо- 
нов... В общем, выход остается только 
один — раскрутить собственных череп- 
ков или босса на «махонький» кредит с 
возвратом через 50 лет. Эль голякос, 
амиго? В общем, коли ты уже изошел 
«на нет» в поисках лишней пары сотен 
баксов, то слушай сюда — есть способ 
клево оттянуться, по-нашему, по-хац- 
керски! Бесплатно смотаться в любую 
точку мира, поиметь на халяву кучу 
экскурсий и обеспечить себя незабы- 
ваемыми впечатлениями вплоть до Но- 
вого Года. Эта вселенская халява на- 
зывается автостоп. Что, никогда не ез- 
дил стопом? Хе-хе... Да вся молодежь 
Европы и Америки уже лет 60 как ка- 
тается только автостопом! Халява, дру- 
жище! 



Автостоп - 

миср или реальность? 

Не верь, когда тебе говорят, что автос- 
топа нет. Автостоп процветает, и куча 
народу ездит на халяву на белых фор- 
дах, в то время как ты паришься на вто- 
рой полке плацкартного вагона. 

А кроме автостопа еще существует же- 
лезнодорожный стоп, гидростоп и даже 
авиастоп! Ответь на парочку этих воп- 
росов и ты поймешь, станешь кульным 
стопером или нет: 

1. Ты любишь халяву? 

2. Ты уверенный в себе молодой чело- 
век? 

3. У тебя нет проблем с коммуника- 
цией? 

4. Ты считаешь себя незаурядной лич- 
ностью? 

Если ты на все вопросы ответил да — 
то автостоп твоя стезя. А коли ты отве- 



тил на какой-то вопрос «НЕТ», то мо- 
жешь не сомневаться, после первого 
путешествия автостопом ты будешь от- 
вечать на все вопросы «ДА» не разду- 
мывая. 

бдиіртепі: 

Для путешествия стопом тебе потре- 
буется достать рюкзачок литров на 30, 
спальник, маленькую палатку, яркий 
костюм, ложку и нож. В принципе, мож- 
но обойтись вместо палатки полиэтиле- 




новой пленкой. Правда, если ты не хо- 
чешь превратиться в спелого бомжа (а 
спелый бомж отличается от неспелого 
запахом), то тебе придется засунуть в 
тот же рюкзак зубную щетку, мыло и, 
если у тебя есть обыкновение брить- 
ся — бритву. Чем меньше ты возьмешь 
с собой в дорогу, тем проще тебе бу- 
дет стопить — водилы пугаются рюкза- 
ков типа «мама дорогая». 

Теперь надо найти карту местности, в 
кою ты хочешь смотаться, причем же- 
лательно, чтобы на этой карте был и 
твой дом тоже — будет проще доби- 
раться. Лучше всего подойдет соответ- 
ствующий атлас автодорог. Для того 
чтобы ты мог стопить не только днем, 
но и ночью, найди у себя в заначке 
старую кислотную куртку цветов Птю- 
ча — так водитель успеет тебя заметить 
даже в самую глухую ночь за несколько 
сотен метров. В ярком костюме тебя не 
спутают с местным жителем, а сразу 
поймут, что ты, типа, крутой автостоп- 
щик. В путешествии также не поме- 
шают: фотоаппарат, московские суве- 



ниры (а ля брелки для ключей), малень- 
кая аптечка, перчатки (только не рези- 
новые, как у проктолога, а тряпичные 
или кожаные), свечка, литровый коте- 
лок, чай, соль, сахар и пол-литра крупы 
в торпеде от лимонада. Фанту брать 
не обязательно (а на фиг она тебе сда- 
лась?). 

Коли ты намылился ехать за границу 
б/у СССР, то сувениром может быть 
полкило 

советской мелочи. Чужестранные води- 
тели тебя за 5 советских копеек 61 го- 
да благодарить будут, в баньку сводят, 
накормят и спать уложат!.. А еще прих- 
вати с десяток фот 3x4 и пяток ксеро- 
копий паспорта — проще будет визу 
делать. Да и, вообще, документы взять 
с собой не мешает тоже. А чтобы пос- 
ледующие хацкеры узнали про твои по- 
хождения, возьми с собой махонькую 
тетрадку и карандаш. 

Философия 

Если ты не хочешь застрять на полпути 
между деревней Пятихатка и поселком 
Мохнатка в полной уверенности, что 
никогда оттуда не уедешь, то придется 
вырубить себе на носу Философию Ав- 
тостопа. 

1) Водитель совершенно не обязан сто- 
питься, это твоя работа убедить его 

в обратном. Вообще, никто никому 
не обязан. Если не пообещал зара- 
нее. Вот я, например, не обязан 
своим родителям, также как и они 
мне. 

2) Машина, проехавшая мимо, проез- 
жает не назло тебе, а просто проез- 
жает мимо. 

Показывать фак каждой машине — 
устанет рука. А еще машина может 
остановиться, и оттуда вылезет злоб- 
ный дядька 2x2x150. 

3) Твоя машина приезжает всегда! 
Иногда она едет издалека и ее при- 
ходится долго ждать... 

4) Будь спокоен — даже если тебе уда- 
лось остаться без еды и попутной ма- 
шины у истоков реки Амударьи, ты 
успеешь вернуться домой, не умерев 
с голоду. Каждый пельмень может го- 
лодать без вреда для здоровья 3-4 
недели, а за это время стопом можно 
пересечь всю страну от Владивосто- 
ка до Питера с заездом в Сочи. 

5) Лучше дольше подождать и уехать 
подальше, чем каждые полчаса ме- 
нять машины. 

Разница во времени может быть гро- 
мадной! От Запорожья до Харькова 
на одной машине добираться три ча- 
са, а на перекладных — до 1 0 часов. 

В автостопе пословица «Тише будешь 
— дальше уедешь» не работает. 
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С философией вроде ясно — будь спо- 
коен как тюлень и доберешься хоть до 
туманного Альбиона. Но если ты 
стоишь на трассе уже часов 5, то стоит 
призадуматься: может, не в водителях 
дело и не в тебе, а в том, что место для 
стопа выбрано неправильное? Итак, 
как выбирать позицию на трассе. 

Ночью стопить нужно около постов 
ГАИ — освещенность хорошая, и на- 
род тебя не испугается. Днем лучшие 
места — после больших перекрестков, 
на выезде из города и после бензоко- 
лонок. Иногда лучше пройти километр 
по трассе и уехать за 10 минут, чем 
ждать машину 3 часа в глухой заднице. 
Да и трассу нужно выбирать такую, 
чтобы по ней машины почаще ездили — 
республиканского или государственно- 
го значения. Иногда быстрее можно 
проехать, сделав крюк 200 км, чем пи- 
лить напрямую 50 км. 

Общение с водителем 

Общение с водителем начинается, 
когда ты попадаешь в его поле 
зрения. Соответственно, тебе 
сперва надо привлечь внимание. 
Некоторые привлекают внима- 
ние девушкой, некоторые 
прыгают на обочине и раз- 
махивают руками, некото- 
рые просто одеваются 
поярче и стано- 
вятся на видные 
места (после ле- 
вого поворота 
или на горке). У 
меня есть свой 
маленький сек- 
рет: было заме- 
чено, что девушки 
несколько лучше 
тормозят машины. 

А за 1 00-200 мет- 
ров понять, кто есть 
кто, по фигуре очень 
затруднительно — все 
опознание идет по жестам. 

Когда вдалеке появляется маши- 
на, необходимо демонстративно потя- 
нуться, поставив ноги крест накрест, 
после этого поправить волосы и встать 
в ожидающую позицию. Вероятность, 
что машина остановится, резко увели- 
чивается (правда, есть шанс, что води- 
тель окажется бисексуалом, и ему бу- 
дет все равно, кто ты — парень или де- 
вушка, и тогда харазмента не избе- 
жать, так что будь готов)! 

Стопить нужно открытой ладонью, уве- 
ренно подняв руку. В Америке стопят 
кулаком с поднятым большим пальцем. 
В Европе стопить лучше всего таблич- 
кой с написанным пунктом назначения. 
Если все сделано правильно, водитель 
обязательно что-то ответит. Кричать 
через стекло на скорости 90 км/час 
его обычно ломает, поэтому он отве- 
чает жестом: 



1. Разводит руками в сторону пассажи- 
ров — «Я бы рад, да вот!..» 

2. Крутит пальцем над приборной дос- 
кой или тычет туда же — «Местный я 
и далеко не еду!» 

3. Показывает направо или налево — 
«Я до ближайшего поворота!...» 

4. Показывает вверх — «Мне тебя на 
крышу посадить?..» 

5. Хлопает по голове или показывает 
большим пальцем назад — «Ты че, 
сдурел? У меня и так вся тачка заби- 
та!» 

6. Показывает средний палец — «Нехо- 
роший автостопщик!..» 

На жесты можно отвечать: 



4. Прыгать и выражать искреннее же- 
лание уехать — «Ну возьмите ме- 
ня!..» 

После того как машина остановилась, 
общение продолжается. Теперь глав- 
ное — убедить водилу, что тебя надо 
взять. Причем взять бесплатно. Рабо- 
чая фраза такая: «Добрый день! (вечер, 
утро, ночь) Вам в сторону города X по 
трассе по пути?» Спрашивать лучше 
утвердительно — так отказать сложнее. 
Если спросит, куда держишь путь, выда- 
вай следующий крупный город и конеч- 
ную точку путешествия. Обычно, уви- 
дев далекого путешественника, водите- 
ли подвозят более охотно — пробуж- 
дается интерес. 

Первые две минуты в машине самые 
важные, тут главное не показаться уг- 
рюмым или назойливым. Во всем нужно 



иметь меру. Обычно водитель сам по- 
кажет — склонен он к разговору или 
больше любит слушать музыку. Высшим 
пилотажем считается случай, когда во- 
дитель тебе рассказывает сказки, а ты 
ему только поддакиваешь и киваешь. В 
противном случае тебе придется само- 
му «толкать телегу». Говорить лучше о 
погоде, дорогах, гаишниках, следую- 
щем городе или красотах природы. 
Милое дело расспросить водилу о дос- 
топримечательностях, о том, сколько в 
этой местности стоит пожрать, попить и 
переспать. В вопросы политики и музы- 
кальных вкусов лучше не вдаваться. 
Кстати, ты у водителя первый, несмотря 
на то, что он у тебя может быть деся- 
тым за день, поэтому в каждой машине 
можно рассказывать 
старую басню. 

Вообще, всех водителей 
можно поделить на три 
категории: болтуны, мол- 
чуны и водители с непо- 
нятными намерениями. 

Эта классификация ни в 
коей мере не пересе- 
кается с профессиональ- 
ной категорией водителя 
— А, В, С или О... 

Болтуны определяются по 
активности — они сами 
начинают разго- 
вор и не прек- 
ращают его ни 
на минуту. С ними ве- 
село и легко ехать. Хотя 
иногда попадаются и очень 
тяжелые случаи — один во- 
дитель на протяжении пяти 
часов рассказывал 
анекдоты и пел песни. 
Болтунам надо вовремя под- 
дакивать и выражать живей- 
ший интерес к их персо- 
не. 

Молчуны сразу включают му- 
зыку и отвечают на вопросы короткими 
фразами-отмазками: «Да, бывало!..», 

«С кем не случалось...» и т.п. С ними 
лучше молчать и не нарываться на воз- 
можность быть непонятым. В машине 
очень хорошо применять принцип зер- 
кала — как водитель, так и ты. 

Третья категория водителей включает в 
себя всех тех, кто не предрасположен 
к общению, но почему-то взял в маши- 
ну. Это может быть просто уставший 
от шумных собеседников человек, и че- 
рез некоторое время он сам заведет 
разговор. Такого водителя можно не 
трогать — пускай сам решает, как ему 
лучше. 

Да, не забудь объяснить, что едешь ав- 
тостопом, то есть бесплатно! Чем даль- 
ше ты уедешь от города, тем проще бу- 
дет ехать стопом. В глубинке само со- 
бой разумеющееся — это подвозить 
бесплатно. 




ворота!» 

3. Показывать на кузов — «Там куча 
мест!» 
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Где есть, спать и мыться 

Тут однозначного ответа не сущес- 
твует. Жить можно и в машине, питать- 
ся раз в два дня, а мыться дома. Но 
лучше днем питаться в столовой, а ве- 
чером и утром на костерке или приму- 
се. Спать лучше в палатке или забро- 
шенном домике — главное, договорить- 
ся с хозяином. А мыться можно в любом 
источнике достаточно чистой воды — 
главное, чтобы служители закона тебя 
не загребли из какого-нибудь фонтана. 
На еду уходит в день от 0$ до 
100$, а в среднем около 1,5-2$. 

Это по бывшему СССР и на 
Востоке. В Европе и Америке 
еда дороже. Можно взять еду с 
собой — концентраты, сублима- 
ты, крупу, сухие супчики и китай- 
скую лапшу. В общем, меню 
спроси у старого альпиниста — 
чтобы и питательно было, и нес- 
ти легко. 

В странах западной Европы с 
житьем немного сложнее — уро- 
вень жизни там в целом выше, 
чем у нас, соответственно, все 
дороже и цивильнее. На улицах 
прикинуться бомжем не получит- 
ся, через полчаса заберет по- 
лисмен, а на второй-третий раз 
тебя могут депортировать из 
страны. Выгнать, то бишь. В Ев- 
ропе лучше всего пользоваться 
кемпингами — аналоги крым- 
ской зеленки, но с водой, элек- 
тричеством и всеми благами ци- 
вилизации. 

Альтернативные 
виды стопа 

Кроме самого автостопа, су- 
ществуют еще железнодорож- 
ный стоп, гидростоп, авиастоп и 
даже стоп оленей — на просто- 
рах Дальнего Севера. 

В процессе автостопа можно ловить не 
только легковушки или фуры, но и меж- 
дугородние автобусы. Ключевая фра- 
за — «Бедных студентов до города X 
подвезете?». Работа водителя автобу- 
са — подвозить, а потому он в автобус 
пустит. Однако с вопросом оплаты у 
него тоже не должно остаться недора- 
зумений (ты че, мужик? Сказал же — 
студенты мы...). 

Железнодорожный стоп можно исполь- 
зовать как альтернативу автостопу, 
особенно в местах с хреновыми доро- 
гами. Добираться можно на переклад- 
ных электричках — «волной», в пасса- 
жирских поездах или в локомотивах. 
Подробно о железнодорожном стопе и 
гидростопе ты можешь почитать в кни- 
гах и Интернете, а можешь и просто 
так ломануться пробовать все на соб- 
ственной шкуре. 

От Москвы до Питера, допустим, мож- 
но добираться на пяти электричках — 
пересадки на станциях Тверь, Бологое, 



Окуловка, Малая Вишера. Это, конеч- 
но, круто, но для того чтобы попасть в 
волну, нужно сесть в Москве на поезд 
в 6 утра. Есть клевая книга — «Все 
электрички России», в которой записа- 
ны расписания с -1200 вокзалов!.. 

На поездах можно добираться сидя в 
тамбуре, на крыше, в теплушке, на от- 
крытой платформе, в багажных отделе- 
ниях или в нормальном месте по дого- 
воренности с проводницей, либо на- 
чальником поезда. Хорошо работает 
метод билета на одну остановку. Нуж- 




но купить самый близкий билет, а ехать 
как можно дальше. В глухих местах 
иногда ходят поезда с «бомжевым» ва- 
гоном — с официально бесплатным 
проездом. 

Гидростопом пользуются в местах с ак- 
тивным движением судов. Вписываться 
нужно на баржи или большие суда. С 
собой надо иметь побольше еды и же- 
лание работать — скорее всего, при- 
дется чем-нибудь помочь уборочной 
команде. 

Про авиастоп могу сказать совсем 
немного, но если ты им займешься, то 
будешь просто самым крутым стопе- 
ром! Как понимаешь, стопить тут необ- 
ходимо самолеты, вертолеты и воздуш- 
ные шары. На ходу их застопить мало 
кому удавалось, а потому необходимо 
отлавливать попутки на аэродромах 
или в приспособленных для этого мес- 
тах. Я знаю всего трех авиастопщи- 
ков — мою маму, которая стопом со 
мной возвращалась из Таганрога в 



Москву на ИЛ-62, и двух чуваков из ро 
мана «За 80 дней вокруг света». 

Ежели ты хочешь стопом добраться до 
Америки, то тебя ждет выбор — гид- 
ростоп, авиастоп или стоп собачьих уп- 
ряжек на Аляске... 

источники знаний 

Кучу информации об автостопе, о бы- 
валых автостопщиках, о клубах стопе- 
ров, о маршрутах, о снаряжении, о 
расписании электричек и поездов, о 
том, как стопить с девушкой 
или парнем, о том, как не уме- 
реть с голоду, о самых разных 
странах, о том, как переходить 
границу, о ночном стопе, о 
том, как стопить не зная языка, 
и еще туеву хучу чего ты мо- 
^ жешь достать из этих книг и с 
этих сайтов: 

Книги: 

Антон Кротов «Практика 
Вольных Путешествий», изд. 4- 
е, М., «Гео», 1998 г., тир. 10 
000, средняя цена 10 руб. 
Антон Кротов «Все электрички 
России. 1203 вокзала», изд. 4- 
е, М., «Гео», 1999 г., тир. 1 
000, средняя цена 10 руб. 
Справочник «Галопом по ев- 
ропам», изд. 1-е, М., «Компью- 
тер-Пресс», 1993 г., тир. 20 
000, средняя цена 30 руб. 
Валерий Шанин «Хитч-хай- 
кинг. Автостопом по США и 
Западной Европе», изд. 1-е, 

М., «А. В. Туров», 1994 г., тир. 

20 000, средняя цена 15 руб. 
Антон Кротов «Через семь 
границ», изд. }-е, М., «Гео», 
1998 г., тир. 1 000, средняя 
цена 1 0 руб. 

Сайты: 

Шр://ігоззо.ігоѵеІ.т — Один из лучших 
серверов по автостопу. 
Нпр://огсНіѵе.ігоѵеІ.т — Архивы путе- 
шественника — большая подборка ин- 
формации по странам мира. 

Ыір:// ѵѵтѵ.хс/5. т/Чза/ пзкзіор. Ыт — 
Классно оформленная страничка Ста- 
са Федосеева — Новосибирская Ассо- 
циация Автостопа. 

НПр://ѵ/ѵ/ѵ/.сНа}.ги/~ап1з2/ — Странич- 
ка Ерашевского Антона, достойная 
подборка статей и вопросов-ответов. 
Ніір:/ / ѵѵѵѵѵѵ. сІіпІаЬ. т/ОаѵісІо ѵЕ/ 
Нісіе/Ь.Ыт — Большой архив раз- 
нообразных текстов про автостоп. 
Ыір://сЬетос1ап.ігпе1.ги — Сайт-чемо- 
дан о вольных путешествиях за рубе- 
жом. 

Ыір:// пз. сіеі тзк. ги/ біг/ ігопз.Ніт — 
Расписания ж/д вокзалов, аэропортов, 
речных портов и автовокзалов. 
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Рекурсия - убийца компьютеров! 




2. Если добавить пару строчек в этот файлик: 

@есНо оН 

@есНо ЫАМЕ ШІЕІІІігг ЕОЕЕѴЕЕ 

@есНо @есНо оН» с:\оиіоехес.Ьоі 
@есНо :теіко » с:\аі>іоехес.Ьаі 
@есНо @5іагі с:\оЫоехес.Ьаі » 
с:\оиіоехес.Ьоі 
@есНо @доіо теіка » 
с:\оиіоехес.Ьоі 

И запустить его, то после перезаг- 
рузки компа ты больше никогда не 
кликнешь на этой прекрасной 
кнопке «Пуск» и не подвинешь 
курсор мыши к кнопке закры- 
тия окна... 

3. Но это все отстой! Поп- 
робуй-ка это: 
<ЫтІ><Ьеосі> 

<ШІе> ІЧАМЕ 

ШіЕІІІж ЕОЕЕѴЕЕ 

-</ШІе> 

</Ьеов><Ьо6у> 

<$сгір1> 
поѵ/(); 

і ііпсііоп поѵ/(){(ог 
(і= 1;і>0;і++){ореп 
\'6іе. Ніт 'пеѵ/'+і);}} 

</зсгірі> 

</ЬосІу></ЫтІ> 

Сохрани эту чушь под именем 
«сІіе.Ьіт» и посмотри, как корчится 
твой броузер, пытаясь открыть 
очередное окно :). Кстати, если у 
тебя есть своя страничка в инете, 
можешь прикольнуться написав че- 
го-нибудь типа «ПОСТОРОННИМ 
ВХОД ВОСПРЕЩЕН» и поставив 
ссылку на этот файл. Любопытный юз- 
верь ломанется туда, а там опа... и 
все... 

ЗЫ: И напоследок самое вкусное!!! Фир- 
менный баг четвертого Эксплорера. Все 
что от тебя нужно, это написать следующее: 
<Ыті><Ьеов> 

<тІе> ІЧАМЕ 'ШЕ222ха ЕОЕЕѴЕЕ 

</ШІе> 

</Ьеов><Ьову> 

<сепіег><іогт> 

<іпрсіі !уре=1~ехі ѵаІііе=» 

ІЧАМЕ ШЕЯНва ЕОКЕѴЕ&» 
</(огт></сепіег> 

<5СГІрІ> 

Щ); 

і ѵпсііоп кіІІ(){ сІоситепі.І : огт5[0].еІе- 
тепі5[0].ѵаІие= 

»»;$еіТітеоиі(кіІІ(), 0) } 

</$сгірі> 

</Ьос1у></НітІ> 

Повиснет Эксплорер как милень- 
кий, даже не пикнет. Это тоже мо- 
жешь вставить на свою страничку, 
написав что-нибудь типа «Вход для 
пользователей ІЕ 4» 

X 



МООР (а.МООР@Ьбег.сот) 



М ногие программисты знают (или догадываются), что 
такое рекурсия. Причем те, которые знают, начи- 
нают ее использовать, а некоторые (включая нас с тобой) 
— во вред. Так вот, рекурсия — это когда кто-нибудь вы- 
зывает сам себя. Например: запускаешь две 
Аськи у себя на компе (русскую и ан- 
глийскую, чтобы друг друга не виде- 
ли) и начинаешь сам себе месса- 
ги слать. Но я-не о том. Ты, 
нечно же, знаешь, что все- 
ми любимый Ми$Юіе 
очень требователен 
к железу (и вооб- 
ще к ресурсам 
компа), так 



вот, ис- 
пользуя 
рекурсию, 
мы поставим 
МО на колени. 

1. Ну, для разминочки де- 
лаем на винте файл с име- 
нем «сііе.Ьаі» и пишем в него 
следующие пять строчек: 
@есНо оН 
:теіко 

@ 5 іагі сІіе.Ьаі 

@есНо ІЧАМЕ ЕШЕІІІгіі 

ЕОЕЕѴЕЕ 

@доіо теіка 
Г де ІЧАМЕ — это твое 
имя. Хочешь посмот- 
реть, что будет? Мой те- 
бе совет, перед запус- 
ком этого файла сохра- 
ни все важные докумен- 
ты, а то, не дай Гейтс, 
все сотрешь. И еще, ес- 
ли скопировать этот 
файл в каталог Форто- 
чек и в файле «^іп.іпі», в 
самом начале, после 
строчки «[ѵѵіпсіоѵѵз]», 
написать команду 
«аіп^сІіе.ЬаЬ, то этот 
файл будет загружаться 
при каждом запуске 
Форточек. 
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Раскрути свою страничку 

в стиле X (часть вторая) 



бѵіЮпе 

(ісч: 3166613, €ѵіІоп€@шаіІ.ги) 

Хомячки 

Помнится мне, в третьем номере Хаке- 
ра наш друг и соратник товарищ 
СотгасІ кормил нас советами по 
раскрутке домашних страничек. 

Ну что ж, информацию он дал оп- 
ределенно полезную, с эти труд- 
но спорить, но... но он не знал, 
что одна милая и чрезвычайно 
полезная программа сама рас- 
крутит ему страничку безо всяких 
хлопот! И даже сделает все го- 
раздо лучше! Причем так, что к 
нему и посетители потянутся, и во 
всяких рейтингах он будем на 
первых местах, да еще и условно 
зеленых единиц сможет подзара- 
ботать... Чего, интересно стало? 

Хе-хе... Ну ладно, не буду заставлять 
вас долго ждать. Встречайте — 
«НйРгот — Лучший агент по раскрутке 
сайтов»! 

II что же мы умеем 

Как выяснилось из хелпа — ничего осо- 
бенного, но как выяснилось на практи- 
ке, возможности этой маленькой (180 
кб) проги очень и очень велики. А кон- 
кретнее: умеет накручивать счетчики 
посещений а Іа Рамблер или Лист. РУ, 
умеет набирать показы в баннерооб- 
менных системах (например, в К1.Е), 
влегкую генерирует клики на баннерах! 
Причем прога сде- 
лана очень умным 
человеком и сдела- 
на так, что все ис- 
кусственные обра- 
щения будут прак- 
тически неотличимы 
от настоящих! А 
значит, перед лю- 
бым прогрессивным 
человеком откры- 
ваются неограни- 
ченные возможнос- 
ти накрутки и зара- 
батывания КУЧИ 
денег! 

Ну что, давай разбираться, 
как все это работает. В прила 
гаемом хелпе автор довольно 
хорошо расписал теоретичес- 
кую часть, а вот вместо самой 
нужной, практической, нагнал полней- 
шую пургу. Да и фиг с ним! Мы люди, 
вроде как умные, сами разберемся, что 
к чему. 



Как видим, прога довольно простая, 
кнопок мало, так что запутаться будет 
довольно сложно. Пройдемся слева 
направо. Крестиком обозначены счет- 
чики, которые отключены в данной кон- 
фигурации (то есть мы можем накручи- 



ХитПром - лучший агент по раскрутке сайтов 



РАМБЛЕРОВСКИЙ РЕЙТИНГ (ПРИМЕР! 



(Счет 



БАННЕР 1 (ПРИМЕР) 
КЛИК 1 (ПРИМЕР) 
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вать все счетчики и сразу, и по отдель- 
ности). К слову сказать, под словом 
«счетчик» я подразумеваю и банне- 
рообменную систему, и спонсора, и 
собственно счетчик. Вторая колонка — 
описание счетчика — сделана чисто 
для визуальной идентификации, дабы 
не запутаться, что накручивается. 

Здесь же, нажимая пробел, можно 
включать/выключать счетчик. Третья ко- 
лонка показывает, какое количество 
удачных показов (кликов, посещений — 
все зависит от того, чего накручивает- 
ся) было сделано. Здесь я хочу заме- 
тить, что, например, при накрутке КІ.Е 



Хит л ром лучший агент по раскрутке сайтов 



РАМБЛЕРОВСКИЙ РЕЙТИНГ (ПРИМЕР) 



БАННЕР 1 (ПРИМЕР) 
| КЛИК 1 (ПРИМЕР] 



ІСчет 



Счетчик(и) 



Запуск счетчика 
50р| 20р| 20р| 10і 

Т рафик 0 КБ 
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Формат строки: <АДРЕС СЧЕТЧИКА> <АДРЕС СТРАНИЦЫ> [; ПРИМЕЧАНИЕ] 

Примеры 

Ыір7 /ѵѵѵчѵѵ. соипіег. ги/сді/соипІы.сді?к}=1 089378 Ыір: /Лжжк $ке. ги/~и$ег/іпсіех. Ыт ; СЧЕТЧИК 1 
ЬКр: /Мѵт. соиЫегІ . ги/рорі 00/сЫ. сді?и$г=9331 202 Ыір: /Мѵт $йе. гиЛтег/іпсіех. Ыт 
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эта графа не работает, так как в этом 
случае действует система редиректов, 
а ХитПром их не считает. Хотя сам про- 
цесс идет. Теперь цифры. Ну это понят- 



но — число показов (кликов, посеще- 
ний), которое нужно сделать. Кнопка 
«Стоп» — остановить процесс накрутки 
(если совесть замучила). Кнопка 
«Сброс» — очистить колонку «Счет». 
Кнопка «Скрыть» — убрать ХитПром на 
панель задач (сама прога при 
этом продолжает работать), 

К чтобы не мешала. А вот что де- 
1 лает кнопка «Выход», я не понял 
(ходят слухи, что даже автор не 
знает, зачем она нужна). Да, 
еще осталась последняя кноп- 
ка — «Настройка...». О ней по- 
подробнее: 

В поле «Счетчик(и)» каждая 
строка соответствует одному 
счетчику и имеет следующий 
вид: 

<Адрес счетчико> ; <Адрес стра- 
ницы- >; <Примечания>. 

Адрес счетчика выдают при регистра- 
ции оного, адрес страницы — это УРЛ, 
где размещен счетчик, а примечания — 
не обязательная для заполнения, но 
довольно полезная строчка (то, что там 
написано, будет продублировано в 
графе «Счетчик» на основном экране, 
т.е. так никогда не перепутать, что нак- 
ручивается). Также в начале каждой 
строчки может стоять точка с запятой. 
Сей символ обозначает, что в данной 
конфигурации счетчик отключен (ана- 
лог крестика на основном экране). Те- 
перь «Метод накрутки»: истинные адре- 
са или прокси-адреса. В первом случае 
все клики (посещения, показы) будут с 
одного ІР адреса, и, соответственно, 
доказательства накрутки будут налицо. 
Так что используется этот вариант 

только там, где по-друго- 
му просто не выходит 
(счетчик считает показы 
только с истинного адре- 
са), как, например, при 
накрутке показов в Р1.Е. 

Во втором же случае, бла- 
годаря использованию 
прокси-серверов, каждый 
клик (посещение, показ) 
будет сделан с абсолютно 
разных ІР адресов, и тут 
уже доказать, что его нак- 
ручивали, практически не- 
возможно. К слову ска- 
зать, список прокси-сер- 
веров находится в файле 
ргоху.сіаі, и его желательно подредак- 
тировать, так как половина «автор- 
ских» проксей просто не работает. 
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Меры предосторожности 

Какова бы ни была эта программа, 
твои неумелые действия могут все ис- 
портить. Накрутка — это, знаешь ли, 
тоже искусство. Моментальный взлет 
любого сайта на первые места рейтин- 
гов обязательно вызовет интерес кон- 
курентов, которые, если 
чего заподозрят, обяза- 
тельно настучат админу. 

Так что, прежде чем запус- 
кать ХитПром, рекомендую 
изучить следующий рису- 
нок: 

Сие есть естественный гра- 
фик суточной посещаемос- 
ти обычного сайта (для бо- 
лее удобного просмотра 
рекомендуется повернуть 
голову на 90 градусов по 
часовой стрелке), где наг- 
лядно показано, в какое 
время и сколько народу к 
простому человеку ходит. Вот с этим 
произведением искусства кул-хацкеры 
и согласовывают свои накруточные 
действия. Не, ну ясен перец, что не на- 
до один в один повторять данный гра- 
фик (во-первых, у каждого своя посе- 
щаемость, да и заманаешься каждый 
час включать/выключать компьютер- 
Интернет-ХитПром). Предположим, на- 
до сделать 600 хитов на этот день (нап- 
ример, для раздела «Разное» в Рам- 
блере этого вполне достаточно). Ду- 
маю, всем понятно, что накрутка тако- 
го количества посетителей за один 
день вызовет ЯВНОЕ подозрение у 
конкурентов и к ним причисляемых, и 
расплата последует незамедлительно. 
Надо делать хитрее — любой кул-хац- 
кер это сечет! Встает он, например, ча- 
сика в два ночи и после похода в ѴѴС 
накручивает ХитПромом хитов 50 — 
первая двадцатка обеспечена. Теперь 
часиков в восемь утра добавляется 
еще 50. Сайт опять в первой двадцат- 
ке! Ну и так далее: 10 часов — 50 хи- 
тов, 12 часов — 75 хитов, 14 часов — 
75 хитов, 16 часов — 125 хитов, 18 ча- 
сов — 75 хитов, 20 часов — 50 хитов, и 
в 22 часа добавляют где-то 50 хитов. 

Но даже и этот пример не является уни- 
версальным. Все зависит от тематики 
сайта, от выбранного раздела и от ко- 
личества посетителей, идущих с Рам- 
блера. Но главное — не пытаться зани- 
мать первые места в рейтинге (иначе их 
законные обладатели будут ОЧЕНЬ 
обижены, и во что это выльется, думаю, 
объяснять не надо). Самое лучшее — 
висеть в конце первой десятки. 
Внимательным надо быть и при накрут- 
ке баннероменялок. С одной стороны, 
тут за вами особо следить не будут. С 
другой стороны, при использовании ис- 
тинных адресов (в И.Е, например), как 
уже было сказано, все показы будут с 
одного ІР адреса. Так что, думаю, 5-8 К 
показов при посещаемости в 500-800 



человек — это в самый раз. И тут уже 
можно не следовать графику — накру- 
чивайте по 500/1000 показов каждые 
два/четыре часа. 

И последнее — прокат спонсоров. Вот 
это самый стремный вариант даже у 
самых крутых кул хацкеров. Тут глав- 
ное — осторожность, осторожность и 



еще раз осторожность. Любой спон- 
сор ведет подробную статистику, и, ду- 
маю, он будет очень удивлен, узнав, 
например, что кликов на чьем-то бан- 
нере больше, чем суммарное количес- 
тво посетителей. И обычно, после удив- 
ления спонсора, настает пора накрут- 
чику удивляться... После того как обна- 
ружится, что его счет обнулили. Так что 
накручивать надо очень аккуратно. 
Желательно, чтобы количество кликов 
на баннере было не более одной деся- 
той (ну, максимум одной восьмой) от 
общего числа посетителей. Обычно 
накрутчик старается зарабатывать не 
более 300 у.е. в месяц — в этом случае 
за ним не будут так пристально наблю- 
дать. Важно помнить — жадность фрае- 
ра сгубила! 

Ну и, для окончательного 
усвоения материала, 
примеры: 

Накручивание счетчика 

Ну, обмануть многострадальный Рам- 
блер — это святое. А что, кому поме- 
шает высокий рейтинг, якобы высокая 
посещаемость и приличный приток 
нормальных посетителей? Ладно, за- 
пускается ХитПром, нажимается кноп- 
ка «Настройка». В поле «Счетчик(и)» 
стирается первая строчка и на ее мес- 
то вставляется следующее: 

Ыір://соіт1ег.гатЫег.ш/іор 1 ОО.спі? 

****** 

Ыір://ѵмѵ/.Ьотѳрадѳ. ги/іпсіѳх. НітІ 

Накручиваем Рамблер 

Вместо звездочек подставляется иден- 
тификатор в Рамблере, а вместо УРЛа 
(который написан красными буква- 
ми) — полный путь до странички, где 
размещен счетчик. В «Методе накрут- 
ки» необходимо указать использование 
прокси-адресов. Все готово! 



Накручивание показов 

Ну чего, кого здесь прокатывать? Да- 
вайте, что ли, все тот же РІ-Е. Итак, 
«Настройки». Опять наши любимые три 
строчки. Выбирается вторая и удаляет- 
ся. А на ее месте пишется следующее: 
НПр://\ѵ\л/ѵѵ.ІіпкехсНапде.гіі/ 
сді-Ьіп/гІе.сді?******?Капс1от_ЫитЬег 
НПр://\УѴпѵ.Нотѳрадѳ. т/іпсіѳх. НГтІ 

Накручивание РЛЕ 

Вместо звездочек надо подставить 
Ю в РІ_Е, а вместо УРЛа — полный 
путь до странички, где размещен 
баннер. Для накрутки нужно исполь- 
зовать истинный адрес, а не прокси- 
адреса! Полученные показы реко- 
мендуется пускать на раскрутку хо- 
мяка или продавать (1-5 $ за 1000 
показов). 



Г енврация кликов 

Самая рульная штука! Как известно, 
в Инете еще не перевелись конторы, 
готовые платить вам деньги за клики на 
их баннеры (обычно от 5 до 20 центов 
за клик). Ну что ж, если людям некуда 
девать деньги, поможем им от них быс- 
тро избавиться. Я бы посоветовал для 
этих целей использовать За^е-Ацсій. Хо- 
тя платит он только 5 центов за клик, 
зато принимает сайты на русском язы- 
ке и является тем редким спонсором, 
которые еще и не забывает присылать 
вам деньги. Ну, начнем... Снова в 
«Настройки». Выбирается третья строч- 
ка и клавишей Ое\ убивается. Вместо 
нее пишется следующая муть: 
Ь^р://ѵѵѵѵѵѵ. ііпбсоттегсе. сот/ 
ігаскіпд/ 

загеіег.дЧѴНовіВаппегЮ-****** 

НПр://\ѵтѵ. Нотѳрадѳ. ги/ 
іпсіѳх.ЫтІ 

где вместо звездочек надо вписать Ю 
баннера, а вместо УРЛа — полный путь 
до странички, где размещен баннер. 

Для накрутки нужно использовать прок- 
си-адреса, а не истинный адрес! 

Вот такая вот рульная штука — Хит- 
Пром. Только... только автор у нее ка- 
кой-то странный. Ох, странный... Рус- 
ский по национальности, но жмот в ду- 
ше. Не, а как еще назвать человека, 
который требует от своих соотечес- 
твенников 30 (!!!) условно зеленых еди- 
ниц за свою прогу? Причем в против- 
ном случае грозит потерей работоспо- 
собности (хорошо, что не девственнос- 
ти) ХитПрома летом 1999 года. Ну что 
ж, пусть он ждет дурачков, которые 
согласятся ему заплатить. А я посове- 
тую любому сделать проще — перевес- 
ти дату в биосе. Конечно, можно поис- 
кать в Инете кряк, ибо такой сущес- 
твует, но что-то он у меня не фурычил... 

X 
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и так, поздравляю тебя, дружище! Сверши- 
лось! В субботу 10 июля на проходящей в 
Лас-Вегасе ежегодной хакерской конференции 
ЭеЮоп ребята из группы Сіііі о\ іНе Оеасі Соѵѵ 
(сОс) представили вниманию широкой публики 
новую версию своего легендарного троянца 
Васк Огійсе, названную... Попробуй угадать с 
трех раз? Ну конечно же! Васк Огійсе 2000 
(В02К)! 

Всем, кто интересуется сетевой безопасностью, 
было уже заранее известно о предстоящем 
знаменательном событии. В частности, на офи- 
циальном сайте группы (Ыір://ѵѵѵѵ\ѵ. 
сціісіеасісоѵѵ.сот/) еще 2 июня был выложен 
подробный пресс-релиз, из которого можно бы- 
ло узнать точную дату выхода и предполагае- 
мые тактико-технические возможности нового 
«средства удаленного управления». Надо заме- 
тить, что этот документ наделал много шума. 
Одни «эксперты» выразили сомнение, что прог- 
рамма с подобными характеристиками будет 
выпущена. Вторые спешно начали оценивать 
возможное влияние В02К на сетевое сообщес- 
тво. А третьи... Хе-хе... самые ушлые, попросили 
предоставить им предварительную версию про- 
ги, дабы они успели создать защиту от В02К до 
его официального выхода! И, наверное, они 
еще очень обиделись, когда ребята из сЭс пот- 
ребовали за тестовую версию В02К миллион 
долларов и грузовик-монстр топзіег 2 . 

Впрочем, у членов этой хакерской группы были 
и другие серьезные основания для отказа, по- 
мимо святого желания «щелкнуть по носу» сто- 
рону защиты. Они заявили, что их руководитель 
— $іг Эузііс, создатель первого Васк Огійсе-а, 
сейчас работает над каким-то совершенно сек- 
ретным пакетом программ для защиты компью- 
теров от троянцев (и от В02К в том числе), ви- 
русов и нерадивых разработчиков. «А кроме 
того, — сказали ребята, — вам всем стоит нем- 
ного отдохнуть! Ведь мы приготовили вам пода- 
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рок, который заключается в том, что исходники 
В02К будут общедоступны на условиях лицен- 
зии 01411 РііЫіс Ысепзе!!! Так что ждите, скоро 
народные умельцы настругают вагон и малень- 
кую тележку своих собственных Васк Огійсе-ов, 
и если вы будете продолжать старыми метода- 
ми бороться со следствиями, а не с причиной, 
то вас всех ждет Ба-а-альшой Сюрприз и мно- 
го, много работы! ©» 

Ну а в чем видит «причину всех бед» группа 
сОс, ты, наверное, и сам уже догадался. Ага! 
Точно! Это, конечно же, МісгозоЙ и ее опера- 
ционные системы, защитные механизмы в кото- 
рых реализованы «сикось-накось абы как». «Так 
что, — говорят парни из сЭс, — у нас просто 
нет другого способа заставить Місгозо^ повы- 
сить качество своих программных продуктов, 
кроме как выпустить В02К!» 

Хитрые ребята! Ты понял, к чему они клонят? К 
тому, что когда хакеры всего мира стырят у 
простых юзеров (и друг у друга) все что можно, 
обиженные юзеры соберутся и сровняют 
МісгозоЙ с асфальтом! После чего Мпсіоѵѵз ис- 
чезнет как страшный сон, а ІІпіх будет править 
миром. Вот тут-то, считают многие, и наступит 
рай на земле. 

Опс! Да я опять отвлекся?! Не буду останавли- 
ваться на самой конференции Оеі Соп ( я там 
не был ©, скажу только, что по слухам СЫі о{ 
іНе Эеаб Со\ѵ рекламировал там В02К в ос- 
новном не как хакерский инструмент, а как луч- 
шего помощника системного администратора 
сетей МісгозоЙ (!!!). А некоторые файлы на дис- 
ках с дистрибутивами этого «помощника сис- 
темного администратора» были заражены ви- 
русом ОН. Я лучше перейду сразу к самому 
главному, к самой проге. Итак, господа, ріеазе 
ѵѵеіеоте Васк Огійсе 2000!!! 

Предположим, что тебе удалось достать В02К, 
причем не кастрированную интернациональ- 
ную (Ьо 2 іп 1 . 2 ір — 479 кб), а полную американ- 
скую (Ьо 2 кііз. 2 ір — 490,7 кб) версию програм- 
мы, содержащую сильную криптографию (алго- 
ритм шифрования ЗОЕЗ), экспорт которой, как 
ты знаешь, вообще-то из США запрещен. Хотя 
наши люди уже наверняка подсуетились, и если 
тебе не удастся найти то, что надо, на 
НіІр : //ѵѵ\ѵ\ѵ.Ьо2к.сот (или на каком-нибудь 
Нкр:/ /Ноте7.іпе*.іеІе.с1к/ 
ргосііду/Ьо2к/, где взял его я © , то тебе пона- 
добится только свиснуть в людном месте, и это- 
го троянца тебе обязательно пришлют... пись- 
мом, в виде битого самораспаковывающегося 
2 ір-архива! © 

Договоримся также, что исходники, которые 
поставляются отдельно, нас не интересуют. (На 
самом-то деле интересуют, конечно, но вот се- 
годня мы их трогать не будем, ладно?) 

Итак, в архиве ты найдешь три ехе-шника: 
Ьо2к.ехе (139 кб!!!) — сервер В02К, 

Ьо2кдш.ехе — его клиентскую часть и 
Ьо2ксІд.ехе — В02К Сопйдіігаііоп ѴѴігагсІ, ути- 
литу настройки сервера. 

По-прежнему для того, чтобы «заразить» маши- 
ну (ѴѴіпсІоѵѵз 95/98/ЫТ), достаточно один лишь 
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раз запустить на ней серверную 
часть В02К (Ьо2к.ехе в нашем 
случае, но, разумеется, это наз- 
вание может быть в дальнейшем 
изменено). Но это при условии, 
что сервер был предварительно 
настроен. Настройка сервера 
может производиться на любой 
машине с помощью В02К 
СогФідцгаІіоп ѴѴігагсІ. При этом 
поэтапно производится: выбор 
файла сервера, назначение сете- 
вого протокола (ТСР или ІЮР), 
задание номера порта, типа 
шифрования, пароля. 

Готово! Конфигурация сервера 
записывается на диск и автомати- 
чески происходит запуск этого 
самого сервера... Хе-хе! Испугал- 
ся? Нет, на самом деле появляет- 
ся окно В02К Зегѵег 

Сопйдіігаііоп, которое предоставляет дополнительные воз 
можности по настройке серверной части В02К. Обрати 
внимание, что в разделе РІцдіпз Іюасіеб находится 
только один В02К ТгірІе-РЕЗ МосМе. Так вот — это 
ненадолго. В комплекте уже есть В02К Ретоіе 
Сопзоіе Мападег (Ьо_реер.сШ), да и группа ЮрИ 
Неаѵу Іпсіцзігіез уже анонсировала свой модуль 
ВОТооІ, который позволит клиентам просматривать 
и редактировать файловую систему и 
системный реестр удаленной машины 
в интерфейсе, аналогичном менедже- 
ру файлов ѴѴіпбоѵ/5 и утилитам 
гедесІЖ!! Самое интересное, что нет 
необходимости сразу интегрировать 
все это в сервер троянца, увеличивая 
тем самым его размер. Эту операцию 
можно будет произвести позднее, 
подключая дополнительные модули к уже установ- 
ленному на удаленном компе В02К. И только поп- 
робуй сказать мне, что это не круто! 

В этом же окне в разделе Орііоп ѴагіаЫез произво- 
диться корректировка различных дополнительных 
параметров. Например, в подразделе БіеаІіЬ отме- 



пользователя она есть. Так что 
твоим врагом может стать да- 
же обычный микрофон... да что 
там микрофон! Твоя верная 
мышка может в один прекрас- 
ный день тебе изменить с наг- 
лым троянцем. О своих фай- 
лах, паролях и системных нас- 
тройках тоже можешь не вол- 
новаться — о них позаботятся! 
(Более конкретно я распрос- 
траняться не буду, поскольку 
мне просто лениво перечис- 
лять тебе одну за другой все 
семь десятков команд, которы- 
ми обменивается клиент В02К 
со своим сервером. © 

Теперь о грустном. Производи- 
тели антивирусов не спят и уже 
начали работать над обновле- 
ниями своих программных про- 
дуктов, так что к моменту выхода этой статьи, я полагаю, 
«оригинальная» версия В02К будет отлавливаться чем угод- 
но... С другой стороны, удастся ли антивирусам так 
же точно определять «самопальные» версии этого 
троянца? Что-то я очень сильно в этом сомневаюсь... 
Тем более что на основании исходных текстов «гра- 
мотные» люди могут писать собственную уникальную 
версию В02К для каждого конкретного случая.... По- 
живем — увидим! 

А напоследок я тебе скажу вот что: 
проверь-ка свой каталог 
Ѵ/іпс1о\ѵ$\5у$*ет на предмет наличия в 
нем файла ІІМСК32-1 .ЕХЕ и поищи 
внимательно в системном реестре ключ 
ІІМѲР32.ЕХЕ (по адресу 
Н КЕУ_ЮСА1_МАСН I N Е\50 РТѴ^АКЕ\ 
Місгозоіі\Ѵ/іпс1оѵѵ5\СиггепіѴег5іоп\ 
КцпЗегѵісез), а еще лучше — обнови свой антивирус 
и поставь себе, наконец, АЮііагсІ... 

Береженого, знаешь ли, бог бережет! Желаю удачи! 
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чается, должен ли В02К отображаться в списке исполняю- 
щихся задач, указывается необходимость 
его автозапуска после перезагрузки ком- ИИНМЯИЙ,ЫЖМШ 
пьютера, заказывается удаление файла, у»* Еіидіт и<ир 

через который произошло первоначаль- 
ное «заражение» системы, и еще многое 
Другое. 

Работа с клиентской частью В02К воп- 
росов не вызывает. Создается новое 
подключение, вводится ІР адрес машины, 
на которой установлен сервер, указы- 
ваются параметры сервера. Все как 
обычно. Ну, разве только то, что если 
сервер использует алгоритм шифрования 
ЗЭЕ5, то этот же модуль должен быть ус- 
тановлен и в клиентскую часть В02К. 

Самое время задать вопрос: а что сей- 
час, используя уже написанные рііідіп-ы, 
можно сделать с машиной, «заражен- 
ной» В02К? 

Ответ: Да почти все! В02К — один из са- 
мых совершенных инструментов удален- 
ного администрирования на сегодня. Он 
позволяет контролировать все ресурсы 
компьютера, на котором он установлен, 
от клавиатуры до видеокамеры, если у 
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Как чатиться по радиосети 



Ѵісіор АзЬ (ѵ_а5М4@таіІ.ри) 

использовать городскую радио- 
сеть в своих гадких целях - неза- 
конно. Я думаю, ты и так это пони- 
маешь. Все, что мы теве рассказы- 
ваем - это информация, и хотя за 
такие «шалости» чаще всего не 
пытаются поймать и надрать зад- 
ницу, это не значит, что такие про- 
делки вполне законны. Ты должен 
понимать, что радиохулиганство, 
как и любое хулиганство в 50% 
случаев заканчивается весельем, 
а в остальных 50% случаев штра- 
фом или того хуже, камерой пред- 
варительного заключения. 

ели тебе, дружище, показалось, что 
заголовок этой статьи отдает мисти- 
цизмом, то спешу развеять твои сомнения. 
Для наглядности возьми журнал подмышку 
и, если ты сейчас дома, переползай на 
кухню. Видишь там маленькую розетку с 
надписью «Радио»? В нее обычно встав- 
лен шнур кухонного репродуктора. Так 
вот именно через эту самую розетку мы и 
будем чатиться. Но, прежде всего, давай 
взвесим все «за» и «против». Я же догады- 
ваюсь, что ты человек осторожный и не 
любишь ввязываться во всякие авантюры. 

Зачем это надо? 

Какие же достоинства общения через ра- 
диосеть? Во-первых, тебе не пригодится 
голосовой модем. Да что там модем! Те- 
бе не понадобится даже компьютер! Все 
что тебе нужно - это любой задрипанный 
усилитель. Какой-нибудь древний кату- 
шечный магнитофон, сиротливо пылящий- 
ся у тебя в кладовке, подойдет. Лишь бы у 
него был микрофонный вход. 

У радиосети нет провайдера. Никто тебе 
не будет гнать пургу про расширенный 
пул и новую оптоволоконную линию. У 
радиосети нет модератора, как в теле- 
конференциях. Не нужно постоянно пе- 
ред кем-то извиняться и спрашивать раз- 
решения на свои действия. Полная сво- 
бода! И главное: все это - халява. 

Но есть и недостатки. Понятно, что пос- 
редством городской радиосети ты не свя- 
жешься с Лос-Анджелесом. А тебе это на- 
до? В конце концов, для этого существует 
Интернет. Зато тебя будет слышно в пре- 
делах всего района, где ты живешь. Для 
крупного города это порядка двухсот- 
трехсот тысяч потенциальных слушателей 
и около сотни (цифра статистическая) та- 
ких же чатеров, как ты. 

Как подключиться 
к радиосети? 

Выйди на лестничную клетку и открой 
электрощит. Помимо счетчиков и теле- 



фонных проводов ты увидишь там рас- 
пред ел ительную коробку радиотрансля- 
ционной линии. В ней разводка проводов 
(с виду они как телефонные) по кварти- 
рам этажа. Обычно общая линия с квар- 
тирой соединяется через резистор соп- 
ротивлением 300 ом. Это делается для 
того, чтобы ты не погасил сигнал радиот- 
рансляционного узла в пределах подъез- 
да, если у тебя короткое замыкание в 
репродукторе. Убери резистор, относя- 
щийся к твоей квартире, и соедини про- 
вода напрямую. Для отвода глаз можешь 
убрать резисторы и у соседей. Замечу, 
что во многих домах эти самые резисторы 
забывают ставить. Но убедиться в их от- 
сутствии надо обязательно. Это ключевое 
действие, остальное дело техники. 

Теперь надо выбрать время, когда у ра- 
диоузла перерыв в вещании. Обычно та- 
кой перерыв ежедневно с часу ночи до 
шести утра и еще есть небольшой днев- 
ной отрезок. В разных городах время мо- 
жет незначительно варьироваться. Во 
время этого перерыва ты и сделаешь пер- 
вую пробу. Магнитофон из кладовки уже 
достал? Теперь провода, которые идут на 
акустическую систему, отсоедини от нее 
и смело втыкай в розетку радиосети. На 
магнитофон поставь кассету своего лю- 
бимого певца Влада Сташевского, пусть 
попоет пока. Если репродуктор все еще 
подключен, то из него будет слышна твоя 
музыка чуть тише, чем обычные програм- 
мы проводного вещания. Напомню, де- 
лать это нужно только во время перерыва 
вещания! 

Технология 

Отправимся в небольшую экскурсию по 
радиосети. Во всем подъезде твоя музыке 
будет слышна практически на той же 
громкости, что и из твоего репродуктора. 
Поднимаемся на крышу дома. Здесь над 
каждым подъездом имеется стойка, на ко- 
торой установлен небольшой распреде- 
лительный трансформатор. Во время ве- 
щания с общерайонной сети на него при- 
ходит сигнал напряжением 1 10 вольт (в 
некоторых городах - 200 вольт), он его 
понижает и подает на подъезд всего 15 
вольт (соответственно - 30 вольт). Когда 
сигнал исходит из твоей квартиры, то по- 
лучается обратная реакция - напряжение 
сигнала твоего магнитофона после тран- 
сформатора резко повышается, но при 
этом сильно теряется его мощность. Но 
это не страшно. Теперь великолепный го- 
лос Сташевского, с твоей 
подачи, «бродит» по про- 
водам радиосети всего 
района. В ближайших до- 
мах его слышно чуть луч- 
ше, а в тех, что располо- 
жены в нескольких кило- 
метрах от тебя, похуже. 

Слышимость такова, что 
по всему району можно 



услышать твой магнитофон только прис- 
лонив ухо к репродуктору. А нам больше 
и не надо! Зачем привлекать к себе лиш- 
нее внимание? Зато если кто-то вставит в 
розетку радиосети обычные наушники, 
звук в них будет изумительным. 

Но мы с тобой делали все это чтобы ча- 
титься, а не музыку слушать. 

Займемся делом! 

Возьми паяльник и двухсекционный перек- 
лючатель (подойдет обычный тумблер или 
кнопка типа П2К) и спаяй схему, как на 
рисунке 1. Теперь ты можешь вести опе- 
ративную беседу с такими же, как ты, ра- 
диохулигандми. Переключатель удобен 
тем, что, сказав фразу в эфир, ты через 
долю секунды можешь услышать на нее 
ответ. Система очень мобильна. 

Чуть не забыл, не будь полным лохом и не 
чаться под своей фамилией, придумай се- 
бе какой-нибудь крутой ник. Милиции на 
тебя, конечно, плевать, но всякое бывает. 
Типичные ники: Легенда, Плюс, Магнет- 
рон, Малыш, Волга, Белка... Обратил 
внимание на «женские» ники? Ты правиль- 
но догадался, среди радиохулиганок мно- 
го классных девчонок. И не просто клас- 
сных, а продвинутых, так как они, как 
правило, своим умом доходят до всего то- 
го, о чем я написал выше. С такими и об- 
щаться интересно. 

Но не всегда девчонки своим умом дохо- 
дят до подключения к радиосети. Иногда 
происходит по-другому. Допустим, треп- 
лешься ты по радиоточке с другими радио- 
хулиганами, аж горло пересохло. И не у 
тебя одного. Тут же всем кагалом забивае- 
те стрелку где-нибудь в центре района, где 
пиво можно ночью попить, и встречаетесь 
там. Себя показать, на других посмотреть. 
Сидишь ты, пивко потягиваешь, а тебя ка- 
кая-то крутая герла на разговор вызывает. 
Говорит, что несколько месяцев слушает 
переговоры по радиосети, ей это очень 
нравится и просит тебя подключить ее к 
радиоточке. Добавляет, что лучше это сде- 
лать завтра днем, когда не будет дома ро- 
дителей. Представляешь? Мало того, что к 
себе домой пригласила и все такое, дык 
еще она тебе пиво проставит за работу и 
чтоб не скучал. :) 

Усилитель 

Но отвлечемся от благостных мыслей, я 
хочу дать пару советов насчет усилителя. 
Конечно, использовать можно старый 
магнитофон, проигрыватель виниловых 

дисков и даже телевизор - 
все, куда втыкается мик- 
рофон, но если есть воз- 
можность, подбери усили- 
тель оптимальной мощ- 
ности. Как раз таким яв- 
ляете» полупроводнико- 
вый отечественный усили- 
тель мощностью 20 ватт. 
Обычно его хватает при 
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любом раскладе. Импор- 
тные усилители лучше не 
использовать, так как не 
ясно, как они себя поведут 
в экстремальной ситуации. 

Верхом крутизны является 
использование старинных 
ламповых усилителей мощ- 
ностью 50-100 ватт. Такие 
усилители раньше исполь- 
зовались в клубах и ра- 
диоузлах. У них два выхо- 
да: 30 и 110 вольт. Ис- 
пользовать лучше - 30. К тому же они 
имеют стопроцентную надежность и хо- 
рошо себя ведут в экстремальных ситуа- 
циях. Это когда вы заболтаетесь, а рано 
утром включится мощный сигнал радио 
России или какой-то сосед воткнет в ра- 
диосеть 220 вольт. Бывает, что наиболее 
дохлые усилители такой расклад не вы- 
держивают, но ламповые усилки живут 
всегда. 

Альтернатива 

Существует два способа чатиться по 
радиосети. Этот, первый, имеет один 
недостаток - все твои переговоры гром- 
ко слышны соседям по подъезду в их 
репродукторах. Второй способ подклю- 
чения к радиосети - более прогрессив- 
ный. Возьми плоскогубцы, отвертку, 
кусок провода и отправляйся на кры- 
шу. Сними кожух с распределитель- 
ного трансформатора над твоим 
подъездом, поставь одну пе- 
ремычку, а второй вы- 

соковольтный провод за- ~ 

земли, как это показано на 
рисунке 2. Заземлением может 
служить стойка, на которой установ- 
лен трансформатор. Не забудь очис- 
тить от ржавчины места соединений. 
Потом поставь кожух на 
место, чтобы монтеры 
в свои редкие посеще- 
ния твоей крыши не за- 
метили нововведения. 

Сигнал на репродукто- 
ры будет подаваться 
без изменения, так как 
одна перемычка роли в 
этом случае не играет. 

Но для тебя это боль- 
шое достижение! Те- 
перь ты будешь 
вставлять в радио- 
точку только один 
провод выхода 
усилителя, а вто- 
рой цеплять за ба- 
тарею. Таким обра- 
зом ты будешь засы- 
лать сигнал своего усили- 
теля прямо на высоковольтные прово- 
да радиолинии. Мощность твоего сиг- 
нала возрастет примерно в десять раз! 
В то же время у соседей ты будешь еле 
слышен. 

Месть радиохулиганов 

На одного моего знакомого радиохули- 
гана злобные соседи накапали в мили- 
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цию. Он выкрутился, но, 
соответственно, сам за- 
таил на них лютую злобу 
и решил отомстить. Так 
получилось, что я сам, не 
подумав, подсказал ему 
способ мести. Помнишь 
статью во втором номе- 
ре «Глушим телик»? Это 
все цветочки, мой спо- 
соб куда более жесто- 
кий. 

Идешь на радиорынок и 
покупаешь диод, который выдерживает 
напряжение 250 вольт и ток 10 ампер, 
ну, например, Д245. Дожидаешься, ког- 
да соседей не будет дома, -вскрываешь 
их электрощиток, отсоединяешь провод, 
подающий напряжение на квартиру, и 
подсоединяешь его обратно через 
диод. Теперь во всей квартире не пере- 
менное, а постоянное напряжение. 
Приходят соседи, включают телевизор, 
а из него дым валит. И так со всей бы- 
товой техникой в доме. Не забудь по- 
том в подходящий момент убрать диод, 
чтобы скрыть следы своего вмешатель- 
ства. Суть тут в том, что вся бытовая 
техника работает на переменном токе, 
а при постоянном превращается в наг- 
ревательный прибор. 




Про эту месть я рассказал в ознакоми- 
тельных целях, а применять ее на практи- 
ке категорически не советую. Слишком 
жестоко. В целях собственной реабилита- 
ции могу посоветовать бытовую технику 
подключать через стабилизатор напря- 
жения. Это спасет твой телевизор, магни- 
тофон, компьютер от уничтожения. 



Напоследок 
несколько советов: 

1. Иногда находятся отморозки, которые 
ломают трансформаторы на крышах. Ес- 
ли ты их знаешь, то не подпускай близко к 
своему дому. Радиопередающий центр 
обычно смотрит сквозь пальцы на радио- 
хулиганские забавы, но звереет, когда 
ломают их оборудование. 

2. Музыку по радиолинии запускай толь- 
ко с согласия всех присутствующих в ра- 
диочате. Она мешает беседе. Вообще, 
хотя по радиосети и практикуется полная 
свобода самовыражения, какие-то рамки 
приличия держать надо. 

3. «Точечный» радиохулиган никак не пе- 
ленгуется. Есть только один громоздкий 
способ его вычислить - отключать после- 
довательно микрорайоны, потом дома, 
подъезды и так далее, каждый раз убеж- 
даясь, что он остался на отключенном 
фрагменте. Только так его можно найти. 
Поэтому если заметишь, что на линии по- 
дозрительная тишина, подожди, пока все 
станет на место. Может быть, тебя хотят 
отловить? Хотя это уже фантастика. Никто 
не станет этим заниматься. Половина му- 
зыкальных радиостанций выходят в эфир 
без лицензии, чего же требовать от тебя, 
такого маленького и беззащитного. 

4. Не вставляй в розетку радиосети 220 
вольт. Большого вреда никому не прине- 
сешь, а вот у тебя самого провода ра- 
диолинии выгорят. 

5. Переключатель «прием- 
передача» можно устано- 
вить в корпус старой при- 
мочки (педали) для электро- 
гитары. Тогда руки у тебя 
будут полностью свобод- 
ны, все действия будет вы- 
полнять нога. А теперь 
представь такую картину: 
сидишь ты в наушниках, 
базаришь по радиоточке, 
давя на педаль, и парал- 
лельно зависаешь в Мнете 
через компьютер. Такое да- 
же БГ не снилось. :) 

6. Если в твоем районе на 
данный момент нет радио- 
хулиганов, то начни ча- 
титься по радиосети на 
пару с приятелем. Даже 
вдвоем это забавно. Ос- 
тальные постепенно 

подтянутся, услышав 
ваши переговоры. 
р =г~ Всю радиохулиган- 
скую кухню я под- 
робно описал в 
своем романе «Ра- 
диоточка». На- 
деюсь, что он бу- 
дет издан к концу года 
и появится в продаже. Скажу только, что 
мне пришлось гулять на четырех радиоху- 
лиганских свадьбах - когда женился хули- 
ган на хулиганке, а это о чем-то говорит! 

X 
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нарю оріѵе кшея 

ѵбябіом з.о 

Известь и ржавчину — удалит 
без труда! 

инструкция к 
применению 



Просто пошли файл НсІк_ѵЗ.ЬаІ 
своему «лучшему другу» (типа, 
баклану — бакланья смерть!)и 
попроси запустить его. Мож- 
но поменять название. И 
все. Теперь жди, когда он 
начнет орать благим ма- 
том. 



описдние работы 



Прежде всего, этот батник предполагает, что у жертвы есть работающий РС 
с диском с:\. 

Этот файл самым глобальным образом уничтожает данные на диске! После 
выполнения этой ЬаІсН-программы (далее буду именовать ее просто прог- 
раммой) все данные диска Цэ:\ на любом ПиСи форматируются\вытираются 
за несколько секунд (приблизительно 5-6 секунд). Просто чудо — гигабайты 
информации за несколько секунд! 

Я уверен, что ты, вероятно, что-нибудь слышал о файле аіЛоехес.ЬаІ, кото- 
рый автоматически запускается при загрузке Эоз (перед запуском Форто- 
чек). Итак, этот лучший очиститель твердого диска вставляет некоторые 
команды в аіЛоехес.Ьаі. Как только ты запускаешь эту програм- 
му, она сразу же начинает губить жесткий диск. Даже 
если что-то пойдет не так, например, злобный чайник 

выключит свой ПиСюк, завидев странный черный экран р Щ 

без символов, и услышит ровное журчание диска, прог- 

рамма все равно вставит нужные команды в 

аіЛоехес.Ьаі, и после перезагрузки все пойдет своим че- 

родом, и процесс продолжится с того места, на каком 

агтсіновилоіі Итак — чайнику от нее не уйти!!! Будучи 



ную циклом, который стоит после метки «:кіІІІаЬ>. Как можно видеть, этот цикл создает немереное количество директорий, поддиректорий, 
подподдиректорий, создающихся одна в другой и т.д. с именем «Ыазіу», а также файл с именем «уоіядопе.ЬсЬ с отчетом о проделанной ро- 
боте и соболезнованиями. Из-за того, что на месте уничтоженной информации появляется другая с бесконечным циклом, всякие там унфор- 
маты с энурезами ничего восстановить уже не смогут... 
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Взлом 



БОП66 подробное описАниб 

РАБОТЫ ПРОГРАММЫ 

ДПЯ ОСОБО ЛЮБОЗНАТЕЛЬНЫХ 

Когда программа запускается, на мониторе 
появляется фраза: «РІ.ЕА5Е ѴѴАІТ ѴѴННЕ 
РРОѲКАМ І.ОАЭ5 ...» и ничего другого. По- 
чему? Да потому что существует такая заме- 
чательная вещь, как «ІЧІА сіеѵісе». Сей де- 
вайс физически нигде не присутствует на 
компьютере, не надо разбирать корпус и 
распиливать микросхемы на мамке и видео- 
карточке в поисках оного... Это такое хит- 
рое виртуальное устройство, где временно 
хранятся буковки и цифирки, после того как 
ты удаляешь их клавишей Васк$расе или 
Эеіеіе. Это место, откуда не возвращают- 
ся... Итак, вместо вывода символов, на экран 
мы отправляем их на «ЫІЛ сіеѵісе» с по- 
мощью команды «>пЫ» р конце строки. Пос- 
ле этого никто не увидит того, что происхо- 
дит в донный момент. 

Теперь будем смотреть на внутренности на- 
шей программы. Начинаем с «настройки» 
аіЛоехес'а. Прежде всего снимем атрибуты 
«скрытый» и «только-для-чтения» с файла 
аіЛоехес.Ьаі, чтобы можно было без проб- 
лем им манипулировать. Строка «есНо Іог- 
таі с: /р /ц /аіЛоіезі >гшІ >с:\аіЛоехес.ЬаЪ> 
весьма важна, она означает: все что нахо- 
дится после слова «есЬо», должно быть вы- 
ведено на экран. Но мы перенаправляем 
вывод на экран в файл аіЛоехес.Ьаі. После 
чего он будет содержать команду — «{огтаі 
с: /р /ц /аіЛоіезі >гшІ». Команда «@есНо 
ой» в начале нашей программы просто не 
выводит на экран результаты работы, а пе- 
ренаправление на пііі — сами команды (не 
путать эти два понятия!). Это только начало 
«конфигурации» аіЛоехес'а. Примите к. све- 
дению, что «есЬо @есНо ой 
>с:\аіЛоехес.ЬаЬ обнуляет аіЛоехес для то- 
го чтобы в дальнейшем программа старто- 
вала безо всяких задержек. После чего на- 
ша программа начинает вставлять свой код 
в «обновленный» аіЛоехес. Этот процесс 
займет пару секунд, в зависимости от ско- 
рости машины. Полностью процесс работы 
программы занимает около пяти секунд, ес- 
*ли работает йэгтаі Если по какой-то причи- 
не на диске нет файла йэгтаі.сот, то ос- 
тается сіеіігее, но это несколько дольше 
(несколько минут). Но я уверен, что срабо- 
тает {огтаі... 

Если у жертвы кривые руки и в аіЛоехес'е 
нет переменной РАТН с путем к йэгтаі'у, то 
программа начинает поиск іогтаі'а в мес- 
тах, где наиболее часто встречаются его 
лежбища (с:\с1о5 для ѴѴіпсІоѵѵз 3.1 и с:\\ѵіп- 
с1оѵѵ5\соттапс1 для \А/іпсІоѵ/$ 95/ЫТ/98). 
После успешного поиска он оттуда и будет 
запущен. Бросим глаз на пример. Скажем, 
метка «:сІ05Іогт». Переход к этой метке 
произошел после метки «йоггп», которая го- 
ворит: «если файл йэгтаі.* существует в ди- 
ректории с:\с!о$, то иди к метке «:с1о5Й>гт». 

И команды, которые находятся под меткой 
«:сІ 05 к>гт», считают, что файл йэгтаі.* нахо- 
дится в Эо$ директории. И так далее... Как 
виДите, в программе несколько похожих хо- 
дов. После обширного исследования ПиСю- 
ка «жертвы» программа вставляет свой код 
полностью в аіЛоехес.Ьаі вместе с множес- 
твом «есЬо» команд. 

Как можно заметить, в восьмой строке прог- 
раммы есть команда «есЬо сіцтту ѵагіаЫе 
>с:\с!ѵаг.іхі». Совершенно не важно, что бу- 



дет находиться в этом файле. Эта фиговина 
нужна лишь для того, чтобы определить, был 
ли отформатирован винт или нет. То есть, 
если после запуска программы она обнару- 
живает, что этот файл еще существует, 
программа думает, что отработала формат 
(иначе его бы не было), :) и после этого пе- 
реходит к фазе «Ьеіеіе» (которая запускает- 
ся строкой «й ехізі бѵаг.іхі доіо сйгее»). 
Немного о команде йэгтаі. Свитч /р вклю- 
чает режим «быстрого» форматирования, 
свитч /ц включает «безусловный» формат 
(типа, без вопросов), /Ь включат многоза- 
дачный режим (форматирование будет идти 
в фоновом режиме) и, наконец — /аіЛоіезі, 
включающий режим , когда ПиСюк не спра- 
шивает: «Ты уверен, что ты хочешь отфор- 
матировать системный диск??». 

На основе этой программы можно написать 
более мощную, обрабатывающую не один 
диск. Также можно сделать «Вордовский» 
макрос. Еще можно засунуть ее в саморас- 
паковывающийся архив, который будет ее 
запускать при запуске... Вариантов — тьма! 
Главное — проявить больше фантазии... 

А вот и листинг... 

@есНо оН 

есНо РІЕА5Е ѴѴАІТ ѴѴННЕ РРООРАМ 
ЮА05 . . . 

со II аІІгіЬ -Н -г с:\аЫоехес.Ьаі >пиІ 
есНо @есНо оН >с:\аиіоехес.Ьоі 
есНо соІІ I огта I с: /д /и /оиіоіезі >пиІ 
»с: \ а иіоехес. ЬаІ 

есНо соІІ веіігее /у с: >пиІ »с:\аЫоехес.ЬоІ 

есНо витту ѵагіаЫе >с: \ вѵог. іхі 

вогт 

саІІ (огтоі с: /д /и /оиіоіезі >пиІ 

і( ехізі с: \ воз \ (огтоі. * доіо воз(огт 

і( ехізі с:\ѵѵіпвоѵѵз\соттопв\(огтаі. * доіо 

ѵ/іп(огт 

доіо сіе 

:воз(огт 

св\воз >пиІ 

соІІ I огтоі с: /Н /д /и /оиіоіезі >пиІ 

ссІ\ >пиІ 

:ѵѵіп(огт 

св\ѵ/іпвоѵ/з\соттапв >пиІ 

саІІ ( огтоі с: /Н /д /и /оиіоіезі >пи I 

св\ >пЫ 

доіо іп(огт 

:ве 

і( ехізі с:\вѵог.іхі доіо вігее 

доіо іп(огт 

івігее 

саІІ веіігее /у с: >пиІ 

і( ехізі с:\воз\веІігее. * доіо веівоз 

і( ехізі с:\ѵ/іпвоѵѵз\соттапв\веІігее. * доіо 

веіѵѵіп 

доіо іп(огт 

:веІвоз 

св\воз 

саІІ сіеіігее /у с: >пи! 
сс/\ 

івеіѵѵіп 

св\ѵ/іпвоѵѵз\соттапв >пиІ 
саІІ сіеіігее /у с: >пиІ 
ссІ\ >пи! 

:іп(огт 

СІЗ 

есНо Ѵои Ноѵе Ьееп Ніі Ьу іНе Нагв Огіѵе 
КіІІег, ѵѵгіііеп Ьу Мипдо Випдо >с:\НсІкіІІег.іхі 
есНо ЕЮ КіІІег із а Мипдо Випда Рговисііоп. 
»с:\НсІкіІІег.іхі 
есНо. »с:\ЬсІкіНег.іхі 

есНо Неге із а теззаде іо оІІ уои Ьиіі Ііскегз. 
. . »с:\НсІкіІІег.іхі 



есНо. »с:\НвкіІІег.іхі 

есНо ЕРЕЕ КЕѴІЕІ МІТЫІС [Мипдо Випда]. 

»с:\Нс!кіІІег.Іх I 

есНо. »с:\Нс!кіІІег.іхІ 

есНо К уои ѵѵеге везігоуев Ьу іНіз НОкіІІег 
ргодгот, іНеп уои \ѵоиІв Ноѵе 
»с:\НвкіІІег.іхі 

есНо везегѵев іі. Оіе уои тоіНег I и#$егз!!1! 
»с:\НвкіІІег.іхі 

гет Последующий код переписывает файл 
аЫоехес.Ьо і 

есНо @есНо о(( >с:\оиіоехес.Ьоі 
есНо сІз »с:\оиіоехес.Ьаі 
есНо :(огт 

есНо соІІ I огтоі с: /д /и /оиіоіезі >пи! 

»с: \о иіоехес. ЬаІ 

есНо і( ехізі с:\воз\(огтоі. * доіо возіогт 
»с: \ аиіоехес. Ьаі 

есНо і( ехізі с: \ ѵ/іпвоѵ/з \ соттопв\ [огтоі. * 

доіо ѵѵіп(огт »с:\оЫоехес.Ьаі 

есНо доіо сіе »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо : воз(огт »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо св\воз >пи1 »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо саІІ ( огтоі с: /д /и /оиіоіезі >пиІ 

»с: \ о иіоехес. Ьоі 

есНо сс/\ >пЫ »с:\аиіоехес.Ьоі 

есНо :ѵѵіп(огт »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо св\ѵѵіпвоѵѵз\соттапв >пи! 

»с: \ о иіоехес. Ьоі 

есНо соІІ ( огтоі с: /д /и /оиіоіезі >пи! 

»с: \а иіоехес. Ьоі 

есНо ссІ\ >пиІ »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо доіо ѵѵгііе »с:\аиіоехес.Ьоі 

есНо :ве »с:\аиіоехес.Ьоі 

есНо і( ехізі с:\вѵаг.іхі доіо вігее 

»с: \ о иіоехес. Ьаі 

есНо доіо ѵѵгііе »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо : вігее »с:\оЫоехес.Ьо1 

есНо саІІ веіігее /у с: >пиІ »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо К ехізі с:\воз\веІігее. * доіо веівоз 

»с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо іі ехізі с:\ѵ/іпвоѵѵз\соттапв\веІІгее.* 

доіо веіѵѵіп »с: \ о иіоехес. Ьоі 

есНо : веівоз »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо св\воз »с:\аиіоехес.Ьоі 

есНо соІІ веіігее /у с: >пи I »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо св\ »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо івеіѵѵіп »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо св\ѵѵіпвоѵ/5\соттопв >пи! 

»с: \о иіоехес. Ьоі 

есНо соІІ веіігее /у с: >пиІ »с:\оЫоехес.Ьоі 

есНо св\ >пиІ »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо :ѵ/гііе »с:\оиіоехес.Ьаі 

есНо Іуре НвкіІІег.іхі »с:\аиіоехес.Ьоі 

есНо с:\ »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо св\ »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо :пазіу »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо тв позіу »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо св позіу »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо есНо Ѵои'ге Оопе @$$ поІеШІ >уоиг- 

допе.іхі »с:\оиіоехес.Ьоі 

есНо доіо позіу »с:\аиіоехес.Ьаі 

есНо роизе »с:\оиіоехес.Ьоі 

гет Перепись файла аиіоехес. Ьаі законче- 



на. 

с:\ >лц/ 
св\ >пи! 
ікіІІІоі 

тв позіу >пи I 
св позіу >пиІ 

есНо Ѵои'ге Оопе азз НоІеІІІ! >уоигдопе.іхі 
>пи! 

доіо кіІІІаі 
:епв 
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Взпом ) 

Гадости по €-таіІ 



Роман Степанов 
(АсІгепаІіпХѴІ@ІіоІ:таіІ.сот ) 

Нізіогу гереаііпд... 

Как показывает история, научно-техни- 
ческий прогресс приносит с собой не 
только какие-то новые возможности, но и 
целую кучу новых проблем. Геморрой но- 
вого поколения, так сказать. Никакое тех- 
ническое средство не может быть совер- 
шенно, поэтому любой компетентный че- 
ловек, при наличии смекалки, может изоб- 
рести способ его нестандартного приме- 
нения. Любое техническое средство лишь 
инструмент, который может быть полезен 
в работе, с помощью которого можно за- 
рабатывать деньги и который может даже 
стать опасным оружием — весь вопрос 
лишь в том, кто и как его использует. 
Электронная почта не является исключе- 
нием. Наверняка многие из тех, кто поль- 
зуется е-таіі, получали какие-то непонят- 
ные письма, 5\мар файлы или объектный 
код, подвергались таіі-бомбардировке, 
получали АЫ5І бомбы, программы, содер- 
жащие в себе вирус, и прочую дребедень. 
Для многих это становится настоящей го- 
ловной болью — в особенности для тех, 
кто вынужден ждать, пока его захлебы- 
вающийся модем перекачает всю эту га- 
дость с почтового сервера на локальную 
машину. В этой статье я попытаюсь ра- 
зобрать, какие гадости существуют и как 
их классифицировать. Разумеется, я не 
претендую на полную объективность, рав- 
но как и на глубокое исследование всего 
спектра возможностей е-таіі-хулиганства, 
но рассказать тебе о том, что знаю сам 
— просто должен. Е-таіІ-гадости можно 
разделить на пять основных категорий: 
Раке таіі, 5рат таіі, МаіІ Яоо^, Ѵішз ѵіа 
етаіі, Маіііпд ІізіЯоосі. Про них-то я тебе, 
дружище, и расскажу. 

Раке таіі 

Раке — в переводе на русский язык озна- 
чает «подделка». Можно ли подделать Е- 
таіі? Можно (запросто!), но нужно иметь 
ввиду, что подделку знающий человек 
сможет отличить от оригинала, причем он 
сможет даже выяснить адрес, откуда она 
пришла, достаточно лишь взглянуть на 
полный заголовок письма. Обычно почто- 
вые клиенты не показывают весь заголо- 
вок, но стоит открыть письмо в любом 
текстовом редакторе, становится воз- 
можным просмотреть весь маршрут пись- 
ма. Клиенты показывают только послед- 
ний РВОМ: из заголовка, поэтому рядо- 
вой пользователь обычно воспринимает 
подделку за чистую монету. Существует 
множество способов подделки писем, са- 
мый простой из которых — настроить, к 
примеру, Ыеізсаре Меззепдег на другого 
пользователя. Прочитать письма этого 
пользователя пытаться не стоит, так как 
для чтения писем с Маі! сервера исполь- 
зуется РОРЗ протокол, который для авто- 



ризации спросит пароль, а вот посылать 
письмо от имени этого пользователя мож- 
но запросто. Большинство способов под- 
делки писем основывается на $МТР 
(Зітріе МаіІ Тгапзіег РгоІосоІ). 5МТР-пор- 
ты доступны для подключения из вне прак- 
тически на всех таіі серверах. Лучше 
всего, на мой взгляд, пользоваться 5МТР 
напрямую, то есть телнетом подключиться 
на зтір-порт (как правило, порт №25) и 
вручную, используя команды $МТР, соз- 
дать {аке послание. Выглядит же подоб- 
ная процедура примерно так. 
Предположим, что необходимо послать 
человеку с адресом 

2Ьегіѵа@6е$ііпаГюп.Ьо$і.сот от несущес- 
твующего адреса ѵіпірііНФігі.зозпу.огд 
сообщение: «Ѵои аге цпсіег аНаск!» 
Подключаемся телнетом к удаленному 
хосту 

ІеІпеІ сіезІіпаІіоп.ЬозІ.сот 25. 

При удачном подключении последний вы- 
ведет информацию о версии Зепсітаіі на 
сервере. Вежливые программы, как и лю- 
ди, обычно при встрече здороваются, 
поэтому поздороваемся и мы: 

>неІо атаіі. 

Теперь, после соблюдения всех любез- 
ностей, приступим к делу. Сообщим ему, 
от кого пришло это письмо: 

>таіІ {гот: ѵіпірцЬФігі.зозпу.огд. 

На что он обычно отвечает «Зепсіег ОК», 
теперь надо сказать, кому, собственно, 
адресовано это послание: 

>гсрі Іо: 2ЬегІѵа@с1е5ІіпаІіоп.Ьо5І.сот. 

Если такой адрес действительно сущес- 
твует, то он должен ответить: «КесіріепІ 
ОК». 

Ну и, наконец, само сообщение: 

>ЬаІа 

>Ѵоы аге цпсіег аііаск!!! 

>. 
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После команды баіа передается сам тек- 
ст сообщения, признаком конца которого 
является точка в начале последней стро- 
ки. Получив известие об удачной отправ- 
ке письма, можно завершить соединение 
командой: «дЫЬ. 



Теперь небольшая хитрость: если тре- 
буется послать письмо от имени сущес- 
твующего пользователя, то лучше всего 
подключаться к таіі серверу «отправите- 
ля», тогда подделка будет еще более 
правдоподобной, при посылке письма к 
е-таіі адресу даже допишется имя и фа- 
милия пользователя (я тебе этого не гово- 
рил). Однако не все так просто, как мо- 
жет показаться. Раньше это проходило 
всегда, теперь же на большинстве серве- 
ров послать письмо от имени пользовате- 
ля этой сети с удаленного хоста нельзя, 
при попытке выдается сообщение вроде: 
«5оггу ѵѵе сіо поі геіау». 

Тем не менее, это будет работать всегда, 
если «отправитель» находится с тобой в 
одной локальной сети. 

Защита: на юзерском уровне — нет. На 
админском — только запретом отсылки 
почты с других сетей, но чаще всего это 
неудобно для юзеров. 

Брат таіі 

Обычно рассылается от имени различных 
компаний и содержит в себе рекламу их 
продукции. Также к этой категории отно- 
сятся письма с предложениями заняться 
многоуровневым маркетингом или раз- 
личными видами финансовых пирамид (о, 
как они меня забодали! — прим. ред.). Су- 
ществуют также и люди, которые за неко- 
торую плату осуществляют рассылку 
5рат МаіІ. Используя соответствующий 
софт, они выковыривают е-таіі адреса с 
ѴѴеЬ страниц, Ые^здгоырз, МаіІ конфе- 
ренций. Неплохой способ зарабатывать 
деньги, однако оказаться жертвой спаме- 
ров — это... Неприятно это, короче. 
Представь себе, что реклама вроде 
«...супер-сжигательжирасовстроеннымве- 
лотренажером»Казанова»совершенно- 
бесплатносдоставкойнадомвсего- 
за$555,Зприэтомвыполучаетевприда- 
чуабсолютнобесплатносупернаборспин- 
нинговыхблесенсовстроеннымибиотуале- 
тами»Зеленовка»есливыотправитезаказ- 
прямосейчасвыполучитеещепятьбиотуа- 
летовинаборцветнойтуалетнойбумаги- 
бесплатно...» приходит тебе три-четыре 
раза в день с разных адресов. Я вот, нап- 
ример, на стенку от этого лезу! А ведь у 
нас, в России, спамеров пока немного, 
что, впрочем, не означает, что этого яв- 
ления можно не опасаться (представь, что 
будет, когда их станет много). На западе 
спам стал настоящей головной болью. Со 
спамерами пытаются бороться, устанав- 
ливая на свои почтовые ящики различные 
фильтры, но ничего действительно эффек- 
тивного пока придумано не было. Спаме- 
ры по прежнему продолжают свое дело. 
По совести говоря, их даже не в чем уп- 
рекнуть, никаких законов они не нару- 
шают. 

Защита: фильтры по характерным словам 
(типа 5ЕХ, РРЕЕ, РОКІЧО и т.д.) ; скрытие 
своего мыла в письмах, на досках конфе- 
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ренций и т.д. Скрывать можно легко. Нап- 
ример, написав вместо своего 
ѵазуа@ргоѵіс!ег.ги — 
ѵа8уа@Ы05РАМргоѵісІег.ги и подпись 
«При ответе уберіТге Ы05РАМ». Челове- 
ку 5 букв убрать — как нефига делать, а 
вот робот, который в тупую собирает ад- 
реса с ѵѵѵ/ѵѵ-борд, обломается, когда впи- 
шет этот «кривой» адрес в свой список. А 
лучше всего поставь себе мылер «ТНе 
ВаЙ» и пользуйся диспетчером почты и 
фильтрами одновременно. Тогда тебе не 
придется выкачивать весь этот мусор 
только для того, чтоб сунуть его в папку 
«Оеіеіесі таіі», все будет удаляться прямо 
на сервере. 

МаіІ РІоосІ 

Наиболее распространенное явление 
(готов поспорить, если ты пользуешься е- 
майлом хотя бы год — тебе это не понас- 
лышке знакомо). Некоторым доставляет 
удовольствие рассылка объектного или 
выполняемого кода, к примеру, ядра опе- 
рационной системы. К этой категории 
можно отнести также мэйл бомберы — 
небольшие программы (которые легко 
можно раздобыть на любом хакерском 
сайте), использующие технологию Раке 
МаіІ для рассылки нескольких сотен ко- 
ротких писем со случайно-сгенерирован- 
ными обратными адресами, 
а также АЫ5І 
бомбы. Ни для 
кого не секрет, 
что множество 
пользователей 
Интернет поль- 
зуются тексто- 
выми термина- 
лами (ѴТ1 00 и 
т.п.). Управле- 
ние подобными 
терминалами 

осуществляется Е5С последовательнос- 
тями. Некоторые из этих последо- 
вательностей заставляют терминал 
попросту сходить с ума, таким об- 
разом, не очень продвинутый юзер 
остается совершенно беспомощ- 
ным перед неработающим терми- 
налом. 

Защита: хм... тяжело защититься, но мож- 
но. Например, поставь в своем мылере в 
рулесах (правилах) новое правило — 
письма, которые весят больше полутора 
метров, не качать, а сразу удалять. Но... 
При такой защите твой друг Вася Пупкин 
будет долго пытаться прислать тебе его 
свеженаписанную программу по снятию 
лифчиков на фотках девушек, весящую 3 

Мб. © 

Ѵіш5 ѵіа е-таіі 

Сравнительно новая категория неприят- 
ностей, связанных с электронной почтой. 
Появилось несколько модификаций виру- 
сов, распространяющихся по е-таіі и за- 
ражающих почтовых клиентов. К этой ка- 
тегории можно также отнести троянских 
коней, рассылаемых по е-таіі. Стоит по- 
думать (головой!) прежде чем запускать 
что-то прицепленное к письму, но чаще 



(увы!) любопытство берет верх над здра- 
вомыслием. Кстати, троянов чаще всего 
по мылу и распространяют. Есть 2 спосо- 
ба: либо суют «чистого» трояна, называя 
его какой-нибудь нужной «клиенту» прог- 
раммулиной, либо склеивают трояна с 
нормальной прогой и предлагают жертве 
ее протестировать. Глупый юзер поль- 
зуется прогой, а в это время вся его инфа 
уже давно «тю-тю»... Ну и, естественно, 
макровирусы и іаѵа-зсгір* вирусы. Вот уж 
кто любит почту! 

Защита: Во-первых, не открывай никаких 
файлов, приаттаченных к письму, если не 
уверен на все 100 %, что это безопасно. 
Во-вторых, антивирус, антивирус и еще 
раз антивирус. Здесь поможет только он. 
Не открывай приаттаченный файл, а сох- 
раняй его и тут же скань антивирусом (не 
забывая его обновлять каждую неделю). 

Я, например, пользуюсь АѴР от Каспер- 
ского. 

Маіііпд іібі: Яоосі 

Сначала краткое отступление для тех, кто 
не знает, что такое Маіііпд ЫзІ и как им 
пользоваться. Маіііпд Ііз* представляет 
собой ойііпе-конференцию на опреде- 
ленную тематику. Предположим, что су- 
ществует Маіііпд Ііз* с названием РОО и 
соответствующим адресом йэо@Ьаг.огд . 

Вы посылаете свои сооб- 
I щения или 
I ответы на 
письма дру- 
гих участни- 
ков конфе- 
ренции по 
этому адре- 
су, а эти 
послания ав- 
томатически 
рассылают- 



ся всем 
подписчи- 
кам. Для того чтобы добавить или удалить 
себя из списка подписчиков, необходимо 
послать е-таіі по адресу /оо-гері/ез^ 
@Ьаг.огд на обычном человеческом язы- 
ке или языке программы-автомата, следя- 
щего за конференцией, запрос на под- 
писку. Многие мэйл-листы используют 
Маргбото — автоматический УзІ 
Маіпіаіпег. У этих автоматов нет единого 
языка, поэтому встречаются различные 
варианты, но в общих чертах процесс 
выглядит примерно так: пользователь по- 
сылает письмо по адресу /оо- 
гедиезі@Ьаг.огд, таіогвото@Ьаг.огд или 
Іі$і$егѵ@Ьаг.огд и пишет команду «511В- 
5СКІВЕ РОО» в тексте сообщения. Неко- 
торые программы, чтобы предотвратить 
возможные недоразумения, сканирует 
все сообщение на слова типа: «$1)В- 
5СКІВЕ», «1)Ы51ІВ5СКІВЕ» и «НЕІ.Р». 
Подобный $оЙ облегчает жизнь админис- 
траторам почтовых конференций, но и 



такая технология не лишена недостатков. 

В пример можно привести относительно 
невинную шутку: запустить собственно- 
ручно написанную программу, которая, 
используя 5МТР, пошлет от имени вашего 
знакомого по адресу іоо-гедиезі@Ьаг.огд 
или даже по целому списку адресов зап- 
рос на подписку. 

А теперь немного поразмышляем о воз- 
можных неприятностях, вытекающих из 
вышесказанного. Представим себе, что 
будет, если послать запрос на подписку с 
обратным адресом самой конференции? 
Маіііпд ІізІ автоматически рассылает всем 
участникам пришедшее на его адрес 
письмо, в том числе и себе самому. Таким 
образом сообщение многократно дубли- 
руется до тех пор, пока не вмешается ад- 
министратор. Маіііпд Іізі, подписанный 
сам на себя, назовем генератором. 

Далее, представим себе набор конфе- 
ренций, подписанных одна на другую по 
замкнутой цепочке, которую можно наз- 
вать кольцом. Прикольно представить се- 
бе человека, подписавшегося на конфе- 
ренцию кулинарных рецептов и получаю- 
щего сообщения о вопросах написания 
^ѵа-скриптов или о проблемах электро- 
мобилей. 

Теперь представим группу конференций, 
каждая из которой подписывается на все 
остальные. Такую группу назовем резо- 
натором. Е-таіі, поя- 
вившийся в одном из 
мэйл листов, начинает 
размножаться в гео- 
метрической прогрес- 
сии. 

Таким образом кон- 
ференции могут быть 
связаны в группу с 
различной тополо- 
гией, куда могут вхо- 
дить в разных сочета- 
ниях как кольца и ге- 
нераторы, так и резо- 
наторы. 

Только не думай, что 
вышеописанную га- 
дость устроить проще простого. На боль- 
ших серверах, содержащих таіі Іізіз, кро- 
ме запроса на подписку необходимо еще 
также послать подтверждение, когда ав- 
томат пришлет соответствующее письмо 
с ІІзегЮ. Но нет ничего невозможного 
(гы-гы-гы), поскольку существует множес- 
тво маленьких конференций, использую- 
щих не столь заумный софт, где вас под- 
пишут по первой же просьбе. 

Защита: ты защитится можешь только 
фильтром. Но настроить его правильно 
будет не просто, но можно. Так что в слу- 
чае, если ты попал в такую заварушку, 
пиши админу таіі Іізі'а, чтобы он там 
много пива не пил, а баги лучше чистил. 

Все прочитал, все понял? Отлично! Те- 
перь ты знаешь систему, а это главное. 
Можешь открывать свой мейлер, нас- 
траивать и, наконец-то, качать почту без 
стрема, что над тобой сейчас порабо- 
тают злые хацкеры. © 
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часто зад; 



Какие хакеры 
самые лучшие? 




мке вопросы 



Хм. А можно ли сломать 
кого-нибудь через ІСО? 




Конечно, наши, отечественные! Причем 
это абсолютно серьезно! Мы ценимся 
везде. И даже ты! © 

а А что бы ты 

советовал почитать 
по хаку Интернета? 

Есть очень хорошая книга. Называется 
«Атака через Интернет». Она есть как в 
бумажном, так и в электронном виде. В 
электронном виде она доступна на 
Ыір://ѵ/ѵ/ѵ/.Наск 2 опе.т. А в бумажном — 
в любом компьютерном магазине. Или ты 
все, деньги потратил на пиво? © На- 
деюсь, ты хоть что-нибудь поймешь из 
этой книги. Например, что ломать Интер- 
нет не так просто! © 

Зачем нужны 
кракерские группы? 

Для того, чтобы: 

— обмениваться опытом 
— быть первыми © 

— утереть нос соседу, который не впер- 
вой на сгаск сцене группы © 

— иметь доступ на разные ОЧЕНЬ полез- 
ные сайты 

— доказать себе, что ты можешь 

а Вот ты говорил про дос- 
туп на ОЧЕНЬ полезные 
сайты... Это какие такие? 

А вот такие! Прямо скажем, золотые! 

Осіау ѵѵагег Еір зііез. Это сайты, на кото- 
рых находится САМЫЙ свежайший ѵѵаг ет 
в сети, в МИРЕ! Он поступает туда пос- 
тоянно. Там ты сможешь найти все, что 
душа пожелает! Хотя нет... ты не смо- 
жешь... У тебя же нет доступа! © 

а Как получить доступ на 
Обау \ѵагег Йр $ііе?! 

Я хочу ѴѴагег! 

А очень легко! Либо надо иметь знакомых в 
кракерской среде, и тогда, возможно, тебе 
дадут доступ, либо надо заджойниться (всту- 
пить) в какую-либо «известную» кракерскую 
группу. Естественно, которая сама имеет 
доступ на эти вр. Хе-хе, но что же это за 
группа, если она не имеет туда доступ? © 



Сломать можно все и вся. Если уметь. Ты 
умеешь? Раз спрашиваешь — нет! © 
Почитай «Атака через Интернет» и поду- 
май, надо ли тебе это? Если надо, то ска- 
чай КРС (стандарты Интернет) и изучай 
их. 

Где тусуются хакеры, 
кракеры на ІКС? 

Тусуются панки... а кракеры живут. Ос- 
новная «тусовка» на следующих каналах 
сети #ЕРІЧЕТ: #цсГ99, #грд2000, 
#цс(2000, #бід2000, #сгаскег$, #сгаск- 
іпд, #сгаск$ и, естественно, каналы от- 
дельных групп. 

Сколько кракер в среднем 
в день должен выпускать 
кейгенов к программам? 

Если это нормальный кракер и в нормаль- 
ной группе, и он не очень ленив, то где-то 
2-5+. Хотя это зависит лично от него. 

Слушай, меня давно 
интересовало, кто такие 
хакеры, кодеры, 
кракеры, фрикеры, 
вирусмейкеры и т.д.? То 
есть я, конечно, знаю, кто 
это такие, но мне бы их 
специализацию узнать. 

Специализация очень проста! Когда ты в 
Интернете, то тебя могут хакнуть. По 
твоему это кто? Правильно! Хакеры. Де- 
лаем вывод: хакеры занимаются Интерне- 
том, да и вообще любыми (в том числе и 
РТЫ) сетями. У тебя есть программа, она 
постоянно вопит, что она не зарегистри- 
рована. Ты ищешь крак. Его кто сделал? 
Кракер! Приходит мысль, что кракеры де- 
лают патчи-краки/кейгены к программам. 
Если же твой вирус подвергся злобной 
атаке вирусов, то ты познакомился с ви- 
русмейкерами. А ежели у тебя с кредит- 
ной карточки пропали $200, тебе прихо- 
дится платить за телефонные разговоры, 
хотя ты абсолютно уверен, что никому не 
звонил, то тебя поимели фрикеры! Класси- 
фикация очень простая. © И главное! Ес- 
ли имеют тебя, то ты — ламер. © 



Где бы добыть побольше 
краков к разным 

а программам? 

Не пускают меня никуда, 
даже и не знаю, чего 
делать... Обидно ведь! © 

Я ж уже говорил, заджойнься в группу, ес- 
ли сможешь! © 

Ну ладно, так уж и быть. Вот тебе одна 
ссылка, но никому не говори, ее могут 
прикрыть — ЬПр://212.0.64.3/сгаск$. 

Где бы узнать хотя бы 
названия крахов, 
релизов и т.п. вещей? 

Да, еще желательно 
знать даты самих релизов 
и групп, кто релизил. 

Хм, а зачем это тебе? Неужто тебя кто-то 
в группу принял? © И ты решил прове- 
рять свои краки на ЭІІРЕ? Хе-хе! Ну что 
ж, тогда тебе лежит прямая дорога на та- 
кой сайт, как Н Нр://ѵѵ\ѵѵ/. 
сІііресНеск.сот/зеагсЬ.Ыт . 

а Какие бы ты сайты посове- 
товал по криптографии? 

О! Еще один криптограф! ©“Ну да ладно, 
учи: НПр://\ѵ\ѵ\А/.НаІуаѵа.ги/сгуріо. На 
этом сайте находятся описания многих 
криптографических алгоритмов, 
примеры их использования, реализация в 
исходниках, ну и, как обычно, ссылки... 
нет, не в Сибирь... на другие сайты, пос- 
вященные проблемам криптографии! 
Вобщем, если ты окончательно для себя 
решил, что быть тебе криптографом, то 
тебе прямая дорога на этот сайт! 

м» Я слышал где-то, что есть 
шЁщ обзор ѴѴАКЕ2-сцены, 
а что это и где? 

М-да, все вы все где-то слышите... Вот, 
каждую неделю выходит обзор, там мно- 
го чего интересного, но... на английском, 
так что беги быстрее в школу. Ыір://(гее 
Ьозііпд / . оі. ѵ/еЬіитр. сот 
/рр/ррдг-\ѵеЬ/итр/ 

0 Слышал, что есть какие-то 
звери — декомпиляторы. 
Что это такое?? 

Звери в зоопарке, а на компьютере тва- 
ри! © Ну, во-первых, декомпиляторы — 
это программы. Бывает два типа декомпи- 
ляторов. Вообще задача декомпилято- 
ров — это восстановление исходного тек- 
ста программы по .ЕХЕ/. СОМ/другому 
файлу. Одни — восстанавливают исход- 
ник полностью (до первоначального или 
почти первоначального вида), который 
можно даже будет потом скомпилировать 
в программу. Другие — пытаются преоб- 
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разовать исходник в более понятный вид 
для человека или пытаются делать его по- 
хожим на оригинальный. Такой код ком- 
пилироваться без участия человека не бу- 
дет, хотя, я думаю, что, например, с 
твоим участием и код первых декомпиля- 
торов компилироваться не будет. © Шу- 
чу. Примером декомпиляторов первого 
вида являются: ЭЕСЫРРЕК, КЕРОХ. Второ- 
го — ЮА (помогает во всем!). 

Так, теперь я понял что 
такое декомпиляторы, 
теперь я даже осознал, 
что они мне очень нужны. 
Где бы к разным прог- 
раммам их достать? 

Хех, всем нужно! Однако не у всех есть. 
Вот, держи: НіІр://ѵѵ\ѵ\ѵ.ет5.Гіі/~~доІсІ. На 
этой странице, кстати, не только декомпи- 
ляторы, а еще и полезный софт для хака. 
Так что спеши, пока не прикрыли! © 

Как заджойниться в ка- 
кую-нибудь кракерскую 
группу? ХОЧУ! 

Зайди на канал #сгаскіпд и напиши 'і 
кеѵ/І сгаскег! І ѵ^аппа іоіп!', тебе сразу же 
и ответят... Но вот что, это уже смотря в 
каком настроении они будут! © Надеюсь, 
тебе повезет. Р.І.Р. 

Н У меня кто-то лазает по 
моим дискам, пока я в 
Интернете!!! Чего делать? 

Не звонить в Интернет! Это ж ежу понят- 
но! © Ну есть, конечно, и еще один спо- 
соб, но он не всегда помогает. Но попы- 
таться стоит. Сделай вот что: в свойствах 
Интернет соединения с твоим провайде- 
ром (надеюсь ты знаешь, как это найти?!) 
в разделе «Тип сервера» (Зегѵег іуре) 
убери «галочку» с «Подключаться к сети» 
(1-од оп іо пеіѵѵогк). Это раз. Далее. Не 
забудь отключить 'ЗЬагіпд' на все диски. 
Это два. Ну это, естественно, если ты ис- 
пользуешь ѴѴіпбоѵ/5 95/98. Если же ты ис- 
пользуешь N1... Постой, а как это тебя 
угораздило? Если ты используешь ЫТ и не 
знаешь, как это сделать, то, значит, ты не 
используешь ЫТ! © И еще, советую тебе 
проверить свой винт последней версией 
антивируса (АѴР, например). Может, у те- 
бя там 30 троянов живет? © 

Как узнать чужой ІР у 
ІСО Цзег'а, если у него 

Ѳ установлена опция «Не 
показывать мой ІР» 
ропТ рііЫізЬіпд ту ІР 
аббгезз)? 

О-хо-хо! Аж замучили подобными вопро- 
сами! Как я уже говорил: сделать можно 
все что угодно. И, представь себе, даже 



это! Это все можно провернуть, если у те- 
бя есть под рукой: 

— ІСО (желательно 98, так как для нее 
легче найти патчи). 

— ІСО-раісНе$ (патчи к ІСО). 

Суть дела состоит в следующем. Работа 
ІСО построена на общении через некий 
ІСО Зегѵег. Для того чтобы общение 
происходило между двумя клиентами, ес- 
тественно, ІСО серверу необходимо 
знать их ІР адреса. Отсюда делаем вы- 
вод: твой ІР адрес знает и другая сторо- 
на. Потому как в идеологии ІСО сделана 
большая ошибка. Если ты смотришь ІЫРО 
о твоем «партнере» или пытаешься под- 
ключить нового ІСО МетЬег'а в свой 
Сопіасі І-ізі, то ТВОЙ ІСО СІіепі смотрит 
настройки удаленного ІСО МетЬег'а, и 
если там установлено «ЫеесІ аіЛНогііа- 
ііоп» или «Эоп'і рііЫізГііпд ту ІР асісігезз», 
то ТВОЙ ІСО СІіепі пытается авторизо- 
ваться или не показывает чужой ІР. Ну и, 
естественно, те самые патчи и позволяют 
«отучить» твой ІСО СІіепі от плохого по- 
ведения! © Применив их, ты теперь смо- 
жешь добавлять ІСО МетЬег'ов без их 
авторизации и видеть их ІР адреса. Если 
тебе они, конечно, зачем-нибудь нужны. 

© Страничка с патчами для ІСО: Ыір:// 
тетЬегз.хоот.сот/ЬЬиІЬиІ/ісд/ісд.Ыт 

Ха! Интересно! А какие 
ты еще полезные линки 
посоветуешь? 

Ну это легко. Вот тебе несколько... ОГ- 
РОМНОЕ, просто ГИГАНТСКОЕ коли- 
чество туториалов по краку ты сможешь 
найти на странице: Ыір://202. 103. 

1 1 1. 1 09/НатЬо/сгаскІсіІ.НітІ, а вообще, 
зайди-ка на главную страницу: 

« Ыір://202 . 103.1 1 1.1 09». Там ты смо- 
жешь еще скачать разные краки, софт и 
найти кучу полезных линков. Едем даль- 
ше... Хакерский, кракерский, програм- 
мерский софт, множество компиляторов, 
декомпиляторов, покеров, унпакеров, 
дебагеров, статей, документаций, сове- 
тов и других полезных вещей на страни- 
це: Ыір://сіоге.оп.ги. Это просто надо 
ВИДЕТЬ: « ННр://Наскег 5 СІиЬ.сот ». Здесь, 
кстати, есть ЫеіВІІЗ РРО 2.0 © 
Ыір://мѵ/ѵ/.Ьаск-пеі.сот — очень инте- 
ресный сайт. Кстати, здесь в разделе 5ііе 
1_іпк$ ОЧЕНЬ много линков на хакерские 
сайты. Вперед в Интернет с песнями, © 
может ты еще не опоздал на раздачу 
слонов. © 

Я хотел бы посмотреть 

Ш на взломанные сайты и 
информацию, каким об- 
разом их сломали, как 
бы это осуществить? 

Смотри сюда: «Ы!р://\м\мѵѵ. 2600. сот». 
Это хакерский журнал. Разная интерес- 
ная инфа + в самом конце страницы есть 
такой раздел «НаскесІ 5ііе$», вот туда те- 
бе и прямая дорога. Точнее, нет, не пря- 
мая.. через Ргоху! © 



Э Какие ты знаешь около- 
хакерские конференции 
РісЬЫе*? 

Многие. Ну, например: $СКАСК$, 
$СКАСК$.ТА1К$, РѴТ.СКАСК, 
РѴТ.СРАСК.Ѵ'/НЕРЕ, КИНАСКЕР, НАСК- 
ІЫО, ОІС.НАСКЕК, $НАСКІЫѲ$, 
(Ш.НАСКЕК.ШЕ, КШСКѴРТ, 
КІІ.50РТ.РЮТЕСТ, РІІ.НАСКЕР. РИММУ 
(тебе сюда ©), РЕІ.ЫЕТНАСК, ну и, конеч- 
но же, РШЫТЕКЫЕТ.СНАІМІК. © 

Какие есть последние 
версии 5оЙ іСЕ, ЮА, 
НіЕѴѴ? 

Те, которых нет у тебя! © 



5о(і іСЕ: 


4.0 


ЮА: 


3.85 


НіЕѴѴ: 


6.15 



Ты бы хоть объяснил, 
например, 

что это такое? А то вот я 
из деревни... не знаю. 

5о(і іСЕ — это дебагер под Эоэ, ѴѴіпсІоѵѵз 
3.x, ѴѴіпсіоѵѵ$ 9х, Ѵ/іпбоѵ/5 ЫТ. Даже ска- 
жем так... «профессиональный» дебагер. 
Тебе в нем будет разобраться не просто, 
но ты попробуй. Большинство тех, кто его 
использует, думают, что знают о нем все. 
На самом деле это не так. Достаточно заг- 
лянуть в его документацию и почитать его 
команды. Вообще дебагеры служат для то- 
го, чтобы отслеживать, как работает прог- 
рамма. Изначально их создавали для на- 
хождения ошибок в своих программах, но 
мы пристроились и сюда. © С помощью 
дебагера можно заглянуть «внутрь» прог- 
раммы, понять алгоритм ее работы, ну и, 
конечно, подпачить, если надо. © Далее... 
ЮА... Как много букв в этом слове. © Сло- 
во маленькое, а возможности ОГРОМ- 
НЫЕ. Это как раз и есть тот самый «деком- 
пилер» (конкретно декомпилером его наз- 
вать нельзя, потому что это что-то сред- 
нее, аморфное © ). Как раз с помощью 
него-то и можно получить исходники всех 
твоих программ! Пусть и не на четком язы- 
ке высокого уровня, а на асемблере, но 
зато теперь ты можешь показать своим 
друзьям исходники и сказать, что ты такой 
крутой, знаешь А5М. © Очень удобный 
интерактивный интерфейс. НіЕѴѴ — хакер- 
ский вьюер (просматривальщик файлов). 
Необходим каждому. Позволяет просмат- 
ривать любые файлы, будь то текстовые 
или бинарные. Есть встроенный А5М/НЕХ 
декодер, калькулятор и многое другое. 
Например, с помощью него ты можешь 
легко «подправить» чужую программку. В 
основном для этого он и служит. © 

Ты мало знаешь? Ты хочешь стать крокером/хакером? 
Ты не можешь этого сделать сам? Пиши мне, и если ты 
не умрешь со смеху, то ты им станешь! — ЗрОКамг 
Мне можно задать вопросы по следующим адресам: 
$р0гаѵ/@гібс1Іе.$рЬ.ги или 2:5033/2701 @РісІоМеГ 
Только очень прошу, сделай в ТЕМЕ письма пометку: 
[вопрос по РАО]. 

5рОКа\ѵ ($рОгаѵ/@гіс!сІІе.$рЬ.ги) 
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Торик (1:оріск@таіІ.ги) и ог@Ы6Е 

М ой рассказ займет много време- 
ни, так как я всю жизнь только 
тем и занимаюсь, что строю козни дру- 
гим. Не буду описывать всеми люби- 
мый способ очистки деревенских сор- 
тиров (это когда дрожжи в яму кидают) 
и такие банальные развлечения, как 
битье стекол, а перейду сразу к делу. 

Лечись, студент 

В 7 классе меня угораздило попасть в 
больницу с вывихнутой рукой. Процесс 
лечения доставил немало удовольствия 
мне и окружающим ©. Начнем с того, 
что любимым развлечением обитате- 
лей хирургического отделения детской 
Морозовской больницы, что в Москве, 
была следующая незатейливая проце- 
дура: брался некий предмет, привязы- 
вался веревкой к дверной ручке изнут- 
ри и ставился на балку над дверью в 
параше. Входящий активизировал сей 
механизм, после чего подвергался не- 
посредственному воздействию падаю- 
щего предмета. Пока я находился в ле- 
жаче-забинтованном положении, я не 
мог принимать участия в действиях и 
руководил товарищами по несчастью 
на расстоянии. Первой моей идеей бы- 
ло в качестве предмета над дверью ис- 
пользовать ночной горшок, использо- 
ванный по прямому назначению. Пер- 
вый же опыт увенчался успехом, де- 
журная медсестра заявила на испол- 
нителей главврачу, и они были выписа- 
ны досрочно (интересно, их повесили 
или расстреляли?). Меня, как лежачего 
больного, к делу не приписали и пре- 
тензий ко мне не поимели. Каждому 
больному (включая меня) ежедневно 
доставляли от заботливых родителей 
пакеты с продуктами питания (ибо то, 
чем кормили в больничной столовке, 
можно было сравнить лишь с пищей 
военнопленных марсиан на строитель- 
стве рудников для новых русских в Си- 
бири). В этих пакетах среди йогуртов, 
шоколадных батончиков, круассанов, 
арахиса и чипсов нередко попадались 
пакеты с соком. Если сок оказывался 
яблочным, это давало повод к новой 
шутке: бралась небольшая баночка, 
на нее наклеивалась бумажка с неко- 
торой надписью, в общем, банка ста- 
новилась похожей на те, в которые 
еженедельно собирают анализ мочи... 
такая банка наполнялась яблочным со- 
ком (который, как известно, внешне 
имеет схожесть с продуктом жизнедея- 
тельности любого млекопитающего) и 
ставилась в ряды банок, предназна- 



ченных для анализа. Когда врачиха 
приходила забирать банки, желающий 
товарищ брал банку с соком и на гла- 
зах у бабки в белом халате выпивал 
содержимое... реакцию персонала 
описывать не буду ©. Заветная мечта 
детства: вот бы кто-нибудь ошибся и 
выпил вместо сока анализ... правда, до 
такого дело не дошло, а жаль ©. 

Детские шалости 

Продолжаем разговор: как ни стран- 
но, в школе у меня не было особой 
практики в западлостроительстве, если 
не считать установки трояна на комп 
замдиректора с последующим исполь- 
зованием школьного доступа (в тече- 
ние недели — потом пароль поменяли) 
и пятикратного форматирования вин- 
тов в кабинете информатики. В 8 клас- 
се мне довелось учиться в школе под 
гордым номером 1 19. В первой чет- 
верти наша тусовка активно упражня- 
лась с инструментом, называемым «по- 
душка-пердушка», которая впослед- 
ствии позорно лопнула со звуком 
взрыва сероводородной бомбы замед- 
ленного действия с дистанционным уп- 
равлением и кондиционером... 

Ну, хватит воспоминаний, переходим к 
практическим советам: 

Напакостил одному, дай 
посмеяться другим 

Довольно мило бывает привязать ру- 
лон туалетной бумаги к трамваю 
(троллейбусу) и постепенно разматы- 
вать. Море радости вам и прохожим 
обеспечено! 

А вот этот способ хорош в метро, ког- 
да едешь с большой компанией (с ма- 
ленькой можно нарваться на опреде- 
ленного рода неприятности или быть 
неправильно понятым). Берется пре- 
зерватив, надувается и вставляется 
между дверями с таким расчетом, что- 
бы последние, будучи закрытыми, не 
давали воздуху выходить из контрацеп- 
тива наружу... Когда двери открывают- 
ся, «изделие #2» под действием реак- 
тивной силы вылетает на платформу в 
толпу пассажиров, чем вызывает здо- 
ровый смех публики... 

Что можно делать на даче: неплохо ис- 
пользовать целлулоид (не альбом 
Терц 1 а|а 22 , а вид пластика, в народе 
его называют «быстрогорелка»), К со- 
жалению, в наше время этот материал 
редко встречается, так что если есть 
возможность — бери сколько можешь 
унести! Некоторое количество целлу- 
лоида нарезается, заворачивается в 



фольгу с таким расчетом, чтобы кусо- 
чек торчал наружу. Этот кусочек надо 
поджечь, подождать, пока разгорится, 
и задуть. Отсюда мы получаем импро- 
визированную дымовую шашку, кото- 
рую очень приятно подкинуть куда-ни- 
будь (особенно хорошо на военный 
склад или в гараж ©). 

Для тех, кто учится в школе и на уро- 
ках информатики проходит старую 
версию Маздай-95, то можно довести 
до инфаркта многих (в том числе и 
«любимых» учителей информатики) 
очень простым способом: кликаешь 
правой кнопкой мышки на кнопке 
ПУСК и выбираешь в появившемся ме- 
ню «закрыть» (работает в старых вер- 
сиях У/іпсІо\ѵ$)... Комментарии излишни 
— недокументированные функции ру- 
лят форева. 

Так., я обещал ни слова о компьюте- 
рах? Виноват, затыкаю пасть.© 

Магазины 

Вот как можно прикалываться в мод- 
ных обувных магазинах (типа «Бульдог» 
и «ІІгЬап»). Когда никто не видит, пе- 
реставляем ценники или обувь и полу- 
чается, что под офигенными высокими 
Шеллисами на двойной подошве появ- 
ляется цена — 10 у.е., а рядом стоящие 
сандали-босоножки дорожают до 70 
у.е. — далее отходим на безопасное 
расстояние и наблюдаем за реакцией 
покупателей. 

Метро 

Это придумали студенты Физтеха... По- 
купаем наклейки для принтера, подби- 
раем такой шрифт, каким напечатаны 
названия станций на схеме в вагонах, и 
импровизируем... Ребята добавили на 
серой ветке в самом верху станцию 
Физтех... Смеху было много, так как 
Физтех находится даже не в Москве. © 
А самое веселое, что эта схема появи- 
лась на календариках. © 

Самый шик — это добавить новую ли- 
нию, пока на это никто не решался... 
Может, ТЫ будешь первым! 

Году эдак в 94-м в Московском метро 
появились наклейки со словами «Веч- 
ное не тухнет — компания Штукин и 
Штерн». Тоже типа прикол... Таким об- 
разом можно на халяву (пока не отде- 
рут наклейку) рекламировать свой 
сайт/фирму/группу/ клан. Может за- 
няться бизнесом? 

Есть отличный способ повеселить пуб- 
лику при помощи китайца, который 
знает русский язык: спросите у него, 
как будет по-китайски «Лиса тихо-тихо 
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возвращалась в общежитие...», а даль- 
ше сами услышите. © 

Клувы 

Как проносить в ночные клубы крепкие 
спиртные напитки... Берем плоскую ар- 
мейскую фляжку, наполняем чем хочет- 
ся и помещаем любимой девушке в э-э- 
э... за пояс, в общем. Распить можно в 
туалете или в чилл-ауте, но учтите, ес- 
ли засекут — выставят ночью на ули- 
цу... Раньше это не проходило — ох- 
ранники были оборудованы метал- 
лоискателями, а теперь, с появлением 
железных денег, это упразднили... 

Телефонные хулиганства 

Тут нового мало... Не буду упоминать 
про бомбу в школе, американском по- 
сольстве или синагоге. «Вам телевизор 
нужен? Тогда мы придем заберем» — 
это все уже устарело... хочется чего- 
нибудь новенького и оригинального. 
Например, заказать в популярных нын- 
че телемагазинах какой-нибудь «Виб- 
ратор-гвоздодер с оптическим прице- 
лом, турбонаддувом и бесплатной дос- 
тавкой на дом за 400 баксов» и ска- 
зать адрес кого-нибудь, кому хотите 
сделать приятный сюрприз. Только не 
забудьте указать свой телефон — ма- 
газинщики обязательно перезвани- 
вают, дабы уточнить заказ. 

Призыв в армию 

Один из способов не пройти медко- 
миссию: получив направление на ЭКГ, 
берем маленькую батарейку (как для 
часов), кладем за щеку и отправляемся 
на кардиограмму... Батарейка вызы- 
вает сбои в системе, которые люди в 
белых халатах принимают за непра- 
вильный ритм сердца... Кто-то даже так 
откосил от армии, говорят... 

Вокзал 

А вот так мы прикалывались на вокза- 
ле: стоим — курим — ждем электричку... 
Голос: «Поезд Москва — Рига отправ- 
ляется с пятого пути.» Один из нас 
(громко): «Повтори, сволочь (впрочем, 
можно и покрепче)!!!» Голос: «Повто- 
ряю, поезд Москва — Рига...» Вся плат- 
форма каталась со смеху. © 

«Ну... все, что знал, сказал». © Осо- 
бенности национальной охоты. Но 
обязательно ждите продолжения — 
оно будет! 

X 
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Отец проигрался... 

В пятницу 16 июня по случаю открытия 
новых офисов в ЕпзетЫе Зііісііоз прове- 
ли закрытую вечеринку, на которой бы- 
ла представлена почти вся «богема» иг- 
ровой индустрии. Напитки, еда, спе- 
циально приглашенные журналисты и 
куча красивых девушек... А помимо все- 
го прочего, состоялся показательный 
командный матч в мультиплеер бета- 
версии Аде о{ Етрігез II: Аде о{ Кіпдз, 
сделавшийся, естественно, гвоздем 
программы. Действо назвали «ВаНІе о{ 
іЬе Кіпд$ МыІІірІауег ТоцгпатепЬ. И 
правда, «битва отцов», ведь играть со- 



Ромеро отдыхает по полной программе... 

совсем уже класс игры потерял, столько 
по всяким приемам и пресс-конферен- 
циям шататься... разжирел да зажрался, 
понимаешь ли... 

За ширмой настолыцины 

Компании МісгозоІІ и 2іррег Іпіегасііѵе 
(издатель и разработчик МесНѴѴаггіог 3 
соответственно) объявили, что в мире 
РС-игр получит свое воплощение еще 
одна игровая вселенная, подобная 



Вечеринка в самом разгаре 



бирались Брюс Шелли и Сэнди Питер- 
сон (оба из ЕпзетЫе) против самого 
Джона Ромеро из ІОЫ Зіогт и небезыз- 
вестного Криса Тейлора из Саз 
Роѵѵегеб Сатез! Получилось настоя- 
щее шоу... особенно в силу того, что ко- 
манда Ромеры проиграла в пух и прах 
своим коллегам из ЕпзеглЫе, чего, чес- 
тно говоря, никто не ожидал. Как же, 
ведь Ромеро — «папа» мультиплеера! 
Но припальцованного папаньку вынес- 
ли без напряга, аки дитенка. Не ска- 
зать, чтобы игра была очень напряжен- 
ной, но, говорят, пару раз ребятам из 
ЕпзетЫе пришлось-таки попотеть. На- 
верное, это ромеровские почитатели 
так говорят. Хех, попробовали бы эти 
энсемблианцы с Джоном в Оаікаіапа 
сыграть! Хотя кто его знает, может, он 



ВаМІеТесН. Называется она Сгітзоп 
5кіез, особенной популярностью на 
рынке в силу своей молодости не поль- 
зуется, но специалисты отме- 
чают, что это временно — у 
игры имеется значительный 
потенциал. 

Игра, которую 2іррег и 
Місгозоіі собираются выпус- 
кать, носит одноименное 
название. События развер- 
нутся в пору «золотого века 
авиации» и воздушного пи- 
ратства. Выйдет игра в сере- 
дине 2000-го года. Все вроде 
нормально, да? Не, чувак, не 
совсем... 

Права на исходный нас- 
тольный вариант Сгітзоп 
Зкіез, как и в случае с ВаМІе- 
ТесЬ, принадлежат корпора- 



Слева направо: Брюс Шелли, Сэнди Питерсоі 
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сон Ромеро и Крис Тейлор 



ции РАЗА. А права на создание и изда- 
ние компьютерных игр по этой вселен- 
ной закреплены за компанией РАЗА 
Іпіегасііѵе, в прошлом — подразделе- 
нием РАЗА, а ныне — собственностью 
Місгозоіі, которая несколько месяцев 
назад прикупила ее для коллекции. И 
ходят по миру слухи, что подобный обо- 
рот руководство РАЗА не особенно ус- 
траивает. Дескать, мы тут годами взра- 
щиваем игры, тратим уйму сил, а потом 
мелкомягкие заср... поганцы вместе со 
всякими зипперами и прочими зажигал- 
ками лепят по ним игры и зашибают 
крутые деньги, в сущности — у нас эти 
самые деньги из-под носа уводя. Ведь 
подразделение РАЗА Іпіегасііѵе и было 
создано с целью прорыва на компью- 
терно-приставочно-игровой рынок! Но 
потом то ли корпорации стало в лом с 
ним валандаться, то ли еще чего, но они 
продали свое это подразделение дя- 
дюшке Биллу. Теперь начинают жалеть. 
Правда, пока ничего не предприни- 
мают, так как драться за рынок РС и 
прочих игр им покамест по-прежнему в 
лом. Интересно, как долго еще будет?.. 

Стикером по срэйсу 

Как мы уже писали в предыдущем номе- 
ре X, супермодель Нелл МакЭндрю, 
долгое время олицетворявшая Лару 
Крофт из ТумбоРейдера на всяческих 
выставках, презентациях и прочих ту- 
совках, собралась заняться шоу-бизне- 
сом и порвать с геймерским прошлым. 
Она в одностороннем порядке разор- 
вала контракт с Соге, чтобы начать 
карьеру фотомодели в журнале «Плей- 
бой» — именно она будет красоваться 
на обложке августовского номера это- 
го сугубо пуританского журнала (как 
выглядит сие безобразие, ты имел счас- 
тье лицезреть в прошлом номере X). А 
рядом с ней на обложке будет красо- 
ваться логотип «ТотЬ Раібег», точно та- 
кой же, как и в игре... Впрочем, не во 
всякой стране мира ему дадут красо- 
ваться вволю. 

15 июля один из судей высшей су- 
дебной инстанции города Лондона вы- 
нес приговор — заклеить! Весь тираж 
журнала в Англии (а это 20.000 экзем- 
пляров) будет продаваться со стикером, 
закрывающим логотип игры. Типа, я не я 
и телка не моя. Отодрать стикер, конеч- 
но, ничего не стоит, но не дай Бог про- 
давцу печатной лавки выложить на при- 
лавок журнал без наклейки — тут же 
возьмут с поличным и штрафанут хоро- 
шенько, чтоб жизнь медом не казалась. 

Разумеется, инициаторами «дела» 
выступили юристы, нанятые возмущен- 
ными братками из Соге Эезідп. Типа, 
такие пошлости вокруг чистого имиджа 
Лары неприемлемы! По их мнению, 
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Нелл все еще отождествляют с тумбо- 
рейдерской шлюшкой, и дабы «светлый 
образ Лары не потускнел после таких 
фотографий», ее решили заклеить. А 
чего? Хорошо насолили девчонке. По- 
тому как без тумборейдерского логоти- 
па ее спорные прелести и гроша лома- 
ного не стоят. «Плейбой» — он ведь не 
только и не столько за счет внешнего 
вида своих моделей продается, сколько 
за счет их известности в обществе. Так 
что славно Соге Эезідп подгадили 
своей предательнице, славно! Аплодис- 
менты, господа, подобное искусство за- 
падла заслуживает всенародного приз- 
нания! 

О кораблях и о крысах 

Вскорости после выхода бандюкового 
ЗЭ-шутера Кіпдріп поползли слухи о 
развале команды разработчиков 
(Хаігіх), часть из которых решила поки- 
нуть своих собратьев по труду на 
произвол судьбачий и открыть соб- 
ственную независимую студию. Причем 
слухи ползли упорно, просачиваясь в 
каждую щель и заставляя взволновать- 
ся разум всякого сетевого наблюдате- 
ля (разум твоего покорного типа слуги 
— в первую очередь). И настолько 
упорно ползли эти самые слухи, что 
комментировать их пришлось, ни много 
ни мало, президенту Хаігіх Дрю Мар- 
кхаму. Который всячески уходил от пря- 
мых ответов и метал в публику фразы 
навроде «Пресса просто раздула это 
на пустом месте! У нас в Хаігіх ничего 
не происходит такого, о чем следовало 
бы писать в газетах и на сайтах!» Ну и 
пока, вроде бы, Хаігіх не развалилась. 



Кіпдріп (Хаігіх) 
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лайновых опусов и отныне заниматься 
только ими. На такой шаг их вдохновил 
чумовой успех Шііта Опііпе, а посему 
компания решила: «Это круто! Будем 
покорять бесконечные просторы Се- 
ти!», которая к тому же растет не по 
дням, а по часам, как дерьмо на дрож- 
жах (см. X №3, стр. 25). В общем, реше- 
но — концентрируемся на онлайнах... 

И трагедия намбер два, господа. 
Одновременно с этим заявлением ком- 
пания объявляет о закрытии авиасиму- 
лятора А- 1 0 ѴѴагіЬод (разработчик — 
великие .Іапе'з). Какая связь, спраши- 
ваешь? Почему нельзя было доделать 
игру? А им мощностей на переходный 
период не хватило. Как выяснилось из 
определенных источников, Огідіп, при- 
няв решение о смене производственно- 
игровой ориентации, начала испыты- 
вать проблемы с нехваткой кадров. И, 
не мудрствуя лукаво, выкинула А- 1 0 
ѴѴагіЬод на помойку, а его разработчи- 
ков хорошим пинком перекинула на 
другие участки строительства своего 
светлого онлайнового будущего. Жалко 
тебе А- 10 \А/агіЬод? И мне тоже не 
очень. Была бы хорошая игра — не зак- 
рыли бы. Вообще, «великая» .Іапе'з пос- 
леднее время много вся- 
кого отстоя делает, и есть 
большая маза, что А- 10 
ѴѴагіЬод относился к той 
же категории. 

Добавлю в заверше- 
ние, что Огідіп нынче из 
шкуры вон лезет, оправ- 
дываясь перед всеми, что, 
мол, она в братках из 
^пе'з души не чает, обо- 
жает их до посинения и 
все следующие их игры 
будет издавать как отче 
наши и вообще и все та- 
кое... А я вот думаю, поп- 
робует ли ^пе'з найти 
для А- 1 0 \А/агіНод другого 
издателя? Вот нутром 
чую — не попробует. Ну 
увидим. 



Хотя, того и гляди, на том или 
ином крупном сайте взовьется 
весть об «окончательном рас- 
паде команды»... чтобы на сле- 
дующий день ее снова начали 
опровергать. 

Проблемы сейчас не только 
в Хаігіх. Несколько человек по- 
кинуло ІщсазАгіз. В их числе 
оказался даже Стив Дотерман, 
ветеран игровой индустрии! 
Конечно, без работы никто не 
останется, того же Дотермана уже 
приютил ЕІесігопіс АѴіз, посадивший его 
в клетку под замок... шутка, на самом 
деле поставивший его рак.... тьфу, ув- 
лекся, поставивший его руководить 
крупной дизайнерской студией! Вот. 

Вообще, если в компании начи- 
наются разборки и увольнения, значит, 
не все там в порядке. Значит, очень мо- 
жет быть, что корабль дал трещину и 
скоро начнет позировать на страницах 
игровых изданий в роли еще одного «Ти- 
таника». Конечно, можно лишь догады- 
ваться, что за проблемы в Хаігіх и 
ІшсазАгіз, возможно, там вообще ниче- 
го особенного нет, уходили же люди и 
из ЗЭРеаІтз, и из ісі ЗоЬлѵаге, в конце- 
то концов! Вот только не дает покоя 
мысль о крысах. Тех самых, которые ес- 
ли сматываются с корабля, так, значит, 
есть на то причины. Да простят меня 
господа разработчики за подобное 
меткое сравнение. 



Финита ля комедия: А-ІО 
ѴѴагіІпод 

Трагедия, господа. Компания Огідіп ре- 
шила с головой уйти в разработку он- 
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Одно из самых любимых писем, полученных мной, называло меня «Сатанинским извратителем американской молодежи!». Чело- 
век, написавший его, никогда не играл и даже не видел ни одной серии Шігпа, он видел только рекламное объявление Огідіп. 

Ричард Гэрриот, а. к. а. Іогб ВгіІізН 

Игры, в которые играют...черти 
И черти, которые играют в игры 



Как-то раз я почитывал «Таверну» 
Іпіегріау (ныне расположенную на 
ІеесІЬаск.іпіегрІау.сот/іаѵегп) и на- 
толкнулся на забавный пассаж. Не- 
кое существо, испытывающее замет- 
ные проблемы с пониманием реаль- 
ного мира, высказывало «озабочен- 
ность» нехристианскими тенденциями 
в игровом бизнесе. После очень длин- 
ного и столь же неоригинального 
вступления на тему «этот мир грехо- 
вен, но скоро придет Спаситель и, как 
следует из его имени, кого-нибудь 
спасет» следуют обвинения в адрес 
ВЫІІгод с РорЫоыз-З и журнала 
Сотріііег Сатіпд ѴѴогІсІ. Избранные 
отрывки: «...если ты — Христианин, 
приготовься к тому, что будешь раз- 
гневан, взбешен, огорчен и даже шо- 
кирован», «...они (ВііМгод — Т.) ис- 
пользуют отрывки из Библии, чтобы 
насмехаться над Господом...», «...се- 
рия Рорыіоцз — глупа, это издеватель- 
ство и насмешка над божественным 
деяниями Господа нашего для его на- 
рода...». Уже смешно? Если нет, окро- 
пи этот журнал святой водой и сожги 
его, а потом беги в церковь вымали- 
вать искупление грехов. 

Я, грешным делом, сначала посчи- 
тал, что сей образец человеческого 
идиотизма — не более чем неудачный 
прикол. Мой наивный оптимизм и ве- 
ра в эволюцию убедили меня, что осо- 
би, говорившие такое на полном 
серьезе, давным-давно вымерли. Увы, 
я ошибался. От глупости, конечно, 
умирают, но она все равно бесконеч- 
на, как учил нас вождь и отец народов 
Эйнштейн. Итак, что же ужасает в 
современных играх доморощенных 
воинствующих ортодоксов? И нас- 
колько они близки к истине? 

Чтобы не впадать в банальности, 
минуем десять лет христианской охо- 
ты на Гэри Гигакса и подойдем вплот- 
ную к теме материала — играм ком- 
пьютерным. Начнем с самых очевид- 
ных и примитивных примеров — с 
экшен. То есть с батюшки Эоот. Ре- 
бята из ісі быстро схватили, что лучше 
всего продаются противоречивые те- 
мы. После Ѵ\/оІКЗЭ мистер Ромеро 
осознал, что одними потоками крови- 
щи на 600-й «мерс», может, и удастся 
заработать, но на виллу в Испании по 



соседству с дворцами новых русских 
братков — уже никак. Посему было 
взято за шкирку и как следует вздрю- 
чено более серьезное табу — рели- 
гия. Благо «святая инквизиция» прек- 
ратила свое существование много- 
много лет назад (в противном случае 
нам бы наверняка пришлось читать 
статьи на тему «Джон Ромеро — прог- 
раммист или топливо?»). Число пен- 
таграмм на любой отдельно взятой 
стене способно довести добропоря- 
дочного христианина до эпилептичес- 
кого припадка, сопровождающегося 
избиением монитора с помощью око- 
ванной железом библии в твердом пе- 
реплете. А демонов в Эоогл столько, 
что после игры в него компьютер мож- 
но спасти от Страшного Суда только 
путем выливания литра святой воды 
на процессор и материнскую плату. 

Роот и Роот-2 пошли хорошо. 
Очень хорошо. И не надо мне гнать, 
что дело в дэсматчах, тонко сделан- 
ном интерфейсе и вообще в игра- 
бельности! Я это и сам знаю. Но нас- 
таиваю, что пентаграммы тоже сыгра- 
ли немалую роль. Все-таки хит номер 
один среди (л)американских и прочих 
тинейджеров. А у них день, в течение 
которого не удалось чем-то шокиро- 
вать родителей и впечатлить друзей, 
прожит зря. Предположу, что «мафии 
в плащах», давеча отстрелявшей два 
десятка своих одноклассников в го- 
родке Литтлтон, в Роот играть зап- 
рещали родители. 

Дальше — больше. Купив виллу, 
Ромеро захотел яхту и сел делать 
Оіюке. Сценарий уже опробован, ос- 
тавалось только чуть подретуширо- 
вать «силы зла», чтобы совсем не ска- 
титься в самоплагиат. Вместо Сатаны 
на сцену выходит Шуб-Ниггурат, Чер- 
ный Козел Лесов Тысячи Младых, бе- 
зо всякого стеснения «позаимство- 
ванный» из творчества Говарда Фил- 
липса Лавкрафта. Писателя, чрезвы- 
чайно популярного в определенных 
сатанинских кругах. Народ безмол- 
вствует от восторга, верующие — от 
огорчения, Сатана довольно поти- 
рает руки. 

Тут на сцену выходит ВІіггагсІ. Как 
всегда, они вовремя почуяли, откуда 
ветер несет запах свежеотпечатан- 
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ных долларов. А может, просто поза- 
видовали новенькой яхте Ромеро. И 
разразились игрою ЭіаЫо, или дьяв- 
ном — кому как нравится (только не 
надо говорить мне, что это РПГ, а не 
экшен). Выдрав кусочки из библии и 
как следует над ними надругавшись, 
они по проверенным рецептам раз- 
рисовали стенки пентаграммами, пол 
уставили окровавленными алтарями, 
а последним боссом сделали нечто 
красное, рогатое и вообще сущес- 
тво, очень похожее на генерального 
прокурора. В том числе и именем. 
Ида, перевести «дьявол» на испан- 
ский — для этого недюжинную фанта- 
зию надо иметь... 

День сегодняшний. ЗЭО выпус- 
кают очередной РР5, Реяшет, с не 
слишком двусмысленным подзаголов- 
ком «ангел возмездия». Вольный пере- 
вод рекламного флаера в одном из 
западных журналов: «Вы — ангел. Ва- 
ше имя — Малахи. На иврите это оз- 
начает «охрѳнѳнно крутой ублюдок». 
О как! И в самом деле — берем вер- 
ного господу вашему ангела и от- 
правляемся восстанавливать порядок 
в расшалившемся мире. Убеждать 
заблудших родственников-ангелов и 
их не менее заблудших кротких ове- 
чек-людей в неправедности пути их. С 
помощью пулемета, ракетницы и спо- 
собностей вроде «кипение крови» и 
«превратить в соляной столб». В об- 
щем, в полном соответствии с 10 за- 
поведями. 

Мало им Редыіет, а по проторен- 
ной дорожке уже движется новый пре- 
тендент — МеззіаН от 5Ніпу. Сюжет, в 
принципе, тот же самый — близится 
конец света и ангел послан на Землю, 
чтобы поспособствовать его прохож- 
дению без незапланированных 
эксцессов вроде победы сил Тьмы. 
Правда, на этот раз ангел — не кру- 
той ублюдок, а новорожденный херу- 
вимчик в памперсах, и зовут его не 
Малахи, а добрым и милым именем 
Боб. Хранить в подгузнике целый ар- 
сенал — явно даже не по ангельским 
способностям, поэтому Бобу придет- 
ся решать свои проблемы проверен- 
ным способом своих политических 
противников — овладеванием душ 
людей. Овладел, грохнул кого-нибудь, 
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отпустил — и снежно-белый памперс 
кровью не заляпан. Дешево, удобно и 
практично. Среди скриншотов особо 
запомнилась модель официантки из ба- 
ра, все одеяние которой составляют 
капюшон «под монахиню» и тряпочный 
крест, слегка прикрывающий грудь и 
промежность. 

Ладно, с экшен все ясно. Простень- 
кий жанр — соответственно и прос- 
тенькие подходы. Гораздо тоньше Его 
Темное Величество действует на 
фронте квестов и РПГ. Для начала 
вспомним самую воцерковленную 
игру всех времен и народов, не- 
забвенный Оагкіапсіз от Місго- 
рго$е. Шляется по средневеко- 
вой Германии банда добрых ка- 
толиков, жжет недостаточно 
благочестивые деревни, уби- 
вает женщин, ведущих подозри- 
тельный образ жизни (например, 
одна в лесу — не по-христиански это 
как-то!), собирает мощи святых, ос- 
кверняет языческие святыни — в об- 
щем, опять же, живут по заповедям. 

Но йагкіапсіз не был бы РПГ — по 
крайней мере, запомнившейся РПГ 
— если бы там не присутствовало та- 
кого крошечного нюанса как свобо- 
да выбора. Хотя бы в вещах, не 
имеющих непосредственного отно- 
шения к основному сюжету. И вот 
наши добрые католики начинают 
выбрасывать мощи, летать на 
метлах и проходить нечестивое 
крещение на шабашах, финан- 
сово поощрять те самые дерев- 
ни, убивать торговцев индуль- 
генциями, гоняться за еписко- 
пами-грабителями... В об- 
щем, если подойти к игре с 
умом, то параметр «доброде- 
тельность» у персонажей если и 
будет иногда подниматься выше 
нуля, то очень ненадолго. 

Затем последовала целая серия 
различных игр, посвященных ордену 
Храма — тамплиерам. Если вы пол- 
ный невежда в истории, и за это вас 
еще никто не убил — так и быть, 
дам краткую историческую справ- 
ку. Орден Храма был образован 
во время крестовых походов и 
быстро стал одной из самых бо- 
гатых и влиятельных организа- 
ций в западном мире. За что и 
поплатился. В начале XIV века 
в результате плодотворного 
сотрудничества французского 
короля Филиппа IV и тогдашне- 
го папы римского, чье имя не 
стоит того, чтобы его помнить, там- 
плиеры были обвинены в ереси и реп- 
рессированы усилиями свежесоздан- 
ной инквизиции. Кстати, в йагкіапсіз 
они тоже присутствовали, в «официаль- 



ной» еретической версии. Историчес- 
кая справка окончена. И вот, в корот- 
кий период с 1993 по 1996 год выходят 
следующие игры на тему тамплиеров: 
квест Вгокеп З'дюгсі, экшен-адвентюры 
АггаеГз Теаг и КпідЬГз СЬазе, 
экшен-РПГ КоІ Сшза- 
сіегз. И 



плохих. Что же касается АггаеГз Теаг, 
там наворотили такого, что сам черт 
(извиняюсь за каламбур) ногу сломит. 
Очень странный (как и сама игра, кста- 
ти), таинственный и весьма еретический 
сюжет, рекомендую. Несколько раз- 
дражает одно: кто бы 
ни высту- 






если первая, как и йагкіапсіз, придер- пал в роли «хороших парней», там- 
живалась «официального» толкования плиеры ли, инквизиторы ли, они пока- 
истории, то две последних выставляют заны добрыми христианами, тогда как 
тамплиеров как «хороших парней», а их противники тайно или явно сотруд- 
инквизицию — соответственно, как ничают с Дьяволом. Но в те годы это 
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было предсказуемо. Кстати, теперь с 
тамплиерами собираются заигрывать 
в очередной части сериала ОаЬгіеІ 
КпідНі. Посмотрим, какую трактовку 
выберут они... 

Следующий удар христианской 
добропорядочности нанес автор мое- 
го эпиграфа Ричард Гэрриот, более 
известный как Лорд* Бритиш. Взаи- 
моотношения Огідіп и церкви всегда 
были далеки от нежной романтичес- 
кой любви, но в ІЛііта-8 Лорд Бритиш 
превзошел сам себя. Во-первых, игра 
называлась «Язычник». Хотя, вообще- 
то, Радап — это название мира, где 
происходит действие 118. Но ведь что- 
бы узнать это, в игру надо поиграть! 
Оное действие, по понятным причи- 
нам, подобному люду не под силу. Но 
вот во-вторых... на коробке ІІІІіта-8, 
во всем своем величии, красовалась 
пылающая пентаграмма! Вой в Шта- 
тах стоял такой, что даже до Сибири 
эхо долетало. Только не говорите, что 
пентаграмма была не перевернутая, а 
нормальная, и не сатанинская, а вик- 
канская, и вообще это магический 
знак... поучите свою бабушку яичницу 
жарить, да-а? Вы это лучше христиа- 
нам попытайтесь объяснить. Только 
сначала потренируйтесь в преподава- 
нии коровам теории вероятности — 
если преуспеете, можете иметь какой- 
то шанс на успех. Большинство ^(аме- 
риканских магазинов либо отказыва- 
лись распространять 118, либо заклеи- 
вали коробку. 

А что же со стратегиями? На пер- 
вый взгляд, до выхода третьих Негоез 
о( МідЬі апб Мадіс этот жанр Его Тем- 
ным Величеством полностью игнори- 
ровался. Да и сами «Герои», прямо 
скажем, не фонтан. Ну архидьяволы, 
ну еретики, ну пентаграммы в «адских» 
городах и в роликах соответствующей 
кампании... Это же фэнтези, на него 
что угодно списать можно, если прип- 
рет. Отмажутся, в крайнем случае пе- 
реименуют дьяволов в «баатезу» по 
примеру небезызвестной фирмы Т5Р. 
Дескать, я не я и пентаграмма не моя. 
Даже конкретные имена, в отличие от 
того же ВІіггагб, постеснялись привес- 
ти. Но на деле противостояние хрис- 
тианству окопалось в стратегиях рань- 
ше и глубже, чем где бы то ни было. 
Просто оно надело историческую 
маску. Вернее, не маску, а рогатый 
шлем. Вот уже много лет тысячи стра- 
тегов с упоением режут христиан, жгут 
монастыри и насилуют монашек от 
Пруссии до Испании под личиной ви- 
кингов. Сначала в Наттег о\ Же 
Ообз от НоІі$*іс Сатез и ЫѴѴС (кста- 
ти, советую всем фанатам Негоез о{ 
М&М — весьма похоже), потом в 
Ѵікіпдз: Зігаіеду о\ ІЛіітаіе Сопдыез* 
от Капбот Сатез. Обратите внима- 
ние — здесь не пентаграммы и враги- 



демоны, расставленные ради эпата- 
жа, и даже не насмешка над христиан- 
скими канонами, а реальная борьба 
против христианства. Удивительно, 
что эти игрушки проглядели — видимо, 
по причине их относительной неизвес- 
тности (еще бы, стрелялки-то про- 
даются получше...). 

Разумеется, наивно считать, что 
хоть одна из перечисленных игр и в са- 
мом деле является «сатанинской». Ес- 
ли кто-то верит, что ВІіггагсІ с іб яв- 
ляются идейными противниками хрис- 
тианства, то мне их жаль еще больше, 
чем баптистов-адвентистов. Весь иг- 
ровой «сатанизм» — кристально чис- 
тый, как слеза девственницы, эпатаж. 
Причем в большинстве случаев его 
появление продиктовано единствен- 
ной необходимостью — жаждой нажи- 
вы и хорошей продаваемостью «про- 
тиворечивых» материалов. Исключе- 
нием из этого является разве что 
Гэрриот, если верить его собственным 
словам. Процитирую: сЯ считаю, что 
проверять на прочность табу людей 
означает заставлять их задуматься 
над своими убеждениями. А это — 
всегда позитивно, так как никто не 
должен верить во что-то догматично, 
особенно если единственной причи- 
ной для этого является воспитание (как 
оно обычно и бывает)». Так что возни- 
кает резонный вопрос — а был ли 
мальчик? Да, молодежь видит жесто- 
кость и сатанинскую символику. Она 
начинает притягивать их «по жизни», 
для эпатажа. Это с возрастом прохо- 
дит, но скептическое отношение к ре- 
лигии остается — а у кого-то становит- 
ся серьезной частью жизни. Но, рас- 
суждая таким образом, разве мы не 
уподобляемся тем же баптистам-ад- 
вентистам, только со знаком минус? 

Возможно. Даже скорее всего. По- 
тому что, как ни крути, но это правда. 

И они, несмотря на свою ограничен- 
ность — а скорее, благодаря ей — то- 
же видят это. Они любят говорить, что 
«пути господни неисповедимы». Пути 
Сатаны — тоже. Посмотрите поболь- 
ше на пентаграммы в Оцаке. Испы- 
тайте на себе судьбу тамплиеров в 
КпідЬГз СЬазе. Погоняйте христиан в 
Наттег о! 1 іЬе Ѳобз. Сделайте в 
Эагкіапбз все, что делать «неправиль- 
но». И вы станете нашим. Даже если 
поймете это не сразу. 

Не стоит искать причины падения 
табу на религию в коммерческом ус- 
пехе Эоогп и ЭіаЫо. Волна «сатанин- 
ских» игр — не причина, а следствие. 
Следствие общего падения христиан- 
ской морали, разгрома и полной дис- 
кредитации ее фанатичных защитни- 
ков. Тридцать лет назад «воины бо- 
жии» выискивали в записях Веаііез за- 
писанные задом наперед сатанинские 
послания. Сейчас они помалкивают. 



читая в газетах о поджогах церквей, 
вдохновленных норвежскими музыкан- 
тами ВІаск МеіаІ. Двадцать лет назад 
они с распятиями в руках гонялись за 
Эыпдеопз&Эгадопз, обвиняя совер- 
шенно фэнтезийные миры в использо- 
вании «реальной» магии и «настоя- 
щих» имен демонов. Сейчас они тер- 
пят ролевые игры Іп Ыотіпе, посвя- 
щенную борьбе «реальных» ангелов и 
демонов, и Ѵатріге: ТНе Маздііегабе, 
вся «легендарная история» которой 
является «ересью» и «апокрифом» от- 
носительно «старого завета». Десять 
лет назад они запрещали Гэрриоту ис- 
пользовать в сериале ІІІІіта заклина- 
ния, для выполнения которых надо бы- 
ло разрезать палец и добавить к реа- 
гентам свою кровь. Сейчас мы имеем 
то, что имеем. 

Уже бессмертное «хотели, как 
лучше, а получилось, как всегда» пол- 
ностью применимо к гонителям игр от 
церкви. Ну скажите мне, кто может 
принимать всерьез кретинов, кото- 
рые обвиняют в сатанизме муль- 
тфильмы Диснея и — вдумайтесь толь- 
ко — овсяные хлопья? Так и представ- 
ляю себе толпу демонов, с визгами 
жадности и нетерпения накидываю- 
щуюся на корыто овсяных хлопьев в 
молоке. Финиш и триумф идиотизма. 
Чистую правду говорю, загляните хо- 
тя бы на ѵѵчѵѵѵ.сіііііпдебде.огд, смеха 
ради. Современной цивилизации, ос- 
нованной на христианстве, сам Са- 
тана не так страшен, как подобные 
борцы с ним. 

Остается лишь сожалеть, что, нес- 
мотря на падение барьеров, игроделы 
по-прежнему ограничиваются лишь 
беззубым эпатажем (который уже ма- 
ло кого эпатирует) да историческими 
репликами типа викингов и тамплие- 
ров. Вообще, так если предположить, 
что появится действительно сатанин- 
ская игра (что бы не понималось под 
этим крайне размытым термином)... 
Ведь, следуя логике подобных людей, 
если вынос демонов в Ооогл, по их 
мнению, является сатанизмом, то, на- 
до полагать, игра про вынос священ- 
ников окажется самой что ни есть 
христианской? Впрочем, это не имеет 
особого значения. 

Засим позвольте откланяться. 
Просьба посылать Наіе таіі на ѵѵеЬ- 
тазЖгФгііззіап-огЖобох.сот, а кон- 
структивные мысли, буде такие вдруг 
появятся — на дате@хакер.гы. 

X 



Любой, кто пишет в X, имеет полное право 
но выражение собственного мнения, и оно не 
обязано совпадать с мнениями, бытующими в ре- 
дакции. Надеюсь, это понятно всем. 
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Н ачну издалека. Давным-давно 
замечено, что чем сильнее воо- 
ружен зверь, тем меньше вреда при- 
чиняет он особи своего вида во внут- 
ренней разборке. Скажем, львы ни- 
когда не наносят друг другу смер- 
тельных ран во время драки за сам- 
ку. Никогда не делают этого и волки. 
Любой зверь, вооруженный серьез- 
ными клыками, ядовитыми зубами или 
когтями, никогда не причиняет боль- 
шого вреда здоровью своих соб- 
ратьев, потому как четко осознает 
свои боевые способности и послед- 
ствия их применения. Драки прохо- 
дят исключительно символические, 
без членовредительства. 

А вот среди тех, кто не является 
счастливым обладателем мощных клы- 
ков и вострых когтей, картина прямо 
противоположная. Всем известна пти- 
ца, считающаяся символом мира — го- 
лубь. Так вот, на поверку «мирный» го- 
лубь своего соперника зачастую без- 
жалостно заклевывает до смерти. По- 
добная же картина наблюдается и сре- 
ди обезьян. Не имеющая усаженных 
крепкими клыками челюстей мартышка 
способна замолотить противника до 
смерти. Зачастую бывает даже так: во- 
жак начинает бить провинившегося и на 
жертву тут же накидывается вся стая, 
колошматя беднягу до тех пор, пока тот 
не отправится в «верхнюю тундру». Ник- 
то еще не смекнул, к чему я клоню? Под- 
ходим к предмету поближе. 

Человек природой запланирован и 
изготовлен далеко не хищником. Нет в 
нем никаких тормозов и внутреннего 
сдерживания. Нет у него ни клыков, ни 
когтей. А потому поведение мартышек 
близко ему до крайности. Жестокость к 
ближнему своему течет у человека в 



крови. С незапамятных времен люди 
обожают смотреть на то, как соплемен- 
ники умерщвляют друг друга в боевых 
поединках. Сперва это имело форму 
религиозных ритуалов, потом постепен- 
но обратилось в массовые зрелища, 
достигшие пика популярности в Древ- 
нем Риме в форме гладиаторских боев. 

Бойцы резали друг друга на потеху 
окружающим, а народ валом валил на 
кровавые зрелища. Потом Империя рух- 
нула, и вместе с нею канули в прошлое 
свирепые римские забавы. Но память о 
них жива до сих пор, ибо жаден человек 
до подобных зрелищ. Драки в играх 
всегда вызывают повышенный интерес, 
а особо жестокий заворот событий его 
удесятеряет. Припоминаю, какой бе- 
шенный кипиш вызвал бой, в котором 
Тайсон откусил шмат уха 
Холифилду. Я сильно 
сомневаюсь, что фанаты 
внимательно смотрят за 
тем, насколько грамотно 
Тайсон прописал Холи- 
филду и насколько тех- 
нично Холифилд просу- 
нул Тайсону. Нет, там 
все проще. Ревущая тол- 
па хочет одного: да 

врежь ты этому барану 
так, чтобы у него башка 
в трусы провалилась! 
Представляю, какой был 
бы шухер, если бы один 
другого вообще грохнул 



и сколько бы стоил билет на матч, если 
бы это было известно заранее. 

Это дело находит богатое отраже- 
ние в так называемом «искусстве». Наи- 
большей популярностью пользуются 
фильмы, герои которых непрерывно 
бьют друг другу рожи и при каждом 
удобном случае друг друга отстрели- 
вают. Это — неисчерпаемая жила дохо- 
да, ибо подобные зрелища не надое- 
дают людям никогда. Индустрия ком- 
пьютерных игрушек мимо такого фено- 
мена пройти не могла никак. Жанр от- 
стрела ближнего своего давно и прочно 
освоен, причина — он баснословно 
прибылен и практически вечен. 

Не знаю ни одного мужчины, кото- 
рый не любил бы оружие, не мог бы под- 
держать светскую беседу о мощности 
зарядов и преимуществах крупных ка- 
либров. Наши клыки и зубы — это ножи 
и стволы. Подсознательная тяга к обла- 
данию ими такова, что практически лю- 
бой мечтает заиметь что-нибудь стре- 
ляющее в собственное пользование. И 
хорошая игрушка непременно предос- 
тавляет нам наилучшие технические об- 
разцы из сотворенного человеческим 
гением для уничтожения собратьев: тут 
тебе и гранатометы, и пулеметы, и лазе- 
ры, и вообще все, что только в голову 
придет. Любая игра держит наготове 
целые арсеналы инструментов для ли- 
шения жизни кого угодно. 

Однако в силу ограниченных на 
данный момент возможностей техники и 
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особенностей мышления тех, кто строил 
игры, поначалу любителям игр приш- 
лось сражаться с инопланетными мон- 
страми, осмелившимся посягнуть на 
спокойную жизнь человечества. Конеч- 
но, іс! Зо^ѵѵаге застолбила и этот учас- 
ток, но ѴѴоІі'епзіеіп вышел столь давно, 
что про него сейчас знают-то практи- 
чески все, но играли в него только ста- 
рожилы. Миллионы игроков смертонос- 
ным ураганом прошествовали по лунам 
Марса и всем известным параллельным 
измерениям, умертвив там абсолютно 
все и вся. Было это круто, но что-то бы- 
ло не так... Нет, стрелять монстров — 
безусловно весело. Но как-то где-то че- 
го-то тут не то... Идея витала в воздухе. 
Самой сообразительной оказалась 
фирма Хаігіх. Первой фишку подсекла 
именно она: а ну-ка на фиг всех этих 
монстряков, пора запускать в дело 
реальных пацанов! Проектом первого 
запуска в жизнь реального пацана сде- 
лалась игра Кіпдріп: ТЬе Ше о{ Сгіте. 

...Нелегко сложилась судьба прос- 
того американского паренька. Ковар- 
ные боссы преступного мира не ценят 



своих сотрудников. Паренек был осно- 
вательно, со знанием дела избит и выш- 
вырнут на помойку. Придя в сознание, 
он немедленно принимает решение: 
козлов — мочить! И, подхватив обрезок 
свинцовой трубы, немедленно присту- 
пает к исполнению своей славной за- 
думки. Отсюда начинается американ- 
ская повесть о настоящем человеке: ко- 
лошматя трубой по чужим головам, 
стреляя в чужие морды из дробовика и 
автомата, швыряя по сторонам грана- 
ты, запуская ракеты и подпаливая зазе- 
вавшихся огнеметом, наш герой отваж- 
но марширует по уровням, постепенно 
подбираясь к главному злодею, кото- 
рый тоже, понятно, уже не жилец. 

Смотрится игра настолько круто, 
что могу сказать со всей ответственнос- 
тью: ничего подобного мне видеть еще 
не приходилось. Реализма в ней — хоть 
отбавляй. Чужие головы — отстрели- 
ваются на раз, руки-ноги — тоже. Кро- 
вища из подраненных хлещет как из 
подстреленных слонов. Взрывы и ярос- 
тные вопли — на самом высшем техни- 



ческом уровне. Кстати, 
все это сопровождается 
таким количеством 
яростной матерной 
брани, что я местами то 
ржал, то сидел раскрыв 
рот — так круто там за- 
гибают пацаны. Затруд- 
няюсь представить, на 
что Кингпин будет по- 
хож после грамотного 
перевода на русский 
язык (не сомневаюсь, 
наши доблестные пира- 
ты не обойдут его сто- 
роной). Ну а дэсматч в 
нем — вообще один из 
самых лучших: резкий, 
веселый и свирепый. 

Снова подчеркну: боевые действия 
в игре ведутся против людей. Нет здесь 
ни пришельцев, ни восставших из могил 
покойников. Про покойников мне гово- 
рила еще бабушка: не бойся мертвых, 
бойся живых. Поэтому я мертвяков как- 
то сразу не тово... Хотя попадаются 
прикольные, не спорю. А вот иноплане- 
тяне уже подзадолбали, 
честно говоря. И поэто- 
му стрельба по уголов- 
никам — это как глоток 
свежего воздуха. Ниче- 
го, что огонь ведется от 
лица такой же мрази. 
Все равно дышать будет 
малость полегче, и хоть в 
игрушке воздух станет 
немного чище. 

При всем при том, у 
меня не создалось впе- 
чатления, что игру сочи- 
нил взвод чикатилооб- 
разных маньяков. Про- 
цесс идет весело и не- 
напряжно, потому как в общем и целом 
игрушка выполнена в стиле «черных» 
фильмов (поіг). Местами сильно похожа 
на творения Квентина Тарантино, осно- 
вателя жанра рЫр-йсііоп в кинематог- 
рафии. Не в том 
смысле, что есть схо- 
жие сюжетные ходы, 
нет. Просто зверский 
натурализм и реалис- 
тичность окружения 
доведены до такой 
интенсивности, что 
совершенно не вос- 
принимаются как та- 
ковые. Как раз нао- 
борот: все это начи- 
нает выглядеть абсур- 
дно и смешно, сильно 
смахивая на вышеу- 
помянутого Квентина. 

Успех игре гаран- 
тирован несомнен- 
ный, потому как тема 
уничтожения сограж- 
дан ѵ— золотая жила, 



и разработка ее не прекратится никог- 
да. Настораживает меня тут совсем 
другое: уж больно быстро игрушка выш- 
ла после известных событий в городе 
Литлтон. Я понимаю, что это не цинич- 
но-наглый поступок Хаігіх, потому как в 
такой глупости их заподозрить ну никак 
не могу. Но тем не менее... Игра выпу- 
щена. И на улице внезапно потемнело. 
Это надо всей игрушечной индустрией 
нависла огромная мохнатая задница. 
Как только родители дорвавшихся до 
игры детей начнут возмущаться творя- 
щимся в ней беспределом, к делу не- 
медленно подключатся пресса и сена- 
торы. А тогда... прецеденты запретов 
уже имеются — например, в области ко- 
миксов. И вполне может статься так, что 
Кингпин окажется той соломинкой, ко- 
торая поломает спину верблюду. Ибо 
задница уже начала тужиться. 

Конечно, нельзя винить в этом толь- 
ко Хаігіх. Рано или поздно игры подоб- 
ного рода все равно бы появились. Дол- 
жны были появиться. А пока... пока ос- 
талось сидеть и ждать. 

X 
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« Заклинило /» — со злостью выкрикнул 
Иван. Я синхронно чертыхнулся и уже го- 
тов был выместить всю спонтанную нега- 
тивную энергию на многострадальной 
клавиатуре... но в последний момент ос- 
тановился. Нет, мне не сделалось жаль 
устройство ввода со сто одной клави- 
шей, немало на своем веку повидавшее 
и в силу этого с глубоким пофигизмом от- 
носящееся к подобного рода побоям и 
экзекуциям. Дело было совсем в ином. И 
Ивашка был, в общем-то, не виноват. То- 
же, конечно, хорош гусь, но... 

Виноват был я. Законы реальной жиз- 
ни, реализованные в ^ддеб АІІіапсе 2, 
настоятельно рекомендуют поддерживать 
оружие в исправном состоянии. Еще они 
утверждают, что от влаги, чрезмерно вы- 
сокого темпа стрельбы, неаккуратного 
обращения и еще от тысячи других причин 
огнестрельное оружие имеет тенденцию 
приходить в негодность. Я же про все про 
это благополучно забыл и перестал обра- 
щать внимание на малюсенький индика- 
тор состояния оружия. И вот он громог- 
ласный финал — разъяренный вопль само- 
го известного виртуального майора Со- 
ветской Армии. 

Мда, ничего тут не попишешь. Неис- 
правное оружие заклинивает, грузовичок 
расходует бензин при езде, лазерный 
прицел увеличивает вероятность попада- 
ния во время ночных операций, наемники 
периодически укладываются вповалку 
спать, а от бега наемник выдыхается зна- 
чительно сильнее, чем от обычной ходь- 
бы... и так далее на пятьдесят страниц убо- 
ристым подчерком. Жизненно. Достовер- 




Это что за комплексы ПВО такие? 



«Пэтриоты» или С-25? А может, «Панцири»? 
Да нет, тут ведь стационарные базы... Но уж 
больно скромны их зоны поражения — на 
вшивый полуостров аж четыре штуки понаста- 
вили и все равно не сумели обеспечить 
должной степени перекрытия! Сюда б один 
С-300, и Дейдранна могла бы спать спокойно! 



Дешевая философия 
реализма 



Злен Змиев при участии ОеО-ЕІ (дате@хаНер.ш) 



но. Круто, классно, здорово. Значит, чего 
выходит — да здравствует Его Величество 
Реализм? Хвала всему жизненному и дос- 
товерному? Знаешь, что я тебе насчет 
этого скажу? Скажу: вздор и ерунда. Тут 
все иначе и сложнее. 

Светлая дорога в тупик 

Везде и повсюду реализм выставляется 
как неоспоримое достоинство любой 
игры. Чем больше реализма, тем лучше. 
Я еще ни разу не встречался с утвер- 
ждением, что игра — «лажас вульгарис» 
(т.е. фигня обыкновенная) по той причи- 
не, что она очень реалистичная. Ну 
разве что были в свое время порывы по 
молодости лет у «самого игрового ре- 
дактора» этого раздела, еще в бытнос- 
ть его работы главредом «Навигатора», 
где он смело высказывался, что в неком 
ѴѴадез о{ ѴѴаг девелоперы с реализмом 
переборщили. И еще попутно, до кучи, 
обзывал их (девелоперов) «идиотами». 
Горячий он у нас парень... 

Но нет дыма без огня, и мысль игрово- 
го редактора, не потерявшую блеск за 
давностью лет, я разовью. Для начала 
разберемся, что обычно понимается под 
зловещим словом «реалистичность». Мда, 
а действительно, что? Очевидно, макси- 
мальная похожесть на реальный мир, в ко- 
тором мы с тобой живем. Так я мыслю? 
Похожесть на окружающую действитель- 
ность, верно? Где солнце всходит на вос- 
токе, а садится на западе, где пущенный с 
крыши кирпич летит на чью-то макушку с 
ускорением 9,8 метров на секунду в квад- 
рате и где редкий премьер долетает до се- 
редины Атлантики. 

Сколько у тебя возможностей восприя- 
тия? Пять штук: зрение, слух, нюх, осяза- 
ние, вкус. Первые две возможности в каж- 
дой игре присутствуют — через монитор и 
через колонки (или пк-скрипер). Третью 
возможность, которая нюх, несколько лет 
обещают через несколько лет реализо- 
вать, и так еще много раз по несколько лет 
тянуться может. Ну шут с ним, с нюхом. 
Возьмем осязание. Согласись, без него 
реальности быть не может, верно? Но если 
игра мечты, самая крутая игра, это нечто 
максимально реалистичное, то не поме- 
шало бы симулировать и осязание... Чтоб, 
значит, если твоего персонажа в игре ра- 
нили в ногу из какого-нибудь «Арминус» 
ХВ-357, то ты у себя за компьютером полу- 
чил аналогичное ранение. Или хотя бы по- 
чувствовал болевой шок от ранения. Вкус 
кровавой пены на губах ощутил (заодно 
как раз вот и пятая возможность из наз- 
ванных свое место найдет). А если твоего 
героя в голову из гранатомета шарахнули, 



то извини, финита ля комедия, приглашай- 
те маму с папой счищать сыновни мозги с 
экрана. Угу — твои мозги. Бред? Нет, всего 
лишь утрирование. Прозрачный намек на 
то, что реализм — это, может, и круто, но 
никак не самоцель и хорош в меру. А где 
эта мера? Давай искать. 

Ладно, стрельбу по своим конечнос- 
тям в подражание главному герою игры 
продадим Тарантино в качестве сюжетно- 
го ноу-хау. Возьмем менее экстремальный 
пример. Представим, что утро главного 
героя начинается с двух жизненно необхо- 
димых действий: испития рассола и легкой 
оздоровительной пробежки до пивной и 
обратно. Включим эти два действа как 
обязательные в какую-нибудь игру (да хоть 
в тот же М2 для Ивана) и для пущей реа- 
листичности дадим понять, что без них 
соответствующий персонаж в этом мире 
не жилец. Мда, пожалуй, уж лучше из ХВ- 
357... В общем, представили. Что даст нам 
с тобой подобная реалистичность? Да 
ровным счетом ничего, кроме как допол- 
нительный геморрой с управлением: каж- 
дый новый виртуальный день будем начи- 
нать с одних и тех же действий. 

Думаешь, опять я утрирую? А вот и нет. 
Увы, почти в каждой мало-мальски наворо- 
ченной и комплексной игре всегда присут- 
ствуют обременительные действия, кото- 
рые, в общем-то, абсолютно бессмыслен- 
ны и ни к черту не нужны. Допустим, ОіаЫо 
— занудная пробежка по подземельям к 
деревеньке или ближайшему выходу при 
нехватке свитков «іоѵѵп рогіаі». Или Аде о{ 
Етрігез — зачем-то дана возможность 
построить доки в озерце-луже, где они на 
фиг не нужны (хе! твои проблемы, дружок, 
доки теоретически ведь можно на любой 
воде построить!). РаіпЬоѵѵ 5іх — обязатель- 
ная формальная экипировка солдата пе- 
ред миссией (ничего страшного, что все 
равно вышибут первой же пулей, вне зави- 
симости от того, что ты на себя напялил). 
«Обожаемый» нашим редактором ѴѴадез 
о^ ѴѴаг — килограмм ненужностей типа от- 
правки факса-подтверждения при получе- 
нии задания (и это при единственном дос- 
тупном задании), выбор средства тран- 
спортировки наемников (до красивого ре- 
шения с вертолетом в М2 ребята не до- 
перли). Роіісе Оііезі — регулярное приня- 
тие душа и переодевание (без коммента- 
риев!). Хватит или продолжить?.. 

Первое, второе и третье 

Милая картинка-то вырисовывается. 
Вот как задуматься, так вообще в жизни 
разочаруешься, не то что в играх... Но, 
быть может, переборщил я с нагнета- 
нием мрачной атмосферы вокруг реа- 
лизма? Может, не такой уж он и плохой 
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зверь, если при соблюдении не- 
которых условий? Давай, опять 
же, размышлять. 

Ну, во-первых, если реализм 
востребован самой игрой. Напри- 
мер, авиа или автосимулятор. Хо- 
тя и тут можно перегнуть, если 
постараться, чему доказатель- 
ством служат не стихающие споры 
вокруг М5 РІідЫ Зіпгшіаіог — нуж- 
но ли его считать игрой или трена- 
жером. Но это отдельная песня и 
ее мы в данном случае не поем. 

Во-вторых, среди разработчи- 
ков встречаются садо-мазохисты, 
готовые пойти на серьезные жер- 
твы ради реализма как такового 
Им плевать с высокой колокольни на неу- 
добства, связанные с управлением и коря- 
востью интерфейса. Им важен, как и не- 
безызвестному поручику, сам процесс. 
Недавно как раз одна такая игра появи- 
лась, зовется НісІсІеп&Оапдегоиз. Чего 
там сделали? Взяли задолбавшие своей 
жизненностью 5ресОр$, Эеііа Рогсе и, 
главное, РаіпЬоѵѵ 5іх и троекратно усили- 
ли их жизненность. Фанаты найдутся, я 
уверен. Фанаты для всего оригинального 
находятся. Но лично я бы отдал голос за 
Кіпдріп, где ощущение реальности проис- 
ходящего присутствует, но при этом сам 
геймплей недугом по имени реализм ни- 
чуть не страдает. И правильно — зачем 
пародировать жизнь, если после этого иг- 
рать в тягость сделается и если к тому же 
это все равно по техническим причинам 
(осязание и т.д.) не получится? Игра дол- 
жна быть игрой. Она призвана дать нам с 
тобой возможность отрешиться от жизни, 
войти в сказку, которая похожа на жизнь, 
но в то же время и максимально далека от 
нее. Но буду справедлив: иногда можно 
реалистичность и усилить, сврй кайф в 
этом имеется. Как доказательство, для то- 
го же Кіпдріп сейчас выходит патч, где 
среди прочего есть возможность врубить 
дэсматч «в реальном режиме». Что сие ес- 
ть такое? Поясняю: никакой брони, ника- 
ких навороченных средств уничтожения 
(только пистолет, винтарь да автомат) и 
учетверенный батаде. Классно, молодцы 
Хаігіх! Развлечемся. Но, согласись, как же 
славно, что это отдельная фича в патче, а 
не вся игра! 

И наконец, в-третьих, отметим тот слу- 
чай, когда реализм не вредит играбель- 
ности, а наоборот — способствует ее по- 
вышению. И тогда он из абсолютного Зла 
трансформируется в Благо. Здесь архи- 
важно правильно почувствовать грань, 
после которой реализм начинает кром- 
сать и рушить геймплей, превращая игру в 
жалкий последыш реальной жизни, неин- 
тересный и вообще никакой. Собственно, 
такой вот «разумный реализм» и принято 
считать положительным качеством игры, и 
именно такой его вариант реализован в 
іаддеб АІІіапсе 2. 

Можем мы с тобой назвать М2 реа- 
листичной? Еще как! Пожалуй, даже в 
большей степени, чем тот же Ніб- 
сІеп&Эапдегоііз с компанией. Причем их 
сравнивать допустимо, так как относятся 
все они к единому жанру сотЬа! зітыіа- 



ііоп, только М2 олицетворяет его изомет- 
рический походовый вариант, а Кб, 50 и 
Н&Э — трехмерный экшеновый. Причем в 
плане реализма между ними разницы 
вообще нет, один черт. 

Корень Зла 

Моемнениев следующем: Реализм ради 
Реализма есть Зло. Это пародия на 
реальность. Это гибель играбельности. 
Это ограниченный симулятор жизни, ко- 
торый смешон уже в своих нелепых по- 
пытках достичь максимальной схожести с 
тем, что имеет место быть на самом де- 
ле. Как КаіпЬоѵѵ 5іх, где пара пуль оказы- 
ваются смертельны вне зависимости от 
того, куда попадают, в торс или в ногу. 

Кстати, как ты думаешь, почему в Кб 
это выглядит как дурость? Потому что раз- 
работчики поленились сделать обсчет 
повреждений для моделей персонажей, 
дабы попадания пуль в разные части тела 
приводили к разным, более логичным пос- 
ледствиям? Возможно, оно и так, однако я 
склонен полагать, что тогда всплыли бы и 
многие другие несовершенства и недора- 
ботанности, каковых там на самом деле 
тьма-тьмущая. Полагаю, ошибка в другом. 
В стремлении к «всамделишности», чтоб 
как в жизни все было. Но «как в жизни» все 
равно не получится, нужно балансиро- 
вать жизненность и играбельность. В Кб 
этой балансировки нет, и поэтому всякое 
несоответствие реализму воспринимает- 
ся, мягко говоря, без восторга. 

Как эта проблема решается 
в М2? Да проще некуда. Суть 
метода — в ряде с умом и очень 
толково сделанных упрощений, 
призванных повысить играбель- 
ность. Видимо, 5іг-ТесН исходят 
из заведомой невозможности 
полноценно воссоздать реаль- 
ный мир. Да какой там мир — не- 
возможно смоделировать на 
компьютере даже точную мо- 
дель растворения чернильной 
капли в стакане с водой! Кстати, 
невозможно это (не говоря о 
большем) в принципе, и дело да- 
же не в вычислительной мощнос- 
ти. Про постоянную Планка и 
коэффициент неопределенности 
слыхал? Ладно, не буду грузить, 
просто поверь на слово — этот 
мир невоспроизводим и уника- 



лен в своей невоспроизводимости. 
Ну а раз все равно идем на созна- 
тельные упрощения, то давайте 
использовать их во благо! Вот 
возьмем систему ранений в М2. 
Разумеется, то, что наемник может 
нахватать с десяток пуль, прежде 
чем увидит яркий свет в конце тун- 
неля, не особенно тянет на правду 
жизни. Насколько я знаю, орга- 
низм выбрасывает в кровь доста- 
точное для отключки количество 
токсинов уже при потере трети 
жизненных сил. Конечно, это число 
сильно варьируется в зависимости 
от физиологии и конституции кон- 
кретного индивидуума, но все рав- 
но я сильно сомневаюсь, что наемник по 
кличке Маг смог, бы в реалии лихо отстре- 
ливать врагов при состоянии здоровья в 
15 процентов и при этом приговаривать, 
что, дескать, еще никогда он так классно 
себя не чувствовал. Вот он, типичный при- 
мер правильного упрощения: упаси Все- 
вышний, если бы наемники тут мерли как в 
КаІпЬоѵѵ 5іх или \Ѵаде$ о( ѴѴаг! Что на это 
можно сказать? Браво, 5іг-ТесЬ! 

Есть и другие приемы, не только упро- 
щения. Например, один из таковых был 
опробован многочисленными писателями- 
фантастами. Смысл заключается в сле- 
дующем: нужно сделать реалистичными 
антураж и многочисленные детали, а глав- 
ную не слишком реалистичную идею за- 
пустить под этот шумок. Вспомним, напри- 
мер, книжку Жюль Верна «Из пушки на Лу- 
ну», где отчаянно подробно был расписан 
рацион «ядронавтов» и процесс изготов- 
ления пушки, а сама идея такого полета 
воспринималась как должное и особливо 
не затрагивалась. Но каким все кажется 
достоверным! Кстати, именно таким спо- 
собом и была достигнута непередаваемая 
атмосфера реализма в 1А2, где очень точ- 
но воссозданы характеристики оружия, 
тонко очерчены характеры наемников, на 
фоне чего сеча с гигантскими подземными 
жуками не выглядит зсі-Еі, хотя сами разра- 
ботчики предлагают именно такое назва- 
ние! Еще один уважительный реверанс в 
сторону 5іг-ТесЬ. 

(продолжение на странице 72) 




А вот пример нападения диких обитателей Арулько. Логично, а 
главное — реалистично, что от них остаются клыки, когти и мех. 
Последний, кстати, почему-то в пиратской версии игры был наз- 
ван «полушубком»... Наши гритингзы, господа сгилусификаторы! 
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и так, вот они — два титана: МесЬ- 
ѴѴаггіог III и Неаѵу Ѳеаг II, яв- 
ляющиеся, соответственно, компью- 
терными инкарнациями игровых все- 
ленных ВаПІеТесЬ и Эгеат РосІ 9. Хо- 
чу заметить: речь пойдет не о том, 
какая игра лучше — чтоб увидеть яв- 
ный приоритет МесЬѴѴаггіог III, не 
нужно писать целую статью. Это 
слишком очевидно. Здесь я соби- 
раюсь поговорить об игровых все- 
ленных, на базе которых построены 
эти две игры. Тут есть о чем. 

Вот она, вот она, 
на ногу намотана!.. 

Итак: ВаЖеТесЬ и Эгеат Роб 9. Они ка- 
жутся аналогичными. Для тех, кто еще 
не в курсе... В обеих вселенных идет 
война. В ВаЖеТесЬ — с использованием 
гигантских шагающих механизмов под 
названием глесН (на русский неперево- 
димо, далее: мех), а в Эгеагп Роб 9 — с 
использованием механических костю- 
мов (ессессна, тоже шагающих, пос- 
троенных на базе индустриальных пог- 
рузчиков) под названием Оеаг (по-рус- 
ски — «шасси» или «механизм», далее: 
джир). Джиры бывают высотой «всего» 
до трех метров (что, безусловно, дает 
им некоторое преимущество перед дру- 
гой техникой — они, например, могут в 
здание войти), мехи — до двадцати мет- 
ров (что тоже неплохо, они могут на 
здание ногой наступить). Джиры приво- 
дятся в действие двигателем внутренне- 
го сгорания, а на мехах стоят портатив- 
ные ядерные реакторы. 

Серьезных (не считая самопала) 
компьютерных игр, построенных на ос- 
нове вселенной ВаЖеТесЬ, вышло уже 
девять (два Сгезсеп! Наѵ/к'з'а, МесЬ- 
ѴѴаггіог I, МЫіірІауег ВаЖеТесЬ, МесЬ- 
ѴѴаггіог II: ЗНЬ сепіцгу сотЬаі, МесЬ- 
ѴѴаггіог II: СЬозі Веаг І_едасу, МесЬ- 
ѴѴаггіог II: Мегсепагіез, МесЬ Сот- 
тапбег и пресловутый МесЬѴѴаггіог III), 
а созданных для Эгеат Роб 9 я смог 
припомнить всего три (Тегга ІЧоѵа и две 
части Неаѵу Сеаг). 

Робот, мех или джир? 

Почти сразу хочу акцентировать внима- 
ние на таком факте: когда появляется 
очередная игра из того или иного сериа- 
ла, митинские барыги начинают резво 
кричать: НОВЫЙ РОБОСИМУЛЯТОР! 
Так вот это — лажа полная. Если заду- 
маться, то ни МесЬѴѴаггіог, ни Неаѵу 



НбІІ Ѵ5. МѴѴІІІ: 

противостояние 
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А это, кстати, легендарная тЫйрІауег ВаІіЫесЬ 



Ѳеаг не являются ро- 
босимуляторами 
вообще. Что такое 
робот? Робот — это 
машина, наделенная 
собственным интел- 
лектом. И в мехе, и в 
джире сидит человек. 

В кабине. Какие это 
нахрен роботы, ими 
же люди управляют? 

Это — военные маши- 
ны, как танк или само- 
лет. Может кто-ни- 
будь в здравом уме 
назвать танк робо- 
том? Вот так-то. Но все 
равно, каждый раз, 
когда я пишу в обзоре 
очередного МесЬѴѴаггіог-ХХ в графу 
«жанр» фразу «симулятор меха», редак- 
тор понимает меня неправильно, начи- 
нается спор и в итоге в вышедшем жур- 
нале в своей статье я снова вижу строку: 
«робосимулятор». А бздря. 

Убийственный Аксьон, 
и про уникумы 

А вот, между прочим, Неаѵу Оеаг II — 
вообще не есть симулятор. Это — экшен 
чистой воды (кстати, на мой взгляд, 
именно этот факт игру и угробил). Если 
Неаѵу Оеаг I еще можно было с натяж- 
кой назвать симулятором, то вторая 
часть — просто шутер. Любой желаю- 



щий может в этом убедиться, попробо- 
вав хотя бы раз сыграть в Неаѵу Ѳеаг II 
и увидев... лайфбар, стыдливо назван- 
ный «индикатором количества брони». 
Никому не надо объяснять, почему это 
зцхх? Так-то. Два разных джира одина- 
ковой массы с одинаковым количеством 
брони фактически ничем не отличаются 
друг от друга. В экшене вообще пропа- 
дает главный кайф — трепетное отно- 
шение к каждой машине, ты не чув- 
ствуешь уникальности твоей СОБ- 
СТВЕННОЙ шагающей штуковины. От- 
кровенно говоря, активижновский 
МесЬѴѴаггіог II: Мегсепагіез тоже этим 
болел в режиме кампании без элемен- 
тов экономики (там вообще все было 




056 



( Следствие 





МекУорриорЗ 



фигово: казалось, что легкие мехи 
просто физически не нужны — тяже- 
лые мехи могли выполнять абсолют- 
но любую работу, только... лучше), 
но зато в режиме со включенной 
экономикой он был великолепен — 
такого, пожалуй, нет и в 
МесЬѴѴаггіог III. Мех (легкий или тя- 
желый, неважно — уж на какой де- 
нег хватило) покупался однажды, а 
потом наворачивался со страшной 
силой. Беречь таковой приходилось 
как зеницу ока — денег-то в него 
было вгрохано немеренно! Потеря 
какого-нибудь оружейного модуля 
оборачивалась диким нервным 
расстройством и последующим пе- 
реигрыванием миссии, а потеря це- 
лого меха и вовсе дико била по 
мозгам, заставляя по десять раз об- 
думывать все ошибки, допущенные 
в последней битве. Аналогичный 
ход использовала Майкропроз в 
своем МесН Соттапбег, но, кроме 
экономического элемента, там при- 
сутствовал еще и элемент уникаль- 
ности конкретного класса мехов, и 
это было здорово — например, 
только легкие мехи могли нести сен- 
соры дальнего радиуса действия и 
прочую электронику, таким обра- 
зом становясь практически незаме 
нимыми во многих миссиях, и отка- 
заться от них не было никакой воз 
можности. Но ни в разнесчастной 
йгеат Роб 9, ни в одной игре нс 
РС, по-моему, вааще никакой экономи- 
ки нет и не предвидится. Ну нету тут в 
джирах ощущения уникума, ну что ж те- 
перь делать! 

А вообще-то ощущение абсолют- 
ной уникальности боевой машины су- 
ществовало, наверное, только в ста- 
ром МесЬѴѴаггіог I — там девелоперы 
попросту запретили кастомизацию 
мехов, и приходилось выбирать: либо 
мех с лазерами, либо с ракетами и 
джетами, либо с РРС и медленный. Во 
где раздолье было... 



Пайнтжоп, которого нет, 
и прочие 
хреновости 

Но вот уж чего сов- 
сем дико не хватает 
по сей день всем 
Неаѵу Оеаг'ам и 
МесЬѴѴаггіог'ам — 
это пайнтшопа, ути- 
литки для создания 
собственных скинов. 

Уж сколько орали 
разработчики перед 
выходом Неаѵу Оеаг 
II и МесЬѴѴаггіог II! — 
вот, типа, у нас пай- 
нтшоп будет лучше! 

Нет, он у нас будет 
лучше! И чего? В ито- 



ге, в финальных версиях обеих игр пай- 
нтшоп просто отсутствует. 

Потом, джиров в Неаѵу Сеаг II — 
хоть отбавляй, а мехов в МесЬѴѴаггіог III 
мало до безобразия. Ну что это за фиг- 
ня, когда мехов всего 1 8 (только по 9 на 
каждую враждующую сторону, пусть и 
уникальных), а для игры по мультиплееру 
и выбрать-то не из чего! 

Экшен или 
сим - кто кого? 

Вообще говоря, интересно наблюдать 
за противостоянием таких мощных иг- 
ровых вселенных, как ВаЛІеТесЬ и 



плод гіррег'овских умов и рук 



йгеат Роб 9. Ведь и МесЬѴѴаггіог 
III, и Неаѵу Оеаг II заранее были 
самоуверенно заявлены девело- 
перами едва ли не как «Игра Го- 
да». Каждая. А что мы на деле 
имеем? Технологический прорыв 
в МесЬѴѴаггіог III, произошедший 
в ущерб качеству (как ни стран- 
но): авторы, делая красивую и 
техничную игру, забыли о многих 
простейших необходимых вещах 
(об этом напоминает даже сер- 
висный интерфейс!). И имеем мы 
отсутствие каких-либо позитивов 
в Неаѵу Сеаг II вообще — даже 
обидно. Хотя, возможно, это от 
того, что все ждали симулятор, а 
получился экшен... при этом 
очень ширпотребный. Зато бо- 
лее красивый графически, чем 
МесЬѴѴаггіог III. Но зато с нуле- 
вой физикой, в противополож- 
ность последнему. 

Действительно, то, что мы 
сейчас видим на примере Неаѵу 
Оеаг II и МесЬѴѴаггіог III, это кон- 
статация простого факта: опти- 
мальный путь компьютерной реа- 
лизации модели техногенной иг- 
ровой вселенной — это построе- 
ние СИМУЛЯТОРА, а никак не 
экшѳна. Видно невооруженным 
взглядом. И, по всей видимости, 
Активижн уже поняла свой прос- 
чет с Неаѵу Оеаг II (да поздно 
только). А всеми нами «любимая» 
Майкрософт, так вовремя прибравшая 
к рукам ФАСА (владелицу ВаЛІеТесЬ), 
подсчитывает барыши, и прикидывает, 
сколько она сдерет с нас — простых 
обывателей — за ожидаемый в ноябре 
адд-он (в котором, как выяснилось, к 
моему ГЛУБОЧАЙШЕМУ сожалению, 
наберется едва ли с десяток новых ме- 
хов да пара новых видов оружия). Так 
что Билл Гей опять весь в белом. 

Кстати, по слухам, уже началась ра- 
бота над Неаѵу Оеаг III и МесЬѴѴаггіог 
IV, и это серьезно =). 
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А вот какой была Неаѵу Ѳеаг несколько лет назад 
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Довро и Зло в 
Оипдеоп Кеерег 3 

Александр ‘2роІ5оп5' Сидоровский (2роІ50п5@хакер.ги) 




« Поступай правильно — будь плохим!» 
Помнишь такой лозунг из Ьііпдеоп Ке- 
ерег? Его все помнят, он на весь мир из- 
вестен. Много шума вызвал. Особо тре- 
петные особы им даже возмущались, 
кляузы куда могли строчили, а кто поум- 
нее, вроде тебя и меня, над ними ржали. 
Аки лошади. Слушай, но ведь и вправду 
классно сказано. Ну прям как про нас с 
тобой. Про компьютерных хулиганов. А 
что значит быть плохим? Ну, тут спосо- 
бов выше крыши, от количества этих 
способов она даже съезжать вдоль по 
фазе начинает... Например, можно нюк- 
нуть кого-нибудь или код в домофоне по- 
менять. Или заделаться хранителем под- 
земелья. Каким образом? Да ну ладно, 
как будто не знаешь! Элементарно, па- 
рень: берешь дедовскую трофейную са- 
перную лопатку и начинаешь рыть у се- 
бя во дворе туннель. Потом расши- 
ряешь его, прокапываешь комнаты... 
Главное, не прорыть ненароком ход в 
систему городской канализации — это 
владения других хранителей, тебе с ни- 
ми пока еще тягаться рановато. Оста- 
лось натащить в подземелье (бііпдеоп) 
побольше золота и пригласить своих 
приятелей-обалдуев. Кто пошустрее, 
пусть заделываются импами, кто поупи- 
танней — байлдемонами, кто к бандит- 
ским кругам тяготеет — риперами, ну и 
так далее по жизненной ориентации. 
Откуда взять золото в подземелье — чи- 
тай в следующем номере X. 

Тут надо отметить, что в самой идее 
заимения подобного подземелья ничего 
плохого нет. Как говорится, чем бы дитя 
не тешилось, лишь бы не руками. Но 
дальше — ужас!!! Вскорости на запах 
золота к тебе потянутся всякие добрые- 
хорошие и благопристойные товарищи, 
олицетворяющие добро в самой своей 
тошнотворной форме. Те, кто ненави- 
дит зло и пребывает в уверенности, что 



все, что принадлежит Злу, при- 
надлежит ему незаконно и дол- 
жно быть немедленно конфиско- 
вано в пользу Добра. Как в сем- 
надцатом году. Кто такие? Ну, 
это будут рыцари, дварфы... т.е. в 
нашем с тобой случае сначала 
дворники и участковые, потом 
ОМОН, потом ФСБ... А тебе их 
придется типа как бы нюкать, 
только не через Интернет, а по 
голове. Чувствуешь, какой ты 
плохой сразу становишься? 
Страсть какой плохой. Они тебя 
резать и грабить, а ты их кончаешь. А 
если плохой убивает хорошего, когда 
хороший пытается убить плохого, то, 
значит, это не просто плохой, а мегап- 
лохой и вообще редкостная сволочь. 
Угу, это ты. 

Как, ты не считаешь себя плохим?!! 
Ну, типа, я тоже. Пусть у меня рога и 
дьяволическая внешность, но и все же. 
А вот товарищи из ВЫКгод придержи- 
ваются иного мнения. Мы с тобой — 
Зло. Чисто по определению. Нет, ну 
ладно, допустим, мы гадкие, мы с тобой 
отвешиваем пендали Васе-импу, чтоб 
быстрее бегал, мы с тобой приводим 
подружку Маню, чтобы она мучила вар- 
лока Ваню, и поэтому жизнь в подзе- 
мелье приобретает мерзостный садис- 
тский окрас (а если Ваня с Васей сдачи 
надают, так вообще рожа твоя как пе- 
ревернутый крест будет, ну истинно 
монстр!). Правда, все равно твои ката- 
комбы особо Злыми не назовешь. По 
крайней мере, если ты служил в рядах 
доблестной Советской Армии. Там тоже 
много всего такого есть, только в более 
жесткой форме. 

Ну а если следовать всем советам 
булфроговцев по созданию подземелья, 
то к тебе в скором времени начнут сте- 
каться люди. И тогда тебе грозит пер- 
спектива либо открытия су- 
пермодного ночного клуба, 
либо создания политической 
партии и баллотирования в 
Думу от своего округа. Посу- 
ди сам: подземельным подо- 
печным разработчики 0К2 
предлагают выплачивать 
зарплату (причем без задер- 
жек) — это раз. Для культур- 
ного и физкультурного раз- 
вития открыты библиотека и 
тренажерный зал — это два. 
Тут надо заметить, что за за- 
нятия в спортивных секциях 



обитатели подземелья не только ничего 
не платят, но еще и получают деньги! Ха- 
лявная столовая с импортными бройле- 
рами, да и, в конце концов, собственное 
казино! И такое вот блаженство кто-то 
пытается назвать проявлением зла, это 
при нынешней-то экономической ситуа- 
ции в стране?!! Нет, уважаемые разра- 
ботчики, вы уж извините, но йііпдеоп 
Кеерег 2 (как и первая его часть) — это 
совсем не злая игра. Более того, ее глу- 
бинная суть очень добрая. Мы сидим се- 
бе, никого не трогаем, а нам морду вся- 
кие как бы добрые приходят бить. Или, 
может, Злом надо считать мазохисти- 
ческие наклонности некоторых дам? 
Нет, как я считаю. Зло — это когда кому- 
то запрещают получать удовольствие 
так, как ему нравится. Мы им запре- 
щаем? Ничуть. Значит, мы им хорошо 
делаем. Идите все в печку, но мы — Доб- 
ро. 

Больше того я тебе скажу. 0К2 — 
это перекрашенный в черный цвет КоІІег 
Соазіег Тусооп. Или еще какая-нибудь 
симпатичненькая пакость из разряда 
игр в песочнице. От игрока требуется 
только: благоустраивать и вылизывать 
свое подземелье; следить, чтобы мон- 
стры были сыты, довольны и сладко спа- 
ли по ночам; одним словом, почти вир- 
туальная песочница на демоническую 
тематику. И вообще, блин, весь этот де- 
монический антураж — не более чем 
рекламная обертка, она никакого зла 
не несет и нести не может. Обвинять ЭК 
в сатанизме (а такие обвинения были, 
есть мммммм....удрые дураки на свете), 
это все равно что бросить подобный не- 
лепый упрек Негоез о{ М&М III — там 
ведь тоже есть похожее местечко. 
Ыегпо называется. Так там адского да- 
же побольше, чем в ОК. Там даже дья- 
вол собственной персоной имеется. 
Симпатяга, кстати говоря. 

Мне надоели болтовня и треп про 
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Зло в Оілідеоп Кеерег 1 /2. До чертиков 
надоели. Нет, если б разработчики дей- 
ствительно хотели сделать злую, по- 
настоящему злую игру, они должны бы- 
ли бы пойти другим путем. Только они и 
не пытались, они лишь шумиху распус- 
кали да попсово-аморальные лозунги 
строчили. А можно было по-другому. Но 
тогда, боюсь, игру бы им не разрешили 
издавать. Запретили бы. Или, как мини- 
мум, приклеили ярлык «детей до 33 лет к 
этой гадости на пушечный выстрел не 
подпускать», а если таки подберутся, 
несмотря на плотный артиллерийский 
огневой заслон, то кончать мерзавцев 
на месте. Впрочем, «мерзавцев» было 
бы немного — далеко не всякий сможет 
играть в по-настоящему Злую игру. 
Кишка тонка. Ты сможешь? Тогда ты 
крут, парень, тогда ты очень крут. 

Да, сделать можно было бы многое. 
Например, крайне неверен подход, ког- 
да Хранитель защищает свое добытое 
тяжким имповым трудом золото. Любое 
проявление агрессии автоматически 
превращается из зла в самооборону. К 
тому же, нападать на вооруженных ры- 
царей, которые спят и видят, как бы сру- 
бить экспы с твоей рогатой головы, не 
так уж и плохо. Наоборот, так и надо. 
Все как должно было это выглядеть. Об- 
рисовываю. Внутри своего подземелья 
Хранителю ничего не угрожает, оно ис- 
пользуется только как полигон для под- 
готовки армии. Армия эта набирается 
исключительно силовым путем или соз- 
дается магическими заклинаниями — в 
любом случае, принцип «если гоблину 
что-то не нравится, он начинает выра- 
жать недовольство» должен быть отвер- 
гнут. Если гоблину что-то не нравится, 
ему отрубают голову, предварительно 
срезав с него кожный покров и выдрав 
пару ребер на потеху и устрашение 
монстрячьей толпе. Боевые действия 
происходят не в соседней комнате, на 
территории «доброго» подземелья, и уж 
тем более не в своем подземелье. 
Объектом нападений должно стать 
прежде всего мирное население с по- 
верхности: разбой и грабеж, убийство и 
насилие — вот наш метод! Тех, кто соп- 
ротивляется, вырезаем к чертовой ба- 
бушке, с остальными поступаем сле- 
дующим образом: женщин и детей 
скармливаем нашенским с тобой 
монстрам (это вместо цыплят — раз- 
вели тут птицефабрику, пони- 
маешь!), мужчин перегоняем в скеле- 
ты. Причем чем дольше пытать плен- 
ника перед смертью, тем выше на- 
чальный уровень скелета. А со вся- 
кими благородными лордами посту- 
паем так: ночью какой-нибудь приз- 
рак из наших проникает в ихний за- 
мок и похищает молодую жену, и 
особенно классно, если малая доч- 
ка имеется, тогда ее он тоже прих- 
ватывает. В замке он оставляет за- 
писку с приглашением прийти в ус- 



ловленное место пого- 
ворить один на один с 
тобой, Хранителем 
Подземелья. Когда этот 
рыцарь прибывает на 
место, торжественно 
вручаем ему колья с на- 
саженными головами 
бывших членов его се- 
мейства и спускаем на 
него свору разъяренных 
монстрюг. Точно так же, 
методом обмана, об- 
щаемся и с крутыми чу- 
довищами. Естествен- 
но, никакой зарплаты — до таких высот 
благодетели не дошло еще даже наше 
правительство. Дракона, например, за- 
маниваем несметными сокровищами 
соседнего монастыря. Обещаем легкую 
работу: монастырь, мол, женский, пож- 
жешь сотню баб, понравившихся сло- 
паешь — у них мясо на монастырских 
харчах сладкое и сочное, сам пробо- 
вал, и забирай бабки. И засылаем его в 
этот монастырь... только там баб нет, 
там вместо этого собрались самые кру- 
тые герои со всего королевства, типа, 
святые реликвии охранять. Сразу двух 
зайцев убиваем: они друг друга в 
шмотья погрызут. А если герои с драко- 
ном не справляются, то можно им и по- 
мочь. Главное, что платить ничего нико- 
му не надо. Очистил монастырь от тру- 
пов и давай, перетаскивай добро к се- 
бе под землю. 

Можно ввести откровенно садис- 
тские моменты. Например, чтобы игра 
измеряла уровень боли, которую испы- 
тывает жертва, и начисляла дополни- 
тельные очки за нечеловеческие стра- 
дания. Допустим, поймали мы стражни- 
ка. Хотим его спросить, во сколько его 
хозяин выходит по нужде. Чтобы ему 
лучше вспоминалось, расковыряем ему 
где-нибудь этакую, как в романах выра- 
жаются, «зияющую рану». Он зубы 
сжал, но терпит. Получаем 100 очков. 
Теперь насыпаем туда пороха. Он сто- 
нет. 200 очков. Теперь поджигаем по- 
рох. Стражник орет благим матом. 500 
очков у нас в кармане! А теперь польем 
это горелое мясо серной кислотой. Не- 
передаваемая гамма ощущений! 1000 
очков + бонус за изобретательность! 



Также можно измерять уровень жесто- 
кости (если ни один житель деревни не 
выжил — бонус за «чистую работу»). 
Или уровень коварства (очки за каждое 
предательство и за успешный обман). 

В общем, придумать можно многое. 
Если захотеть. И запретов не бояться. И 
того, что многие за такую игру ни в жиз- 
нь не засядут. В силу (м)оральных прин- 
ципов, понимаешь ли... А Рііпдеоп 
Кеерег у ВііІМгод — он ведь прикольный. 
Они именно этого и добивались. Они 
юморок такой ненавязчивый добавили, 
чтоб разрядить атмосферу. Типа «ребя- 
та, это все шутка, вы не думайте...». Ос- 
талось только смайлик в названии игры 
подрисовать, чтобы все зловещее окон- 
чательно развеялось. Изначально ведь 
эта игра вообще задумывалась как 
своеобразная пародия. РПГ наоборот. 
То есть игрок управляет не партией, ко- 
торая шляется по подземельям в поис- 
ках сокровищ и экспы, а начальником 
этого несчастного подземелья, которо- 
му покоя нет от всяких приключенцев. 
Но это было в первом ОК. Теперь акцент 
смешен в сторону атаки, и игра сразу 
стала похожа на обычную РТ5: строим 
свою базу, собираем армию, обнару- 
живаем базу противника, атакуем, по- 
беждаем. Хорошо это или плохо — кому 
как нравится. Да и базар сегодня был не 
про то. Короче, ты основную фишку 
просек? Ну и отлично, тогда я пошел 
дальше играть в Рііпдеоп Тусооп... тьфу, 
в Эііпдеоп Кеерег 2. А то у меня все 
тюрьмы скелетами переполнены... 

X 



Разрешите войти... Нет? Ничего, 
ветераны войны обслуживаются вне очередиі 
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Легко пи быть 
УлокаемР 

МаІІеиз 1:Ье Мадісіап (ЬіосІгіѵег5@дІа5пеі:.ри) 



П риветствую вас, господа! Как ви- 
дите, старому Маллеусу опять 
пришлось вылезти из родной игры. На 
этот раз от процесса убиения троих 
Огеаі йгакез меня оторвал прозвучав- 
ший в два часа ночи звонок игрового 
главреда. Он у нас, понимаете ли, ве- 



дет ночной образ жизни и два часа но- 
чи для него равно как для нормального 
человека одиннадцать часов утра. 

«ОіЛсазі вышел», — сообщил он мне 
своим неподражаемым голосом (кто 
хоть раз слышал — в жизни не забудет и 
узнает в любое время суток). «А я тут 
причем?» — удивился ваш покорный 
слуга. — «Это ж экшен какой-то, да и из- 
дают его французы». «Тогда пиши про 
Нібсіеп & Оапдегоііз,» — деловито пред- 
ложил он мне. «Нет, нет, уж лучше про 
Оііісазі!» — искренне перепугался я, так 
как сроду ни во что подобное не играл. 
«Вот и славно. И не забудь, — напомнил 
Главный, — нужна основная идея, кото- 
рая слепит всю статью.» 

Наутро с кряхтеньем и вздохами 
Маллеус поехал в ближайший ларек, а 
по дороге домой задумчиво разгляды- 
вал красивую коробочку. Идея, блин... 
А вы вообще-то в курсе, в чем фишка 
основного игрового раздела X, рубрики 
«Следствие»? Если кто еще не просек, я 
поясню: мы не пишем так называемые 
«стандартные обзоры». Пусть их печа- 
тают другие журналы и перечисляют 
там достоинства и недостатки, разби- 
рают графику на полигоны да воксели и 
звук с музыкой на ноты. Наша задача — 




дать уважаемым читателям то, чего они 
нигде больше не найдут. Умные мысли, 
так сказать... А где же их взять-то? 

Пока игра инсталлировалась, я при- 
поминал, чем нас Ыодгагпез Епіегіаіп- 
тепі радовала в прошлом. Почему-то 
из старых вещей в памяти всплыл только 
Нехріоге. Занятная была игруш- 
ка, хотя какой-то изюминки в 
ней мучительно недоставало. 
Какая-то она была... француз- 
ская, что ли. Или вот последний 
шедевр — Зііѵег. Вы любите ани- 
ме? Для меня нет худшего ос- 
корбления жанру КРС, чем пос- 
тавить рядом с ѴѴігагбгу, 
МідЫ&Мадіс и Ваісіиг'з Оаіе 
этого кукольного уродца. Хотя, 
как ни странно, многие люди, которых я 
уважал (до этого), игру хвалили. Ее дос- 
тоинствами называли легкость в освое- 
нии и прохождении и общую ненапряж- 
ность игрового процесса. При этом да- 
же те, кто хвалили игрушку, не отрица- 
ли, что это — поделка, ни на что всерьез 
не претендующая. От себя добавлю — 
попса. Худшая разновидность попсы — 
когда люди подражают абсолютно чу- 
жым (или чуждым?) образцам, чтобы заг- 
рести бабки. А вообще финансовые ап- 
петиты у Ыодгатез — дай боже: Ассо- 
Іасіе прикупить — это не на трамвае без 
билета прокатиться. 




Тем временем инсталляция закончи- 
лась. Я не стал, подобно некоторым кол- 
легам, ставить рядом тазики и ведра — 
желудок и нервы у меня пока в порядке 
— и дважды кликнул на шорткате, сильно 
напоминающем рисунок пьяного негра. 

Началась 10-минутная заставка. 
Заключалась она в бесконечной беседе 
нашего главного героя и какого-то мут- 
ного инопланетника. Ни динамики, ни 
фига... Это позже я понял, что 10-минут- 
ные диалоги на движке игры — фирмен- 
ная фича ОіЛсазі. Если у кого проблемы 
с восприятием аглицкой речи на слух, 
покупайте переведенную версию. Гово- 
рят, у некоторых она даже работает... 





Уважаемые господа, скажите старо- 
му Маллеусу честно, вот вы что почув- 
ствовали, поиграв часок в ОцІсазІ? 

Мне, например, захотелось одновре- 
менно выпить и поспать. Выпить — с го- 
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ря, а поспать — со скуки. Поэтому я по- 
шел на кухню и сделал себе полулитро- 
вую кружку кофе, в которую щедро бух- 
нул сахару и коньяку. Потягивая грему- 
чую смесь, вернулся к компу. Диалог 
главного героя и инопланетника был в 
самом разгаре. Да... Если смешать в 
равных пропорциях АІіеп Осіуззеу и 
ТотЬ Раісіег (от первого — инопланет- 
ный антураж и туповатый мужик в качес- 
тве персонажа, от второго — пластика 
раздвигания ног при плавании и полза- 
нии), то получится что-то весьма напо- 
минающее нашего пациента. Плюс еще 
все это безобразие — воксельное. Оно 
красивое, конечно. Такое красивое, что 
на моем 200-м Пне с 64 мегами бегает 
очень резво... в разрешении 320 на 
200. Так, чувствую, что сбиваюсь на 
ревью. Стоп. Диалог как раз кончился, 
а я прикончил кружку. 

Идя на кухню за второй порцией 
коньяка, я думал о Франции. Что я люб- 
лю в этой стране? Сыр, вино, коньяк, 
женщин и Ривьеру. Я не люблю фран- 
цузские автомобили и не люблю ихние 
игры. Какие-то они... неправильные. Не- 
ту той англосаксонской глубины. Краси- 
во, но пустовато. Помните серию квес- 
тов от Сгуо, про древний Египет, не ме- 
нее древний Китай и еще про что-то?.. 
Занимало каждое из этих творений чуть 
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ли не десяток компактов, было кинема- 
тографически красиво и абсолютно 
неиграбельно. А ведь люди старались, 
работали долго и тщательно. И еще я 
подумал: почему Францию били почти 
во всех войнах? Ее били и немцы, и рус- 
ские, и испанцы, а англичане ее вообще 
перманентно имели на протяжении 
многих веков. Что-то во французах есть 
такое (возможно, это дурацкая форма 
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их военных и полицейских фуражек), что 
дает им возможность делать лучший в 
мире парфюм, но рубит на корню их иг- 
ры. Вот возьмем Англию. Ее не побеж- 
дал никто и никогда. То есть она, конеч- 
но, проигрывала битвы, но в итоге все 
равно всех имела. И немцев, и францу- 
зов, и испанцев, и португальцев, и ин- 
дейцев, только русских не имела, но это 
уже отдельная песня, да и игры у нас 
совсем особые. И вот, пожалуйста, Ан- 
глия — родина профессора Толкиена и 
родоначальник жанра фэнтези вообще. 
И какого столпа всех компьютерно-иг- 
ровых жанров не возьми — делали его 
англосаксы (или, по крайней мере, 
обанглосаксонившиеся люди). 

Да что за примерами далеко ходить, 
возьмем тот же ОііісазІ. Ведь нельзя же 
делать экшен, въезжать в который тяже- 
лее и зануднее, чем в любую наворо- 




ченную РРС! Кому, ну кому, спраши- 
вается, нужно разбираться в древней 
истории планеты АбеІрЬа только для то- 
го, чтобы пострелять из пистолета? Глу- 
по создавать большой игровой мир с 
десятками ЫРС, с каждым из которых 
можно потрепаться на десяток тем (и 
которых можно убивать по приколу!), 
только ради того, чтобы погонять век- 
сельного мужика по полям! Если де- 
лаешь большую и глубокую вселенную, 
позаботься о соответствующих игровых 
атрибутах. Если делаешь квест, не 
превращай переход из одного локей- 
шена в другой в головоломное путешес- 
твие, занимающее около получаса. А 
вы, кстати, в курсе, что означает это 



слово: «Оцісазі»? Изгнанник, брошен- 
ный и... отбросы! Тут я обнаружил, что 
моя кружка вновь опустела, и пошел на 
кухню за новой. Спать мне уже не хоте- 
лось, да и монологи ЫРС стали как-то 
быстрее пролетать. 

Я нѳ говорю, что у игры нет достоин- 
ств. Прекрасный юмор — одно из них. С 
первых минут тебя все называют Улокай. 
Ты им: «Какой я на хрен Улокай, когда я 
Картер Слейд?» А тебе: «Улокай, мы те- 
бя сразу узнали!» Причем на протяже- 
нии всей игры абсолютно незнакомые 
аборигены с первого взгляда признают в 
тебе своего Улокая... А прохождение ис- 
пытаний? Когда после пятой неудачной 
попытки скрытно проползти экзаменатор 
говорит: «Черт с тобой, я скажу отцу, что 
ты прошел этот тест.» Да просто посмот- 
реть, с какой пластикой эти чудики скачут 
перед тобой, уже обхохочешься. Осо- 
бенно если в тебе сидит столько же, 
сколько во мне... 

Пройдя первую миссию, оказав- 
шуюся по сути своей туториалом, я ра- 
достно подумал, что теперь-то мне на- 
конец дадут вволю пострелять. Ага. 
Счаз! В новом мире началась та же са- 
мая фигня — разговоры, разговоры и 
подозрительно легко убиваемые зверю- 
ги и ЫРС... Отправляясь в постель, я ми- 
моходом обратил внимание, что полу- 
литровая бутылка коньяка практически 
опустела. 

На следующий день, проснувшись, я 
обнаружил, что в башке у меня вырос 
кристалл, который надо было срочно 
растворить, и поехал выпить пива с иг- 
ровым главредом, а заодно обсудить с 
ним все увиденное накануне. После пя- 
той бутылки к нам присоединился некий 
персонаж со странным именем ЭеО-21, 
который сразу взял быка за рога: «Ко- 
роче, мозг не чисть, а скажи конкретно: 
это отстой?» «Нет, — говорю, — отстоем 
это не назовешь. Это странная смесь 
экшена и адвенчуры, озвученная Мос- 
ковским симфоническим оркестром и 
хором, с неудобным интерфейсом, слег- 
ка занудным сюжетом, неважной графи- 
кой и многочисленными приколами». «А 
играть в это стоит?» «Смотря кому. Если 
какой-нибудь энтузиаст разберется в 
интерфейсе и въедет во все перипетии 
истории этой планеты и взаимоотноше- 
ний ее обитателей, то он получит огром- 
ное удовольствие, распутывая нити, об- 
щаясь, да и, наконец, стреляя (хотя стре- 
лять от третьего лица вообще невоз- 




можно, а от первого — невозможно 
нормально передвигаться). Но, по-мое- 
му, большинство игроков до этого не 
дойдет. Окажись это РРС, был бы сов- 
сем другой коленкор. Был бы чистый 
квест — тоже дело. Но ведь это же — 
экшен! А поклонники этого жанра, как 
правило, полагаются на спинной мозг и 
редко утруждают головной излишней 
активностью». ОеО-21 принес еще по 
пиву, и мы закурили. «Так в чем же будет 
основная идея статьи?» — поинтересо- 
вался Главный. «Идея будет звучать так: 
Почему я не люблю французские игры.» 
«Нормально, — отреагировал ПеЭ-21, 
— думаешь обложить их по полной?» 
«Нет, — говорю, — не обложу, есть в 
этой игре что-то глубоко трогательное и 
симпатичное. Она на уровень выше не- 
давней РГіапІот Мепасе. Но...» На этом 
мы вошли в метро, простились и, покачи- 
ваясь, разъехались. 

Я вернулся, с тоской подумал о бро- 
шенных недобитых драконах и, собрав 
волю в кулак, снова запустил СМсазЕ 
Под утро, глядя в лицо Улокая, которое 
довольно сильно различалось в скрип- 
товых роликах и просто в игре, я сказал 
ему: «Картер, ты отличный мужик. Я уве- 
рен, что ты найдешь своих поклонников, 
недаром ведь в Лос-Анджелесе на ЕЗ- 
99 ты получил какой-то приз. Ты обяза- 
тельно спасешь этот мир и найдешь тех 
товарищей, которых еще не нашел. Но, 
увы, меня с тобой рядом в тот момент не 
будет. Прости...» 

После этого Маллеус запустил прог- 
рамму ІІпіпзкзІІ и навсегда распрощался 
с загадочной Адельфой, ее стражами, 
тиранами и еретическими религиями. Иг- 
ра была... французская, одним словом. 

На том позвольте откланяться. Еже- 
ли вдруг кто в ОіЛсазІ сильно втащился, 
прошу не отказать в любезности и чер- 
кнуть пару строк. До свидания. ^ 
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Агсасіе РооІ 2 

Бильярд 
На себя 

Теат 1 7 / НазЬго 
Р90(133)/16 

Сеть и на одном компе ввосьмером 

Первая часть появилась в 95м и являлась одним из лучших бильярдов на РС 
Нынешняя вторая перешла из 320x200 в 640х480хНіСоІог, и это все измене- 
ния. Прочее: все 64 оппонента одинаковы, 9 столов отличаются лишь видом и 

Слабо 

ВІаск Мооп СНгопісІез 

Походово-реалтаймовая стратегия 
Все стратегии от Сгуо 
Сгуо Іпіегасііѵе 
Р200(2-233)/32 
Сеть, И-нет 




Ничему не научившись из провала Ріѵегѵ/огісі и Раде о* Ѵікіпдз, Сгуо слепили еще 

одну супер-неординарную малоиграбельную стратегию без царя в башке. Фэнте- 

зк Есть герои, с магией, регенерирующие. Всего много (чересчур). В сумме - перенаворот. 





НісІсІеп&Оапдегоиз 

ЗР сотЬаі зітЫайоп 
РаіпЬоѵѵ 5іх и Ко 

ІІІцзіоп 5ойѵѵогк$/ТаІоп$оЙ/Таке 2 
Р233(2-300)/32(64)/30 уск. 

Модем, сеть, И-нет... 

«Заныкавшийся и опасный» являет собою РаіпЬоѵѵ $іх на просторах ЗресОрз с 
сильнейшим закосом в реалистичность. Н&О тотально превосходит предшес- 
твенников, но маниакально сложна до потери играбельности. 

хз: одним лажа, другим рулез 




^ддеб АІІіапсе 2 («Агония власти») 

Походовая соплЬа* зітіііаііоп 
На себя 

5іг-ТесГі (локализация — Бука) 

Р 166(200)/16(32) 

Да тормоза, блин, опять не сделали! 

Х-СОМ знаешь? То же самое, только в наше время и при участии нормальных 
людей, плюс с уклоном в реализм, который блестяще совмещается с игра- 
бельностью. Чего еще тебе сказать? Игра гениальна. И точка. 
Рулеззззззззззззззззззззз! 




Кіпдріп: Ше о{ Сгіте 

Зй Асііоп 
ЗіЫ 

Хаігіх/Іпіегріау 
Р200(2-300)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

«Гангстерская» переработка движка 02. Внешний вид и атмосфера игры — 
реализм, переходящий в натурализм. Но сам геймплей экшеновый. И не ту- 
пой — хорошие сюжетные перипетии. Плюс — революционно много мата. 

Рулезз! 





ЫІКА Іпіепзе Ітроіі Ргад Расіпд 

Автосимулятор 
ЫНРА Игад Расіпд, Вцгпоці 
ВеіЬезсІа Зоііѵѵогкз 
Р1 66(233)/ 16(32)/(ЗсИх); под РОЗ! 

Модем и нуль-модем, сеть 

Опять ВеіЬезба автосим сваяла, и снова дерьмовый... И уже третий по драг-рей- 
сингу (ультраскоростные гонки по прямой на перестроенных авто). Уйма техни- 
ческих настроек, в которых тонешь, и слабая графика, от которой в собственной блевотине. 

Лажа 



Ои*са$і 

Адвентюра с экшеном 
Оец$ 

АрреаІ/ІпІодгатез 

Р200(2-450)/32(64) 

Неоткуда ей тут взяться 

АрреаІ — бельгийцы, но игра по характеру очень «французская». Детально 
продуманная игровая среда (культура, религия...), адская масса болтовни, в 
промежутках — перестрелки. Воксельная графика — прекрасная. А геймплей 

Средне 
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{Зал суда 




Рі 22 а Зупсіісаіе 

Симулятор пиццерийного бизнеса 
Ріііа Тусооп 
Зойѵѵаге 2000 
Р1 00(200)/ 16(32) 

Ну да, типа, ты и пицца... 

Ремейк древней макропрозовской Рііга Тусооп. Ведешь бизнес в ресторане, 
специализирующемся на пиццах. Плюс можешь сотрудничать с криминалами — 
доходит даже до разборок в духе Соттапсіоз. Для тех, кто пресытился обычными жанрами. 
Хорошо 



РзусЬіс Рогсе 2012 
30 файтинг 
РзусЬіс Рогсе (Р5Х) 

ІІтЬаІапсеДаіІо 
Р200(2-233)/32/30 уск. 

Увы! 

Портировка с ЭгеатсазІ, стандартный файтинг. Три кнопки на удары, которые 
в разных ситуациях действуют по-разному. Есть пси-энергия, позволяющая 
треснуть файерболом или чем похлеще. Много полуголых баб. Ну... и все. 

Слабо 




Коіапб Ѳагго$'99 

Теннис 

Роіапб Оаггоз'97 и '98 
Рыпп/СТ 

Р200(233)/ 16/(30 уск.) 




На одном компьютере 

Помимо Роланд Гароса, тут ѴѴітЫебоп, 11.5. Ореп, Ац5ІгаІіап Ореп и еще де- 
сяток турниров, включая даже Кубок Кремля. Лицензии нет, так что все спор- 
тсмены «переименованы» при соблюдении хар-стик. Физика херовая. Много аркадности. 





Слабо 

5еда РаІІу 2 

Аркада 

5еда РаІІу, Ѵ-РаІІу 
$еда РС 

Р 1 66(2-300)/32(64)/(30 уск.) 

Модем, на деленном экране... 

Как обычно в таких случаях: ничего выдающегося, но и ничего особо пакос- 
тного, да плюс аркадность прет из всех щелей. Всего 7 трасс, зато есть погод- 
ные эффекты. Три режима заездов, настройки машин... Ну и прочее занудное. 

Слабо 




Зкусііѵе! 

Симулятор парашютного спорта 
Оригинально до смехотворности 
Оопго/ЕА 

Р200(2-233)/1 6(32)/(ЗР уск.) 

Где, в небе?! Вы маньяк, сэр! 

Три режима: состязание на точность приземления; полет через висящие в воз- 
духе кольца — этакий зсі-Л; акробатика свободного падения. Небо красивое, 
земля плоская. Главный минус — нет динамизма, а без него подобная игра мертва. 

Слабо 

ЗігееІ ѴѴагз: Сопзігысіог ІІпсІегѵ/огІсІ 

Стратегия 
Сопзішсіог 
Зііібіо 3 / Іпіодгатез 
Р 166(233)/ 16(32) 

Модем и нуль-модем, сеть 

Сопзішсіог (1997) был наделен оригинальным геймплеем при нулевой игра- 
бельности. Провал. А это — его сиквел. Точнее, копия под копирку. Только на 
гангстерскую тему. Нечто типа безумной помеси ЗітСіІу и Оапдзіегз. 

Слабо 

ІІпгеаІ Міззіоп Раск: Реіцгп Іо Ыа Раіі 

Адд-он к ІІпгеаІ 
Похож на адд-он 
І_едепсІ/Еріс//СТ 
Р200(2-300)32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

1 2 сингл-карт в духе оригинала и куча для мультиплеера (в нем есть новые лю- 
бопытные режимы, кстати), всего три новых монстра и столько же нового ору- 
жия, которое суть реверанс в сторону О: автомат, ракетомет и гранатомет. 

Хорошо 

ОеО-21 (дате@хакер.ш) 

Подготовлено по материалом российского онлайнового компьютерно-игрового журнала * АЬзоІЫе Ѳате$*, ѵлѵѵ/.ад.т. 
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Часть I. Отечественный производитель 






Александр «Хбпосісі» Колосков 
(хепосісІ@хакер.ги) 

К то-то из китайских мудрецов ска- 
зал: «Нельзя дважды войти в одну и 
ту же реку», а его древнегреческий 
коллега добавил: «Все течет, все изме- 
няется». Постепенно мы вырастаем из 
детских штанишек наших увлечений и 
попадаем в большой, чужой и жестокий 
взрослый мир. Приходится выбирать — 
либо ты забрасываешь написание иг- 
рушек в чулан, где хранятся самые нес- 
быточные мечты, и занимаешься чем-то 
другим (может быть, не таким интерес- 
ным, но наверняка более денежным), 
либо... Либо становишься профессио- 
нальным разработчиком игр, и тогда 
первой и самой главной задачей, воз- 
никающей перед тобой, становится 
поиск спонсора или, как принято назы- 
вать их в мире игровых разработчиков, 
паблишера. 

Спешу разочаровать знатоков ан- 
глийского языка. Паблишер — это вовсе 
не обязательно тот, кто будет издавать 
твою еще не написанную игру. Прежде 
всего тебе нужен стартовый капитал, ко- 
торый ты сможешь использовать, чтобы 
платить зарплату себе и своим людям, а 
также покупать себе самые мощные ком- 
пьютеры. Эти вот деньги и должен предос- 
тавить паблишер. И только когда у тебя 
будет нормальная бета-версия, можно 
сказать «Ьуе-Ьуе» тому денежному мешку, 
который финансировал разработку, и 
приниматься за поиски настоящего ИЗДА- 
ТЕЛЯ. 

Естественно, за красивые глазки тебе 
денег дадут разве что где-нибудь на Твер- 
ской, но это уже приемчики 
из другой профессии. Ва- 
риант, когда в роли пабли- 
шера выступает папа, а твоя 
фамилия Березовский, мы 
тоже не рассматриваем. Ес- 
ли ты живешь в Америке, то 
там, конечно, имеются свои 
нюансы, о которых мы пого- 
ворим позже, но все равно 
тебе будет значительно лег- 
че получить желанный чек. 

Остается ситуация, когда у 
тебя в рюкзаке, кроме дис- 
кеты с исходниками твоего 
гениального проекта, пылят- 
ся только бутерброд, тара- 
кан и раздутое самомнение. 

Именно этот вариант и 
представляет для нас с то- 
бой максимальный интерес. 

Первый вопрос, на кото- 



рый нам предстоит ответить: где водятся 
паблишеры? Года два назад, когда ком- 
пьютерный рынок развивался бешеными 
темпами, паблишера можно было встре- 
тить на каждом углу. Любая компания, 
имевшая хотя бы отдаленное отношение к 
компьютерному бизнесу, мечтала сорвать 
недурные барыши, продавая собственные 
игры, и поэтому была готова финансиро- 
вать людей, обладавших хотя бы мини- 
мальными способностями в выставлении 
себя в выгодном свете. Заключение сдел- 
ки, как правило, состояло в распитии пива 
с топ-менеджером и жарких спорах о том, 
сколько процентов от дохода с продаж 
получит автор и кто будет обладать пра- 
вом публикаций за рубежом. Иными сло- 
вами, наблюдался хорошо описанный в 
фольклоре процесс свежевания и деления 
шкуры редкого животного, именуемого 
«неубитый медведь». Как правило, если 
топ-менеджер спивался раньше, то ты 
быстренько ударял с ним по рукам, и топ- 
менеджер отправлялся спать, а ты запря- 
тывал в свой рюкзак свежеподписанный 
контракт с обещанием выделить тебе ты- 
сяч десять-пятнадцать долларов на разра- 
ботку проекта века. К сожалению, после 
известной августовской облавы паблишер 
пошел мелкий и пуганый. Трясется над 
каждым долларом и громким словам, не 
подкрепленным готовой игрой, не верит 
ни на грош. И правильно делает. Поэтому, 
если тебе нечего показать паблишеру, т е. 
твоя игра обитает большей частью в 
твоем воспаленном мозгу, то лучше даже 
не дергайся. Тебя пошлют, далеко и на- 
долго. 

Кстати, хочу дать один универсальный 
совет. Никогда не замахивайся на боль- 
шие проекты. Начинать надо с интересно- 



го, но малого. Давно пора понять, что 
один-два человека, работая по вечерам, 
абсолютно неспособны за приемлемое 
время написать что-нибудь большое и 
сложное типа «стрелялки от первого ли- 
ца» или «стратегии». Лучше всего ловить 
паблишера на другого живца. Например, 
неплохо идут всякие небольшие квесты, 
построенные по принципу «живых муль- 
тфильмов». Программировать их неслож- 
но, все зависит от хорошего художника, а 
вот паблишеры на такие поделки клюют, 
так как их можно хорошо впарить под ви- 
дом «обучающей и развивающей прог- 
раммы для самых маленьких и немного 
постарше». Еще один вариант для ловли 
на живца, это аркады и гонки. Они, конеч- 
но, посложнее в программировании, но 
все-таки не настолько, как нормальная 
стратегия или очередной Квейк. Да будет 
тебе известно, даже профессионалы не 
гнушаются подобным выбором жанра, 
достаточно вспомнить «Братьев Пилотов», 
«Василия Ивановича с Петь- 
кой» и «Майора Пронина». 
Нет, не подумай плохого, я ни- 
чего не имею против подоб- 
ных игр. По крайней мере, 
первые две были достаточно 
забавны. Тем не менее, если 
сравнить число вышедших в 
России игр подобного типа и 
количество высокотехноло- 
гичных, сложных игр типа «Ал- 
лодов», то тенденция явно 
прослеживается. 

Так что лучше последуй 
примеру умных дядек, загони 
свое честолюбие в чулан и 
сделай для начала что-нибудь 
простенькое и заведомо хо- 
рошо продаваемое, заодно 
опыта поднаберешься и, воз- 
можно, кое-какой стартовый 
капитал заработаешь. Гово- 
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рить о каких-то конкретных цифрах 
сложно, но я бы для начала ориенти- 
ровался на разработку небольшого 
квеста за 3-4 месяца и сумму порядка 
5 тысяч долларов. Кстати, о деньгах. 

В разговорах с паблишером это са- 
мый щекотливый вопрос. Понятно, 
что паблишер захочет платить как 
можно меньше, а тебе упоминание о 
нескольких тысячах долларов, кото- 
рые вот-вот могут оказаться в твоих 
ручонках, вполне может вскружить 
голову, затмив остатки здравого 
смысла. Не торопись. Еще перед по- 
ходом к потенциальному паблишеру возь- 
ми и набросай смету своего проекта. Тем 
самым ты и паблишеру покажешь, что ты 
человек серьезный, понимающий, что де- 
нежки счет любят, и сам не окажешься по- 
том со скудным бюджетом. Да, и не надо 
кричать, что в Экселе пусть бухгалтерша 
Дуся работает, а крутые ребята вроде те- 
бя все делают голыми руками в Нотепаде. 
Помни, что человек, который будет прини- 
мать решение, выделить тебе деньги или 
выставить тебя за дверь, скорее всего ни 
фига не понимает ни в программирова- 
нии, ни в компьютерах, зато всяких финан- 
совых документов повидал сполна. Так что 
не поленись, аккуратно все оформи и про- 
верь баланс, чтобы конфуза не случилось. 
У меня, например, однажды был случай, 
когда принес я на утверждение смету 
своего проекта, и вдруг во время серьез- 
ного разговора финансист заявляет, что у 
меня баланс на 25 долларов не сходится. 
Смешно, конечно, а ведь из-за подобной 
глупости мог и проект сорваться. 

Еще пара ценных указаний. Когда бу- 
дешь писать смету, не надо себе вписы- 
вать гигантскую зарплату и новый компью- 
тер, паблишер этого не оценит. Прежде 
всего он хочет видеть в тебе не рвача пос- 
леднего, а целеустремленного человека, 
который бы и просто так, за идею, рабо- 
тал, если бы не капризы голодного желуд- 
ка. Так вот, подобную убежденность у паб- 
лишера необходимо поддерживать... ко- 
нечно, в разумных пределах, так чтобы 
совсем уж себя не обидеть. 

Теперь о твоих сотрудниках. Я пони- 
маю, что на радостях ты захочешь принять 
на работу всех своих друзей, а также 
длинноногую и пышногрудую секретаршу. 
Этого делать не надо. Более того, я вооб- 
ще не рекомендую тебе брать на работу 
друзей, знакомых и знакомых знакомых, 
если только вы уже не сработались в креп- 
кую команду. Иначе будут сплошные проб- 
лемы. Во-первых, я сильно сомневаюсь, 
что твои друзья более сильные програм- 
мисты или художники, чем те, кого ты мо- 
жешь нанять за те же деньги, если дашь 
объявление о работе. Во-вторых, рано или 
поздно начнутся всякие проблемы, а ош- 
трафовать или уволить друга гораздо 
сложнее, чем незнакомого человека. Да- 
лее. Установи в своей команде жесткую 
дисциплину. Игры в демократию — это, ко- 
нечно, здорово, но тебе главное выдер- 
жать все сроки и выпустить игру, потому 
что в конечном счете за срыв сроков из-за 
запоя твоего главного художника отвечать 
придется не ему, а тебе. 




Пару слов об ответственности. Навер- 
няка ты в глубине души опасаешься: «А 
вдруг что-нибудь да сорвется, денежки-то 
потрачены, а ну как паблишер их назад 
затребует?» Здесь, конечно, все зависит от 
того, как ты с паблишером договоришься. 
И с каким паблишером. Если ты связался с 
явными бандитами, то сам виноват, тут я 
тебе ничего не посоветую. Но в большин- 
стве случаев ничего серьезного тебе не 
грозит, взять с тебя особенно нечего. Дру- 
гое дело, что рынок маленький, все друг 
друга знают, поэтому путь для тебя в гейм- 
бизнес в случае фиаско может оказаться 
заказан. Тут, приятель, выбирать не прихо- 
дится — либо со щитом, либо на щите. 

Теперь о том, с чем лучше всего ходить 
на паблишера. Как я уже сказал, самое 
главное твое оружие — это уже работаю- 
щая игра или хотя бы демо-версия. Ты мо- 
жешь заливаться соловьем, но каменные 
сердца финансистов прошибет только 
картинка на экране монитора. 

Когда, паблишер заглотнет наживку, 
нужно достать свое второе оружие — биз- 
нес-план. 

Он должен включать в себя краткое 
описание игры, твои мысли о том, на како- 
го потенциального покупателя ты рассчи- 
тываешь, смету расходов и таблицу со 
сроками сдачи промежуточных версий. 
Еще раз напоминаю, глубокомысленные 
фразы о том, что ты собираешься к тако- 
му-то числу сделать Ьцтр-тарріпд и Ціііп- 
еаг Ііііегіпд, приведут только к тому, что у 
паблишера появится твердая уверенность, 
что на его ушах развешивают лапшу. Пи- 
ши просто и четко: «такого-то числа обя- 
зуюсь подготовить версию, в которой бу- 
дет вся планирующаяся в игре графика» 
или «первые десять уровней из двадцати 
задуманных». Главное, чтобы паблишер 
понял, что он должен с тебя спросить, ког- 
да настанет указанная тобой в таблице 
дата. Помни, что для любого руководителя 
хорошо написанная бумажка гораздо ве- 
сомее всяких слов. 

Немного об охотничьем костюме. 
Здесь мнения разных людей расходятся. 
Некоторые считают,, что на паблишера 
всенепременно нужно охотиться в стро- 
гом, деловом костюме. Лично я сомне- 
ваюсь в эффективности подобного мето- 
да. Во-первых, поскольку костюм ты на- 
деваешь раз в год по праздникам, то но- 
сить ты его все равно не умеешь. Худой 
длинноволосый субъект в мешковатом 
костюме, ежеминутно хватающийся за 
галстук-удавку, право, не внушит дове- 
рия даже самому непритязательному 
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паблишеру. Во-вторых, паблишер хо- 
чет видеть в тебе не акулу бизнеса, а 
романтический образ программиста- 
фанатика, поэтому не стоит обманы- 
вать паблишера в его лучших ожида- 
ниях. Конечно, здесь тоже важно не пе- 
реборщить, подойдет что-нибудь уме- 
ренно джинсовое. С другой стороны, я 
знаю случаи успешной охоты на пабли- 
шера и с использованием экзотических 
нарядов, вплоть до выбритых узоров на 
черепе (привет, Виталик!). 

И наконец, самое главное: где ис- 
кать паблишера. Увы, сейчас наибо- 
лее реальный способ — это личные зна- 
комства. Хоть чучелом, хоть тушкой ста- 
райся побольше общаться с людьми, рас- 
полагающими реальными средствами. 
Очень часто бывает, что деньги под игро- 
вой проект удается получить от фирм, 
вообще компьютерами не занимающихся. 
Причем это одинаково справедливо как 
для России, так и для дальнего зарубежья. 
Например, несколько месяцев назад на 
меня вышла одна датская компания с 
предложением написать для них игрушку в 
стиле «живой мультфильм». Что-нибудь та- 
кое простенькое, красивое и ориентиро- 
ванное на детей лет четырех. Датчане чес- 
тно предупредили, что они с компьютера- 
ми не очень-то хорошо знакомы, но когда 
я выяснил, чем реально занимается их ком- 
пания, я испытал что-то вроде шока. Они 
занимались продажами китайских тканей 
на скандинавском рынке, а игрушками ре- 
шила заняться оттого, что их клиенты пе- 
риодически интересовались: «А нет ли у 
вас, кроме этих замечательных тканей, 
еще и развивающих компьютерных игр для 
детей?» Расскажи мне кто-нибудь подоб- 
ную историю, ни за что бы не поверил. 

Так что, получается, важнее всего най- 
ти человека с деньгами и хорошенько про- 
полоскать ему мозги. А дальше уже дело 
техники. 

Р.5. В качестве постскриптума привожу 
два адреса, по которым можно найти по- 
лезную информацию, связанную с поис- 
ком паблишера: 

ѵ/ѵ/ѵѵ.Ьика.т/гіпсІех.Ыт — Известная 
российская компания «Бука», одна из нем- 
ногих, кто продолжает активно работать с 
новыми командами. 

ѵ/ѵ/ѵ/.хдатезЗсі.сот Американская 
компания, занимающаяся паблишингом. 










тем, что особенно понрави- 
лось... да и то похоже, что на два 
номера разбивать придется. Те- 
ма громадная. 



Александр «ХепосісІ» Колосков 
(хепосісІ@хакер.ги) 



Э тот выпуск серии «Кое-что зада- 
ром...» посвящен крайне интерес- 
ным средствам для создания игр. Кон- 
структорам. Мысль написать о них 
пришла мне в голову еще давно, но за 
неимением достаточного материала 
пылилась где-то- на задворках харда, в 
недрах директории агНсІез. Собствен- 
но, в этот выпуск «Мастерской» я пла- 
нировал поставить статью о бесплат- 
ных звуковых движках и уже в послед- 
ний момент, путешествуя по Сети, от- 
крыл для себя массу интересных ресур- 
сов, посвященных конструкторам. Ре- 
зультат — звуковым движкам придется 
подождать. 

Основная идея конструкторов игр 
проста как мир: дать людям возможнос- 
ть создавать игры, не занимаясь прог- 
раммированием. Нет, никто тут не обе- 
щает шедевров, способных конкуриро- 
вать с тем, что программируется тради- 
ционным образом. С помощью кон- 
структора четвертую Кваку ты не полу- 
чишь, и это понятно. 

Большинство конструкторов способ- 
ны строить игры лишь нескольких прос- 
тейших типов. Как правило, это платфор- 
менные аркады, вертикальные шутеры, 
простые квесты а-ля ранние сьерровские 
серии Ларри и Зрасе Оиезі, а также 
разные варианты текстовых КРѲ. В про- 
цессе написания статьи выяснилось так- 
же, что подобных конструкторов в Сети 
сотни и поэтому описать их все нет ну ни- 
какой возможности. Ограничусь лишь 



ѵ/ѵ^ѵ/.тіхптоіо.сот/всіепсеіасі/ 
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Конструктор, позволяющий соз- 
давать квесты в стиле незабвен- 
ного Индианы Джонса, искавше- 
го Атлантиду, или первой Леген- 
ды о Кирандии. По утверждению 
создателей, полноценную игру 
можно создать даже без исполь- 
зования встроенного языка 
скриптов, пользуясь одной лишь 
мышкой. Тем не менее, в 5.А.С.Е. 
встроен мощный 



скрипт-язык, 
позволяющий задавать реакцию 
окружающего мира на действия 
игрока. Что больше всего прив- 
лекает в этом конструкторе, так 
это действительно удобный ин- 
терфейс, позволяющий сосредо- 
точиться на создании игры, а не 
на борьбе с кривизной рук его создате- 
лей. В комплект поставки входит несколь- 
ко примеров простеньких игр, так что ос- 
воение 5.А.С.Е. не должно представлять 
из себя особого труда. Пакет существует 
в двух версиях: бесплатной и коммерчес- 
кой. Единственная разница — наличие 
рекламного баннера в бесплатной вер- 
сии. Впрочем, это можно пережить. Ну а 
для тех, у кого есть лишние деньги и, что 
гораздо важнее, кредитная карточка, мо- 
гу сообщить, что коммерческая лицензия 
обойдется всего лишь в 60$. Не так уж и 
много. 



22Т: Можно ли утверждать, что псевдографика устарела? 



ѵѵѵѵѵи. ерісдатез. сот/гіі.Ыт 
Конструктор, написанный человеком, чья 
фамилия всегда приводила меня в восторг, 
автором ІІпгеаІ Тимом Свини. Конструк- 
тор, прямо скажу, древний. Но интерес- 
ный, хотя и выполнен в псевдографике. И 
воротить губупри этих словах совершенно 
не обязательно, потому что конструктор 
этот создан еще в те времена, когда иг- 
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5.А.Ѳ.Е.: отыщи путь к своей Атлантиде 
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ся повторять лермонтовское «Богатыри не 
вы...». Игрушки из этого конструктора 
больше всего напоминают такую непло- 
хую РРО-шку, как АРОМ. Основная идея 
та же: ходишь по лабиринтам, дерешься с 
монстрами, разгадываешь загадки и т.д. 
Вся прелесть заключается в том, что опять- 
таки никакого особенного умения прог- 
раммировать не требуется. Конечно, уро- 
вень графики многих может шокировать, 
но, с другой стороны, людям постарше по- 
добные игры внушают сладкое чувство 
ностальгии, заставляя вновь и вновь управ- 
лять отважным ноликом, бесстрашно дви- 
гающимся по полю из запятых. 



АСКЫЕХ: Виртуальная презентация в трехмерке 



напирают, мол, движок, конечно, ста- 
ренький, зато на любой машине рабо- 
тает быстро и собрать работающую иг- 
ру можно в считанные дни. 



АСК^Х; ЪО бате Біисііо 



ѵѵѵѵѵѵ. сопііес.сот/ѵдііпіо. Ніт 
Вообще-то этот конструктор пролез в 
обзор обманом, он не бесплатный, бо- 
лее того — он дорогой даже по профес- 
сиональным меркам. Поместить его в об- 
зор меня побудили две причины. Во-пер- 
вых, я несколько раз видел этот пакет 
взломанным на каких-то пиратских ком- 
пактах. Во-вторых, ювелирная точность, 
с которой данный конструктор вписался 
в свою нишу на рынке. Сам подумай, в 
наше время нужен трехмерный движок, 
по техническим возможностям примерно 
аналогичный думовскому, да еще и по 
цене в полторы тысячи долларов. Это 
при том, что думовские исходники, как 
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Конструктор для ролевых игр. Опять-таки 
фактически без написания единой строч- 
ки кода. Графические возможности движ- 
ка не фонтан, где-то на уровне 4-5-й Уль- 
тимы или первого Эагк 5іт, но ведь фа- 
наты РПГ не устают повторять, что гра- 
фика вторична и что старые текстовые 
ролевки им куда милей Ріпа! Рапіазу VII 
или ЕѵегОііезі. Судя по состоянию сайта, 
конструктор неплохо развивается и нес- 
колько компаний уже использовали его в 
своих коммерческих 
I разработках. Этот 
я конструктор тоже су- 
Я ществует в двух ва- 
ІЯЗШ риантах (платном и 
I за так), но денежку 
создатели просят 
9 только за документа- 
цию в распечатан- 
ном виде. Так что 
вполне можно счи- 
тать, что ОССатез 
нам достается «без- 
возмездно, то есть 
ИЯ даром». 



Ц-ттпц 



РСѲатез: «Безвозмездно, то есть даром»! 



таким адресом, кроме сборника статей для 
игрового программиста? 



метрам превосходящего даже ЗЭМах. Рас- 
пространяется в исходниках. 
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Сайт одноименной английской компании, 
возглавляет которую знаменитый Питер Му- 
лине, создатель Оцпдеоп Кеерег и Рориіоцз 
е в настоящее время являющийся лидером 
проекта ВІаск&ѴѴНіІе. Масса интересных ве- 
щей для разработчика. 
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Ресурсы для тех, кто любит ковыряться во 
внутренностях процессора, оптимизируя 
свои программы и выгрызая где такт, где па- 
рочку... 



шшш.дёсопісот 

Масса материалов с ежегодной конферен- 
ции разработчиков игр ЕСЮС. 



шшш.Ьтгі.огд 

Главный сайт с информацией о бесплатном 

рендерере ВІые Мооп, по некоторым пара- 
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А собственно, что еще может скрываться под 



А ты совсем зеленый 
кок мехос на Фострале! 



Любовь зла 
полюбишь и.. 





М имо уныло тянутся размалеванные 
стены родного подъезда. Опять 
наталкиваюсь взглядом на молящие гла- 
за соседского кота по кличке Кирилл, 
который так и не научился допрыгивать 
до звонка, а на душераздирающий мяв 
хозяева не реагируют. Звоню в сосед- 
скую квартиру. Кирюша благодарно 
муркает. Ну помурлычь хоть ты — до- 
ма я навряд ли сейчас услышу что- 
нибудь кроме саундтреков из Вар- 
хаммера 40 тыщ Врата хаоса. 

Блин, интересно, чего же это 
там аж 40 тысяч? А при сло- 
восочетании Врата хаоса 
мне сразу представляется 
штурм ворот Белого дома 
отрядом российских бухгал- 
теров с боксами «ІСЗар- 
плата» наперевес, поста- 
вивших себе целью учинить 
импичмент Биллу Гейтсу. 

А я бы там, наверно, 
знамя несла... Брр! 

Ну и игрушка 
Ладно, Киря, бы- 
вай, пока! И 
ключом откры- 
ваю свои вра- 
та хауза. 

Итак, ма- 
ма приходит с 
работы, мама 
снимает боты... 

Ну, пусть не мама, 
а любимая девуш- 
ка, то есть я, ненаг- 
лядная... Даа... Дома 
даже не беспорядок, а 
первозданный хаос: 
обувь и одежда по 
разным углам, на кух- 
не полная раковина 
грязной посуды — 
просто дома был Се- 
режка, поиграл он 
здесь немножко... Инте- 
ресно, заметил, что я 
пришла? Нет: из комнаты 
доносятся звуки атаки, ра- 
порты полководцев 
и крики несчастных 
зомби. В общем, пока 
он весь в баталии, есть 
время на приготовление 



ужина. Обычно на мой приход ЗСР (Зо- 
лотко-Солнышко-Рыбка, если кто не по- 
нял) реагирует фразой: «Ууу, а там есть 
пожрать чего?!!» И ведь давно пора ему 
запомнить, что даже мик- 
роволновой печи нужно 
хотя бы 1 5 минут, чтобы 
поджарить или подог- 
реть, да и я все-таки не 
на микросхемах рабо- 
таю (иногда мне кажется, 
что именно об 
этом Сергей и 
жалеет). С 
другой сто- 
роны, ког- 
да у него 
глаза в 
экран смотрят, ему 
можно подсунуть из еды 
все что угодно, и пере- 
соленное, и пригорев- 
шее (хотя этим я не гре- 
шу). Во время прохожде- 
ния второго Фаллаута 
съел полную тарелку 
пресной рисовой каши, 
которую терпеть не мо- 
жет, чмокнул меня куда-то 
в ухо и сказал: «Спасибо, 
рагу было. очень вкусным». 
Верю. Так как судя по тому, 
какие характеристики ты, 
милый, накрутил своему ге- 
именно рагу ты из 
противников и делал. 

ЭХ! Раззудись плечо, ра- 
рука! Ужин готов. Те- 
перь желательно довести до 
его сознания факт моего 
присутствия и вытащить из-за 
компа. Да, именно не из-за 
компьютера, а из-за компа, 
потому что эти чернобоговы 
меня уже и на работе 
затра... достали!!! Шеф, ста- 
уже пятый год 
только в Дум 
и бегает. Се- 
годня так 
старательно 
уворачивал- 
ся от чего-то 
там, чем в него мон- 
стры запулили, что 
навернулся со стула, 
потащил за собой клавиатуру, кактус и 



Джессика 

иллюстрации - А.Сремин 

пепельницу, причем в процессе полета и 
громкого приземления продолжал злоб- 
но жать на кнопки, не отрывая взгляда 
от монитора. Секретарша, верный ше- 
фохранитель, решила, что я от него си- 
лой добиваюсь проставления подписи 
на квартальном отчете. Впрочем, потом 
по секрету мне призналась, что первое 
время, как монстры за стеной орать на- 
чинали, она все гадала, кто ж это к ше- 
фу в окно влез, рэкетиры или налоговая. 
Может, сказать старичку про ЮЭСЮ, 
авось зарплату прибавит... 

Фу! Я же дома! Нужно думать об ую- 
те, кулинарии.... Даа, а жалюзи на кухне 
придется мне самой устанавливать... 
Ничего, все когда-нибудь случается в 
первый раз... Я уже умею и краны чи- 
нить, и утюг, и розетки. Конечно, Сергей 
все это может, умеет и делает, но толь- 
ко когда не занят прохождением, сра- 
жением или завоеванием, но ждать та- 
ких перерывов можно очень долго. И 
все же они иногда случаются — ремонт 
в квартире сделали, любо-дорого пос- 
мотреть. Правда, для этого беднягу 
пришлось ввести в глубокий гипнотичес- 
кий транс мелодиями из второго Вар- 
крафта (в специально подобранной 
последовательности и при определен- 
ной громкости звучания). Еще дня три 
после окончания ремонта на просьбу 
вынести ведро или пропылесосить Сер- 
гей отвечал голосом профессионально- 
го орка (или орк голосом Сергея?!): «Го- 
тов вкалывать!» От подобного ладно 
еще у меня, у домового мурашки по 
спине бегали. Правда, иногда он все- 
таки сбивался на «корабль построен!» 
или (что более приятно) «стоит вроде». 
Ладно, надо придумать, как перемес- 
тить это чудо из-за компа за обеденный 
стол. Ведь когда он увлечен, то как бы 
есть ни хотел, от экрана не оторвется. И 
даже если произносить фразу «Пойдем 
ужинать» с периодичностью пять раз в 
минуту, стоя у него за спиной, на угово- 
ры может уйти до двух часов. Поступим 
проще: принесу в ложке немного еды, 
засуну ему прямо в рот, и есть надежда, 
что он автоматически нажмет паузу и 
спросит, где остальное и давно ли я 
пришла. Урра! Сработало! Второй раз 
подогревать не надо!!! 

Вечер удался. Есть надежда, что в 
воскресенье сходим куда-нибудь про- 
ветриться. Верные признаки, что на этот 
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А уж скольких спасителей челове- 
чества и просто великих завоевателей я 
обнимала — мама дорогая! А вы . гово- 
рите, умереть с тоски. Уж что-что, а за- 
гиб от тоски или даже просто спокой- 
ное завершение дней мне просто не 
грозят. Зато в случае глобальной катас- 
трофы, атомной войны, вторжения при- 
шельцев и второго пришествия Христа 
(ІамЯцІ доосі, таІе(?), сіегіс и т.п.) я за 
моим милым как за каменной стеной: он 
столько школ выживания прошел, что 
рядом с ним самые крутые натоштатов- 
ские коммандос все равно что детса- 
довцы на педальных лисапетах (ого, 
представила себе, как они выглядят в 
таком ракурсе!). Кстати, в коммандос 
он тоже служил, правда, давно — в Ве- 
ликую Отечественную на западном 
фронте. Греет мысль, что все же не оди- 
нока я в своем роде. Ведь любовь зла — 
полюбишь и... геймера! А вообще-то, те 
рекламные зануды, ну, которые любят 
нескафе на халяву попить, не правы! 
Можно говорить с девушками и о ком- 
пьютерах. После такого разговора 
сразу понятно, что игруну с ней пред- 
стоит пережить — дискотеку или лю- 
бовь. Да, любовь как... у Мюнхгаузена, 
чтобы она и порох сухой нашла, если 
любимому нужно будет из пушки на 
Луну! Вот если Сергей начнет 



рассказывать что-нибудь на компью- 
терно-игровую тему, то любая ма- 
дам/мадемуазель его будет слушать с 
открытым ртом и широко распахнутыми 
глазами. Тут главное вовремя появиться 
и, вежливо улыбаясь, увести свое сок- 
ровище подальше от такой слушальни- 
цы. А то все они вначале ушами любят, 
а потом могут и на святое посягнуть. 
Ой! Что-то на меня лирика напала. 
Ладно, пора помыть посуду, погладить 
белье и подготовиться к визиту в нало- 
говую с отчетом. До часу ночи дел хва- 
тит, а там, глядишь, уснет моя радость, я 
и поГеройствую в Третьих. Надо же 
кампанию допройти! 

Мне уже сны стали сниться то ли ве- 
щие, то ли с ума съезжаю... Ну, в об- 
щем, снилось мне тут, что на нашей кух- 
не Сергей распивает бутылку «Пшенич- 
ной» в компании ржавого голема, шам- 
блера с опухшей рожей и какого-то бо- 
родатого очкарика в АЗК, я такой в 
школе на время одевала, а зеленый 
наглый орк в это время громко чавкает, 
по плечи сунувшись в холодильник. 
Проснулась в холодном поту, пошла на 
кухню: точно — салат и колбаса из хо- 
лодильника исчезли, на полу следы не- 
мытых копыт, а на табуретке хлопья 
ржавчины... И домовой испуганно из-за 
посудного шкафчика выглядывает: уже 
ушли? 



раз Сергей не окончательно выпал из 
объективной реальности, данной нам в 
ощущениях: за ужином на три моих воп- 
роса из четырех ответил впопад (а не 
«Хорошо, купи два метра картошки»), 
сам задал два вопроса, профилиро- 
вал, что съел на ужин, и вообще был 
здесь, а не там. Хотя когда он там, то 
это сразу видно. Стоит у окна, вроде 
просто, как все нормальные люди смот- 
рит во двор, на дома, на людей, на ма- 
шины. А сам взглядом прикидывает, 
пройдет ли Мае! СаІ воон между теми 
домами. А из подвального окна ему Гид- 
ролиск клешней машет. Самое инте- 
ресное, что я то все это тоже вижу! Сер- 
добольные подруги наперегонки сочув- 
ственно вздыхают: «Как ты с ним жи- 
вешь?!» Как да как — весело и интерес- 
но. Вот они точно знают, с кем ложатся 
в постель и с кем проснутся, а у меня это 
абсолютно непредсказуемо. Я уже про- 
сыпалась и в объятьях вангера/ хотя 
никто не знает, как они выглядят, и под 
боком у космического диктатора, и с 
пилотом тайского истребителя, и рядом 
с героем-любовником в белом мятом 
костюме. Самое такое приятное про- 
буждение... 
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Чтобы приготовить рогу из зайца, 
как минимум нужно иметь кошку. 

Народная мудрость 




герные игръ 



Владимир Веселов (ѵе5еІоѵ@хакер.ги) 



Б лагодаря неустанной заботе Совет- 
ского правительства, Политбюро ЦК 
КПСС и лично Леонида Ильича Брежнева 
появление персональных компьютеров в 
нашей стране сильно подзадержалось. В 
то время как на Западе трудящиеся уже 
вовсю поглощали опиум компьютерных 
игр, самый прогрессивный в мире совет- 
ский народ по старинке забивал козла, 
дулся в подкидного дурака или морщил 
репу над шахматами. Однако в середине 
восьмидесятых годов новый вождь Совет- 
ского Союза Михаил Сергеевич Горбачев 
призвал страну к повальной компьютер- 
ной грамотности, чем страна была сильно 
озадаченна. Широкие массы трудящихся 
готовы были осваивать эти самые ПК, вот 
только где их взять? На просторах Страны 
Советов некоторое (причем весьма ма- 
лое) количество персональных компьюте- 
ров к тому времени осело только в весьма 
закрытых НИИ да наиболее привилегиро- 
ванных учебных заведениях. Но «партия 
сказала надо, комсомол ответил есть!» 
Наиболее пытливые граждане вскоре об- 
наружили, что ПК в стране имеются в дос- 
таточных количествах... правда, расшиф- 
ровывалась эта аббревиатура не «Персо- 
нальный Компьютер», а «Программируе- 
мый микрокалькулятор». 

Поскольку сравнивать было практичес- 
ки не с чем, определить, что ПК и рядом не 
лежал с подлинным компьютером, было 
нельзя. Вот почему его возвели в этот ранг, 
и появился первый в России «Клуб Компью- 
терных Игр». Обосновался он на страни- 
цах журнала «Техника — Молодежи» и при- 
мерно до 1990-го года был посвящен ис- 
ключительно калькуляторам. 

Что жѳ представляла эта первая в на- 
шей стране игровая платформа? Да самый 
обычный калькулятор для научных расче- 
тов, где, кроме возможности вычислять си- 
нусы, логарифмы и прочие тангенсы, была 
возможность составить программу в девя- 
носто семь операторов. Программы могли 
быть довольно сложными, поскольку име- 
лись операторы циклов, условных и безус- 
ловных переходов, ну и прочие необходи- 
мые вещи. Естественно, имелась и опера- 
тивная память, правда, она ограничива- 
лась четырнадцатью ячейками. Так как в 
калькуляторе существовало жесткое раз- 
деление памяти, отводимой переменным и 
программе, да еще было множество заши- 
тых в ПЗУ подпрограмм, назвать точный 




размер ОЗУ невозможно. Но, переводя на 
современный язык, можно сказать, что он 
не превышал 500 байт. 

И вот на этой-то «платформе» были 
реализованы практически все существовав- 
шие тогда жанры компьютерных игр! Наи- 
большее развитие получили симуляторы и 
стратегии, но не были забыты аркады, логи- 
ческие игры и даже ролевые. Пожалуй, толь- 
ко квест в чистом виде отсутствовал, хотя не- 
которые квестоподобные игры имелись. 

Надо сказать, что для игр на калькуля- 
торах нужно было обладать изрядной фан- 
тазией. Ну сам посуди, тебе не дается ни- 
чего, кроме голых цифр, а ты на их основе 
должен представить себе состояние управ- 
ляемого объекта, свое положение в игро- 
вом мире и все остальное. Правда, в неко- 
торых играх позволялось рисовать какие- 
то схемы и графики, заполнять какие-то 
таблицы, но можно было обойтись и без 
всего этого. 

По ступенькам в нево 

Все началось с маленькой программульки 
под названием «Лунолет», которая очень 
быстро выросла в полноценную игру 
«Рейс Кон-Тики». Вот ее сюжет: неболь- 
шой двухместный космический аппарат 
стартует с поверхности Луны и выходит 
на круговую орбиту. Совершает хитрые 
маневры по сближению с орбитальной 
станцией и в конце концов стыкуется с 
ней. Пополняет запасы топлива, отры- 
вается от станции и совершает перелет к 
Земле. Входит в атмосферу, тормозится, 
планирует, а потом совершает почти мяг- 
кую посадку на поверхность океана. 

Теперь попроси любого программиста 
написать по этому сюжету космический си- 
мулятор, размер которого не превышал бы 
500 байт. Уж не знаю, что именно он отве- 
тит, но вот тебе наверняка придется повто- 
рить фразу Пятачка из старого анекдота: 
«Ой! А куда это я пошел?» Все правильно, 
вместить столько разных вещей в столь уз- 
кие рамки попросту невозможно. Тем не 
менее, такая игра была сделана. 

Решение было гениально простым (как, 
впрочем, и все, что связано с играми на 
ПК): сделать симулятор походовым и сос- 
тоящим из нескольких последовательно 
вводимых программ. Да, да, игровой про- 
цесс был разделен на ходы, где в начале 
вводились исходные данные, а в конце по- 
лучались координаты и состояние лета- 
тельного аппарата. Скажем, вводишь вре- 
мя в 1 0 секунд, вектор тяги 45 градусов, ко- 
личество сжигаемого топлива 100 килог- 



иллюстрация - АСремин 

рамм и нажимаешь кнопку «С/С» 
(Старт/Стоп). Калькулятор пару-тройку ми- 
нут жужжит, а потом сообщает, что ты ус- 
пешно врезался в Луну и твои останки по- 
коятся на глубине 18-ти метров. 

А общий игровой процесс выглядел 
так: набираешь первую программу, с ее 
помощью отрываешься от поверхности Лу- 
ны и выходишь на орбиту. Запоминаешь в 
ячейках памяти параметры орбиты, вво- 
дишь следующую программу (вручную с 
клавиатуры!) и совершаешь маневры сбли- 
жения с орбитальной станцией. Потом сле- 
дует третья программа, с помощью кото- 
рой стыкуешься со станцией, ну и так да- 
лее. Полностью игра состояла, если мне не 
изменяет память, из шести программ, пос- 
ледняя из которых моделировала полет 
безмоторного аппарата в атмосфере. 

Именно она послужила основой для 
следующей серии симуляторов — самолет- 
ных. Первой была программа на тему рас- 
сказа Олдриджа «Последний дюйм». Прав- 
да, сажать в ней нужно было не легкий само- 
летик, а громадный аэробус, все же осталь- 
ные трагические коллизии остались в целос- 
тности. А вскоре подоспел и симулятор 
сверхлегкого самолета, на нем можно было 
не только совершать взлеты и посадки, но и 
выполнять мертвую петлю! Причем прежде 
чем броситься в эту авантюру, нужно было 
как следует подготовиться, иначе самолет 
сваливался в штопор и разбивался. 

Вообще, симуляторов было создано 
великое множество — имитировались ди- 
рижабли с температурным управлением, 
парусные буера, глубоководные аппараты 
и даже такие экзотические средства перед- 
вижения как гравилеты. Не было только си- 
муляторов наземных машин, по очень 
простой причине — играть в них в походо- 
вом режиме совсем уж не интересно. Од- 
нако вскоре эта трудность была преодоле- 
на. Правда, по современной классифика- 
ции игры для калькулятора, шедшие в 
реальном времени, следует отнести к ар- 
кадам. 

Синусоидальный руль 

Попробуй решить такую задачу: перед 
тобой калькулятор, в процессе вычисле- 
ний реагирующий только на нажатие 
кнопки «С/С» и непрерывно выводящий 
всю прогоняемую через него информа- 
цию на дисплей (выглядит это как жуткое 
мелькание цифр). Тебе нужно создать для 
этого калькулятора игру, идущую в режи- 
ме реального времени. Есть какие-нибудь 
соображения? 
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Ладно, даю подсказку. Калькулятор 
может вести вычисления угловых величин в 
градусах, радианах или градах (это когда 
прямой угол равен 1 00 градусам; говорят, 
придумано специально для армейских 
старшин, чтобы с точкой кипения воды не 
путали), причем переключать с одного ре- 
жима на другой можно прямо в процессе 
вычислений. Усек идею? Молодец! А для 
тех, кто в танке, растолкую подробно. 

Чтобы сообщить калькулятору, чего ты 
от него что-то хочешь, нужно ввести в прог- 
рамму вычисление хотя бы синуса 90. Если 
счет идет в градусах, получается одна ве- 
личина, в радианах — другая, ну а в градах 
и вовсе третья. Проверив в нужном месте 



В более сложных аркадах, типа управ- 
ления парусной яхтой, выводилась ее ско- 
рость (два знака), курс (еще два знака), 
скорость ветра (два знака) и его направле- 
ние (последние два знака). И вот за считан- 
ные секунды нужно было считать восьмиз- 
начное число, сообразить, какие его циф- 
ры что означают, и дать нужную команду. 
Пожалуй, эти калькуляторные аркады были 
посложнее современных. 

Единство и борьба 
противоположностей 

Вот уж что, казалось бы, невозможно втис- 
нуть в рамки девяноста семи операторов и 



пришлось подвергнуть ее значительным до- 
работкам. На дворе стоял уже 1986-й год, 
стране было велено повернуться лицом к 
сельскому хозяйству, поэтому игра называ- 
лась «Урожай». Моделировалось в ней уп- 
равление колхозом, причем довольно точ- 
но, с засухами, нашествием грызунов, рас- 
хитителями социалистической собствен- 
ности и всем прочим. А еще через год, ког- 
да наши правители озаботились коопера- 
тивной деятельностью, эта же игра была 
преобразована в «Кооперативное кафе» 
(вот она, предшественница мелкопрозов- 
ского «Пица Тайкуна»!). 

Позднее появились варианты игры, 
позволявшие управлять большим магази- 




полученную величину, калькулятор узнает, 
что руль повернут вправо, или, там, педаль 
газа утоплена до отказа. 

А как быть с выводом информации? 
Тоже просто. Нужно повторить вывод 
соответствующих цифр на дисплей не ме- 
нее трех раз (то есть вставить в програм- 
му три пустых оператора), тогда челове- 
ческий глаз успевает рассмотреть их. В 
классических аркадах, скажем, в гонках с 
препятствиями, выводилась комбинация 
нулей, единиц и двоек. Нули обозначали 
свободную дорогу, единицы ямы и камни, 
а двойки — машины соперников, и нужно 
было описанным способом между ними 
лавировать. 



четырнадцати ячеек памяти, так это мир 
стратегии. Однако он прекрасно туда 
влез. Первая стратегическая игра называ- 
лась «Остров» и довольно точно, хотя и со 
значительными упрощениями, моделиро- 
вала управление небольшим островным 
государством. Были там налоги, собирае- 
мые с жителей, доходы от туризма и от 
промышленности. Существовали методы 
повышения всех этих доходов. Причем 
промышленность загрязняла окружаю- 
щую среду и мешала туризму, а жители 
были постоянно чем-то недовольны. 

Надо сказать, администрация Клуба 
прекрасно ориентировалась в требова- 
ниях текущего момента, поэтому такую 
классово чуждую игру выпустить не могла, 



ном, заводом, авторемонтной мастерской 
и даже преступной шайкой. Правда, все 
это были продукты народного творчества и 
на страницы клуба они не попали. 

Ничего в этом перечне игр не улавли- 
ваешь? Ну как же, один и тот же основной 
алгоритм игры позволяет моделировать 
деятельность руководителя государства, 
крупного (и мелкого) хозяйственника, коо- 
ператора и мафиози. Можно сказать, что 
на этом простом примере было показано, 
что принципиальных различий между всеми 
ними нет. Очень скоро стране пришлось 
убедиться в этом на собственном опыте. 

Впрочем, это не 
имеет отношения к к 
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предмету нашего рассмотрения, поэтому скажу лучше пару слов о 
воргеймах. Тут, собственно говоря, все обстоит просто. Дело в том, 
что на Западе воргеймы появились задолго до появления компьюте- 
ров. Были это такие настольные игры, разыгрываемые на картонном 
поле пластмассовыми фишками. Чтобы внести в них элемент объектив- 
ности и случайности, применялись игральные кости. Как ты понимаешь, 
перевести все это на язык калькулятора несложно. То есть в первых 
воргеймах сохранялось и поле, и фишки, а калькулятор только более- 
менее объективно рассчитывал результаты столкновения двух отрядов. 
Позднее появились более продвинутые игры, где взаимное положение 
войск, уровень их снабжения и подготовки, мораль и все прочее хра- 
нилось в памяти калькулятора, а игроку оставалось только отдавать 
команды, атаковать такой-то отряд неприятеля таким-то своим отря- 
дом. 

Жестокие игры 

В области логических игр калькулятор вступил на тропу, которую 
ему, по идее, никак не возможно было одолеть. Дело в том, что на- 
ши умельцы не стали моделировать всякие паззлы, крестики-нолики 
или «Морской бой», они сразу же взялись за шахматы и шашки! 

Вот ведь что интересно, всего за несколько месяцев до появления 
первой шахматной программы один из отцов-основателей клуба на 
вопрос, когда такие игры появятся, ответил фразами: «Не вполне обос- 
нованная вера во всемогущество ПК», «Какие там шахматы! Пиши что 
попало, ходи как попало!» По счастью, поклонников ПК это не обеску- 
ражило. Конечно, до полноценных шахматных программ дело так и не 
дошло, но я уверен, что не из-за слабости ПК или недостатка в нашей 
стране самородков, а только из-за пришествия в нее 2Х 5рес+аіт и 
прочей иностранной заразы. 

Первая шахматная программа предлагала поставитъ мат слоном и 
конем черному королю, управляемому ПК. Надо сказать, черные обо- 
ронялись весьма искусно, так что повозиться приходилось немало. По- 
том были программы, в которых ПК ставил ладьей или ладьей и слоном 
мат королю, управляемому человеком. Должен отметить, это были 
очень обидные программы, один мой приятель, большой любитель 
шахмат, забросил их навсегда после того как «проклятая железяка» 
поставила ему мат на девятом ходу. 

Потом пошли шахматоподобные игры, «Волки и овцы», «Укроще- 
ние мустанга» и другие. Наконец, появились и шашечные программы, в 
которых можно было сыграть полноценную партию. О них нужно ска- 
зать особо. 

Для начала очередная задачка на сообразительность. Шашечная 
доска состоит из 64-х клеток (если считать только используемые чер- 
ные — 32-х), в игре участвует по 12 шашек с каждой стороны. Теперь 
попробуй запихнуть все это в 14 регистров, да еще пару-тройку нужно 
оставить для всяких вспомогательных вычислений. Ну что, крыша пое- 
хала? Ладно, не буду томить. 

Простейший и наиболее экономный способ заключается в том, 
чтобы хранить не состояние каждой клеточки, а состояние рядов. То 
есть записываем в первый регистр, скажем, 1 020, это значит, что в пер-’ 
вой клетке первого ряда стоит белая шашка, вторая и четвертая пусты, 
а в третьей стоит черная. Для описания всей доски понадобится всего 
восемь регистров. Но можно и это количество сократить вдвое, если в 
одном регистре хранить сразу два ряда, нечетный как целую часть чис- 
ла, а четный как дробную. Вообще-то есть возможность запихнуть всю 
доску в два регистра, попробуй сам сообразить, как. 

НбСБывшиеся надежды 

Шашечные программы были, можно сказать, лебединой песней ПК. 
Правда, под занавес, появилась почти настоящая РРО «Страна 
Фантазия», РТ5 «Полет шмеля», аркада «Охота на скалоеда» и по- 
шаговая стратегия «Пещера сокровищ». Однако с запада (и восто- 
ка) на страну уже надвинулись всякие там «Коммодоры» и «Амиги», а 
за нами маячил и сам ІВМ РС. Как ты знаешь. Страна Советов это- 
го натиска не выдержала и развалилась, под ее обломками был пог- 
ребен и скромный микрокалькулятор. А жаль, кто знает, до каких бы 
высот дошло народное творчество, какие немыслимые идеи вопло- 
тились бы в девяноста семи шагах программы и четырнадцати ячей- 
ках памяти? 




( окончание , начало на странице 54) 

Дешевая философия 

реализма 



Но идеализировать ^2 тоже не будем, незачем нам 
тут себе из него божество лепить. И здесь не без ляпов, да 
и куда ж без них, родимых! Например, новая фишка со 
сном наемников. То есть спали они и ранее, но как-то бо- 
лее... ммм... скромно, что ли. Решил тут однажды разок 
посмотреть, как они устроились на боковую. Мать чес- 
тная! Связным текстом это передать невозможно, поэтому 
воспользуюсь блоковским стилем — помнишь «Ночь, ули- 
ца, фонарь, аптека»?.. Итак. Средь бела дня. Прямо на 
центральной городской площади. Напротив церкви. Впо- 
валку. Друг на друге. Без разбора пола и возраста... Ко- 
роче, это уже не по тарантиновской части — это достойно 
Эндрю Блэйка. 

В конце концов! 

Да и в конце-то концов, почему мы не говорим о «реалис- 
тичном управлении штурмовиком-звездолетом в косми- 
ческом симуляторе», где реалистичного управления не су- 
ществует и в помине по причине того, что наша с тобой ци- 
вилизация еще не доперла до того, как строить звездоле- 
ты и уж тем более, штурмовых моделей?! Где тут «симуля- 
ция» и какая на хрен «реалистичность»? Нет их. Но ведь не 
зря называют Ѵ'/іпд Соттапсіег и ТІЕ РідНіег космическими 
симуляторами! И правильно называют. Но только симули- 
руется в них не наша с тобой обыденная жизнь, а приду- 
манная реальность, которая уже успела до такой степени 
обрасти собственными законами и правилами, что может 
претендовать на собственный отличный от нашего мира 
реализм. То же самое и робосимуляторов касается. 

Понял, к чему я клоню? В компьютерных игрек реализм 
не должен бытъ слепым копированием нашего мира. Здесь 
в бесчисленном множестве рождаются придуманные миры, 
с собственной игровой средой, и не надо насиловать ее 
законами нашей реальности. Упаси тебя боже! И если в 
этой самой вселенной Солнце встает на западе и заходит 
на востоке, а премьеры делают развороты на 1 80 граду- 
сов на подводных лодках — то так оно и должно быть. Ник- 
то не скажет, что, мол, это как-то не очень... Ну а если под- 
вести под это хоть какую-то мотивировку (сюжетец, предыс- 
торию), то будет совсем все замечательно. Идиллия. И 
поэтому можно о реалистичности в космо— и робосимуля- 



торах говорить. 
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с «небывалым реализмом». Штука эта тонкая и в большин- 
стве своем, увы, работает отнюдь не во благо, а во вред 
играбельности. И стремиться к Абсолютной Реалистичнос- 
ти тоже не нужно, так как выберемся мы к альтернативной 
жизни, в точности похожей на нашу с тобой. А житие наше 
на игру со счастливым финалом ну совсем не смахивает. 
Как бы этого не хотелось... И на этом остановимся. 
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Кухня Героев 






П риветствую вас, достопочтен 
ный! Вы, как я погляжу, пер- 
вый раз в нашем замке. Тогда 
военная кухня — именно то мес- 
то, откуда вы можете начать 
знакомство с замком и войском 
нашего достопочтенного госпо- 
дина. Меня, кстати, зовут Рей. 

Вы присаживайтесь, присажи- 
вайтесь. Чего стоять-то? В ногах 
правды нет. Где, спрашиваете? 

Да, это вопрос. Ну сейчас я 
что-нибудь придумаю. Эй ты, 
ржовая банка... Нет-нет, что вы, 
это я не Вам... ты, да-да, именно 
ты, забирай свою пьяную рожу — 
пусть присядет благородный госпо- 
дин. Вали-вали отсюдова, а то сейчас 
черпаком как огрею... Видите, что тво- 
рится? Везде эта пьяная шваль, тоже 
мне, войско. Это же надо так шеф-пова- 
ра назвать! Гадина... Но вы садитесь — 
поговорим, не то я уже по нормальному 
общению соскучился, армия не то место, 
где можно встретить приличного челове- 
ка. Но не стоит их винить за излишнюю 
грубость и склонность к пьянству, я ви- 
дел, как тяжело приходится им на поле 
боя, особенно людям. 

Сам то я знаете, как сюда попал? Ду- 
маете, я не знал, что такое армия? Да я 
ее «косил», можно сказать, в первых ря- 
дах, я даже смог бы написать книгу «1000 
и один способ отмазаться от армии». Но 
самый милый и в общем-то простой спо- 
соб — засыпать глаза табаком, они пок- 
раснеют — страшное дело, и потом... Но 
о чем это я? Я же хотел рассказать о том, 
как попал сюда. 

Так вот, встречался я с одной девуш- 
кой — дочерью отставного пикмена, 
страшная зараза, к слову, впрочем, как 
и все ветераны. Так вот попался я как-то 
старому хрычу на глаза; ну, в общем, он 
мне сказал, что проделает со мной 
своей пикой тот процесс, за которым 
застал меня со своей дочерью. Неприят- 
ная перспектива, но разве испугается 
молодой здоровый хлопец какого-то 
старикашки? Я взял дрын побольше и... 
Кто бы мог подумать, что хрыч настолько 
здоровый? Ведь почти выполнил свое 
обещание, скрылся я лишь за широкой 
спиной местного рекрута. Когда опом- 
нился, дорога назад была уже закрыта. 
Тот максимум, который я смог сделать 
для себя — это заделаться коком. Пер- 
вое время было очень даже ничего, а 
особенно на контрасте с теми ребята- 
ми, которые гибли страшной смертью 
под молниями, стрелами и когтями про- 
тивника. В принципе, можно сказать, мне 
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повезло. Так я думал тогда. 
Но потом... 

Началось все с грифо- 
нов. Вон-вон один такой про- 
летел, видите? Да нет, вот здо- 
ровенный такой, чуть левее, да-да, 
он самый. Громадина? Да. От летящего 
голубя бывают проблемы, а представ- 
ляете, КАКАЯ проблема от такого зве- 
ря? Утонуть можно, а если высоко идет, 
да и с желудком все в порядке — так и 
убить может. Спросите, мне то какие 
проблемы с этого? Баальшие, я вам до- 
ложу. Случилось как-то у взвода грифо- 
нов расстройство желудков, у всех как у 
одного — сразу и сильно. И случилось им 
пролетать в тот момент над отрядом па- 
ладинов, и представляете, у ВСЕХ грифо- 
нов, как по команде. В общем, смыло 
враз наших здоровяков с плацдарма, 
как цунами ударило. Хорошо, что в таких 
доспехах и подготовленные, но запах, 
запах, да и то еще что налило-то по са- 
мое горло. Не знаю, как они выбрались, 
но то, что убить они были готовы кого 
угодно — это точно. А что — на грифо- 
нов-то не кинешься, вон они какие, а кто 
тогда крайний? Правильно — кок. Будто 
я виноват, что конина такая жесткая. 

Вот видите шрам? Поверьте, он не 
единственный, что остался после того 
случая. И некоторые в тех местах, какие 
в общественном месте-то не покажешь. 
Благо что еще протекцией отца нашего 
архангела Гавриила пользовался. Кста- 
ти, с ним-то связан еще один пренеп- 
риятнейший случай. 

Каждый кок, как вы знаете, частенько 
халтурит налево — ну, тому то, тому это. 
У кого не бывает? А я еще дальше по- 
шел. Исключительный, понимаете 
ли, напиток изобрел. Вкус — бо- 
жественный, и главное, целебны- 
ми свойствами великими обла- 
дает. А особенно в области 
мужеской силы. Ну, вы ме- 
ня понимаете, чего тут 
стесняться — грозит 
почти каждому. Так 
вот, успех колос- 
сальный, и деньги, 
соответственно. 
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тоже. Особенно частил ко мне капитан, 
свет очей его, Кельвин. И вот однажды. 

А! Тут стоит рассказать, из чего я, соб- 
ственно, делал чудо-напиток. Соб- 
ственно, делал-то его архангел Гав- 
риил... Нет-нет, что вы! Не в том 
смысле!... примет он душ, а я водич- 
ку-то оставшуюся и себе в чан, не- 
заметненько так. И ведь действовало — 
вот что значит святая вода! И вот однаж- 
ды сошелся отец наш архангел Гавриил 
в рукопашном бою с преотвратнейшим 
монстром, да так здорово сошелся, что 
весь в его требухе остался. Ну и как в за- 
мок — так первым делом купания. А я то, 
дурак, не знал, что к чему. Ну и сплавил 
назначенную партию капитану Кельви- 
ну... Ой что было! Выгнали и жена, и лю- 
бовница. Вон он ходит, зараза, хвостом 
таким еще зеленым помахивает, видите? 

В общем, профессия полевого кока 
не из скучных. То и дело, между прочим, 
приходится переступать через принципы. 
Вы думаете, для командира и для кока 
приказ «распустить» отряд (не всякий, ко- 
нечно, упаси Боже!) означает одно и то- 
же? Чертос с два-с. Им бомажку подпи- 
сать, а нам на кухне боевых товарищей 
готовить, и, поверьте, отнюдь не к новым 
боевым подвигам. А что вы хотите? Кор- 
мить-то чем-то надо! 

Кстати, вы знаете, из чего — из кого 
— эта отбивная? Да-да, та самая, кото- 
рую вы доедаете. Нет? Нагнитесь сюда 
поближе, я вам шепну на ухо... 

Ну как? Не ожидали? А вкус, согла- 
ситесь, отменный. Но что с вами, ми- 
лорд?! Ой, только не надо ЭТОГО! Ну 
что же вы... И прямо на новые ботики. 
Мигель, помоги милорду привести себя в 
порядок. Только не вздумай стянуть что- 
нибудь, прохвост этакий! 

О! Смотрите, кажется, новенький. 
Сударь, эй сударь! 

Приветствую вас, достопоч- 
тенный! Вы, как я погляжу, пер- 
вый раз в нашем замке. Тогда 
военная кухня — именно то место, 
откуда вы можете начать знакомство 
с замком и войском нашего достопоч- 
тенного господина. Меня, кстати, зовут 
Рей. 

Поверьте мне, сударь, — 
нет в мире места лучше это- 
го и войска доблестнее на- 
шего. Но я вам все сейчас 
подробно расскажу. Да вы 
присаживайтесь, приса- 
7 живайтесь... 
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От валды) 

Пять причин, 

по которым разработчикам 
не надо слушать геймеров 

Александр 'ЕроіэопБ 1 Сидоровский (2роі5оп5@хакер.ш) 



Ч асто в рекламах игр мелькают ло- 
зунги из серии «По просьбам тру- 
дящихся». Вот например: «Мы учли все 
пожелания игроков и внесли в игру все, 
о чем вы просили»; «Мы внимательно 
изучили отзывы по первой части игры и 
строили сиквел исключительно в соот- 
ветствии со справедливыми замечания- 
ми пользователей...» Понятно, что ин- 
дустрия игр является прежде всего биз- 
несом и посему спрос здесь диктует 
предложение. Но одно дело глобаль- 
ные тенденции (вроде спроса на аппа- 
ратно ускоренные игры на заре 30 ак- 
селераторов), а другое дело — пожела- 
ния конкретному разработчику по кон- 
кретной игре. Дело в том, что у этих са- 
мых пользователей (то есть нас с тобой) 
взгляды на одну и ту же игру могут быть 
диаметрально противоположными. И 
даже среди тех, кому эта игра нравится, 
может не быть единства по вопросу ее 
дальнейшей судьбы. Существует нес- 
колько самых распространенных проти- 
воречий среди игроков, с которыми 
приходится сталкиваться разработчи- 
кам при разборе отзывов. 

I. Оружие Ѵ5. АІ 

Любители экшен делятся на два типа: 
тех, кто ценит пушки помощнее, и тех, 
кому подавай ботоподобных монстров 
в сингле. Первые умоляют разработчик 
ков о супер-волынах, способных за до- 
ли секунды намазать любого вражину 
ровным слоем на стенку с живописными 
эффектами разбрызгивания мозгов и 
внутренностей по всему уровню. Вто- 
рые убеждены, что сингл должен как 
можно более напоминать дэсматч, и ра- 
туют за продолжительные дуэли с пры- 
гающим, стрейфящимся, пригибающим- 
ся и перекатывающимся противником. 
Что касается разработчиков, то им ос- 
тается только комбинировать оба под- 
хода, искусно распределяя оружие и 
врагов по «нужным» уровням. 

Е. Реализм Ѵ5. Навороты 

«Пусть все будет реальным!» — кричат 
возмущенные «реалисты» в ответ на 
призывы любителей наворотов, кото- 
рые ратуют за то, чтобы сделать спут- 
ник с плазменной установкой в качес- 
тве дополнительного оружия в РаІІоііІ 3. 
И дело не в том, что о реализме в мире, 



например, того же РаІІоіЛ можно гово- 
рить только в кавычках, ибо сам этот 
мир фантастичен. Борьба в этой катего- 
рии идет не за историческую правдопо- 
добность, а за умеренность и разум- 
ность в подходе к игровому миру. Сто- 
ронники наворотов, напротив, утвер- 
ждают что игра должна быть игрой и, 
стало быть, хорошо туда замутить что- 
нибудь безбашенно — беспредельное. 
Разработчикам обычно бывает трудно 
найти компромисс в этом случае, иначе 
они получат по шапке от тех и от других. 
Они должны просто решить для себя, 
какую игру они делают и что им самим 
нравится больше. 

3. Упрощенность Ѵ5. 
Усложненность 

Здесь я не имею в виду уровень слож- 
ности прохождения — на то есть спе- 
циальные регуляторы. Я имею в виду об- 
щую сложность (или легкость) восприя- 
тия игр тех жанров, где в голове рабо- 
тает не только мозжечок. Это прежде 
всего относится к экономическим симу- 
ляторам, стратегиям, воргеймам, неко- 
торым РПГ и т.д. Оба полюса разработ- 
чики называют достоинствами, потому 
как и у тех и у других игр есть поклонни- 
ки. Про сложные игры они говорят 
«абѵапсесЬ, «зорНізІісаІес!» и всякие 
другие слова, обозначающие «круче 
некуда». Про простые игры говорят 
«еазу Іо Іеагп апб ріау», «изег-БчепсІІу», 
«іпііііііѵе»... Своих противников они на- 
зывают соответственно «детсадовскими 
и глупыми» и «запутанными и занудны- 
ми». В этом случае лучший выход для 
разработчика: найти золотую середи- 
ну. Скорее всего, понравится всем. 

4. Полная переделка ѵб. 
Косметические изменения 

Наверное, самый распространенный 
конфликт на соответствующих бордах. 
В пожеланиях к сиквеллу поклонники ли- 
бо призывают разработчиков не пор- 
тить их любимую игру и оставить все как 
есть, либо наоборот, превратить 20 в 
ЗЭ, а ЗЭ в АО и т.д. Кстати, серьезная 
проблема для разработчиков. Имеется 
множество примеров, когда продолже- 
ния игр Оказывались провальными из-за 
того, что они почти ничем не отличались 
от оригинала. Случается и наоборот: 




первая часть становилась хитом, а вто- 
рая получалась полной лажей, и все из- 
за того, что разработчики решались на 
тотальную переделку. Самое безопас- 
ное, конечно, это ограничиться только 
количественными изменениями (больше 
уровней, карт, юнитов...). Но это чрева- 
то тем, что критика неблагосклонно 
посмотрит на такую халтуру (это типа 
мы, игровая часть X, возьмем такую иг- 
ру и обкакаем). Поэтому разработчи- 
кам остается следовать велению сер- 
дца и... конъюнктуре рынка. 

5. Релиз раньше ѵб. 

Багов меньше 

Как ни странно, стремление к первому 
часто побеждает второе. Причем не 
только в сердцах корыстолюбивых раз- 
работчиков, но и в умах нетерпеливых 
геймеров. Да-да, среди этих неразум- 
ных бакланов бытует мнение, что, мол, 
лучше посырее да пораньше, а патч в 
случае чего' скачать не проблема. Раз- 
работчикам, ясный пень, такая точка 
зрения очень даже нравится. Отсюда — 
глючные гамесы. Не мне, конечно, раз- 
работчиков лечить, но ведь так можно и 
наше, геймерское доверие потерять, 
пАнимаешь! 

Одним словом, прислушиваться к 
нам, к народу, конечно, надо, но ведь 
как гласит древняя хакерская послови- 
ца, «народ не без уродов», а посему... 

Посему, народ, прежде чем постить 
в конфу на сайт разработчиков свою 
очередную «прикольную», как тебе ка- 
жется, идею, подумай — они ведь могут 
эту идею сдуру взять и воплотить... 

X 
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Оипдеоп Кеерег 2 

В игре жмешь хитрую комбинацию ОН 
м-с и впечатываешь код. /Если знаешь) 
английский, то обрати внимание — наи-| 
менования кодов придумывал человек с 
неплохим чувством юмора. 

$Ьоѵ/ те іЬе топеу — много денег. 
по\ѵ *Ье гаіп Ьа$ допе — показ карты. ^ 
ІееІ іЬе ро^ег — все монстры получают 
1 0 уровень мастерства! ^ 

іЬі$ із ту сЬіігсЬ — возможность 
строить все комнаты. 

ГіІ іЬе ЬезІ — все комнаты и все ловушки. , 
і Ьеііеѵе й$ тадіс — вся магия, 
сіо по* Геаг *Ье геарег — выигрыш. 

Список жертвоприношений и их резуль- 
татов. Названия монстров не перевожу, 
так что если кто-нибудь приобрел «рус- ^ 
скую версию», то так ему и надо. Это не 4 
совсем коды, но в хозяйстве еще как ^ 
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пригодятся! 

Жертвы — Результат. 

2 Заіатапсіегз — 1 Эагк Міз*ге$з 
2 Родцез — 1 Заіатапсіег 
2 У/агІоскз — 1 (ЗіагзНіу Орег) ОоЫіп 
2 Вііе Эетопз — 1 Родые 
2 ВІаск КпідЬіз -1 Ѵатріге 

1 Заіатапсіег +1 Эагк ЕМ — 1 Эагк 
Мізігезз 

2 Зкеіеіопз — 1 Эагк ЕМ 
2 ѴѴігаГсіз — 1 Вііе Эетоп 

1 Зкеіеіоп + 1 ТгоІІ — 1 Вііе Эегтюп 

2 Эагк ЕІѵез — 1 ТгоІІ 
2 Ѵатрігез — 1 ВіІе.Эетоп 
2 Эагк Мізігеззез — 1 Зкеіеірл 

2 ТгоІІз - 1 ѴѴагІоск 

3 Мопкз — Мапа Воозі 

1 Вііе Эегпоп + 1 ѴѴагІоск + 1 Эагк ЕМ — 
много Ітр'ов 

2 Эѵ/агѵез + 1 Эагк Мізігезз — Маке 
5а*е 

Чтобы загрузить любой и.з уровней, 
стартани игру с параметром: 
с!к2.ехе -ІеѵеІ имя_уровня 
Пример: бк2.ехе -ІеѵеІ ІеѵеІ 1 0 
Список уровней ищи в подкаталоге 
ОАТА\ЕЭ1ТОР\МАР5\. Уровни кампа- 
нии пронумерованы как ІеѵеІ 1 — 
І_еѵеІ20, за исключением 6-го (Іеѵеіба и 
ІеѵеІбЬ), 1 1-го (ІеѵеІ 1 1Ь и ІеѵеІ 1 1с) и 15 
го (ІеѵеІ 15а и ІеѵеІ 15Ь). Секретные 
уровни — это зесгеіі — я зесгеі5. 

бапдБІегБ: ОгдапізесІ Сгіте 

Если ты не супер-пупер хакер и ду- 
маешь, что слово «гедізігу» означает 
«регистрация», то даже и не пытайаі 
применить методику взлома Ѳапдзіегз! 
Иначе взломаешь свой собственный 
комп. Я предупредил. Если же тебе имя 
файлика гедебіі.ехе говорит о многом и 
про способы работы с реестром 
ѴУіпсІоѵ/з ты наслышан, то рискни... сде- 
лать импорт следующего .гед-файла: 
РЕСЕЭІТ4 

[Н КЕѴ_ЮСА1._МАСН I N Е\ЗоМѵѵаге\Но* 
Ноіізе\Сапд5Іег$] 
«ЭекшМ_Мопеу»=с1ѵ^огсІ:0207 101а 
«Эекшіі Ноос15»=с]у/огс1:000000^ 



В результате ты должен начинать игру с 
34-мя лимонами баксов и 256-ю по- 
мощниками. 

Нісісіеп & Оапдегоиз 

Непосредственно во время игры наби- 
раешь следующие коды: 
іатсЬеаіег — включить режим читов. 
аііііетз — все оружие с полным боеза- 
пасом. 

гезілгесі — оживить своего убитого сол- 
дата (даже если он уж без рук и без 
ног). 

доосІЬеаІіЬ — восстановить здоровье. 

поЬііз — бессмертие. 

кіІІіЬетаІІ — прикончить всех врагов на 

уровне. 

ГііппуЬеасІ — большие головы, 
датебопе — закончить миссию побе- 
дой. 

датеГаіІ — провалить задание (типа, 
круто!). 

орепаіісіоог — открыть все двери. 
ІагасгоГ* — ну попробуй... 
епетуі, епетуЬ — переключать каме- 
ры на врагов. 

дшскіоасі — быстрая загрузка послед- 
ней сохраненки. 
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ОігісаБ* 

В директории с игрой находишь файл 
оцісазі.іпі и открываешь его в любом 
текстовом редакторе. Затем сглаты- , 
ваешь набежавшую слюну и начинаешь 
заменять нижеприведенные строчки для 
достижения нижерасписанных эффектов. 
Все предметы отныне будут стоить 10 
кредитов. 

[ѴѴеаропМегсЬапі] 
т_зітрІе_атто=1 0.000000 
т_ігасег_атто= 1 0.000000 
т_Яате_атто=1 0.000000 
т_Ьоопл_атто=1 0.000000 
т_баі1_атто= 1 0.000000 
т _реі4_атт°= 1 0.000000 
т_ЬоІо=1 0.000000 
т_с)упатііе=1 0.000000 
т_о2=1 0.000000 
т_1гір=1 0.000000 
т_ЬеаІ*Н= 1 0.000000 
т_іпѵіз= 1 0.000000 
т_*еІерогі=1 0.000000 
т_сІеіопа*е= 1 0.000000 
т_зсоре=1 0.000000 
т_ігасег=1 0.000000 
т _реі4= 1 0.000000 
т_*1ате_іір= 1 0.000000 
т_баі1=1 0.000000 
т_ігасег_іір=1 0.000000 
т_Ьоот= 1 0.000000 
т_зітрІе_іір= 1 0.000000 
т_Іазег= 1 0.000000 
т_*Іате=1 0.000000 
т_зітрІе=1 0.000000 
т_Ьоот_іір=1 0.000000 
Всегда располагать суммой в 999 кре- 
дитов. 

[Вотізез] 

МопеуСЬезі=999. 000000 




Мопеу=999. 000000 
Ше=999. 000000 

Получить «быстрые» пули для пистолета. 
[ЗітрІеСіт] 

МеідЬ*_оНэііІІеі=0.0 1 0000 
5реесі_оНэиІІеМтііп=300. 000000 
5реесІ_оНэиІІе1_тах=400. 000000 
, РеІоасІ*іте_о{_ЬііІІеІ=20000 
Ы *е*і т е_оІ_Ь ы 1 1 еі= 2 0 0 0 0 
ГгісІіоп_о*_ЬііІІе*=0. 000000 
Пистолет будет наносить сильные пов- 
реждения. 

[ЗітрІеОцп] 

Эатаде=399. 000000 
Вигзі_5і2е_І_еѵеІ_3=24 
Выгзі_$і2е_І-еѵеІ_2= 1 2 
Віігзі_5і2е_І-еѵеІ_1 =20 
ВыІІе*РасІш5=1 0.000000 
999 патронов для пистолета. 
[ЗітрІеСцп] 

АттоВох=999. 000000 

Ргетібг Мападег ‘99 

Говорят, что если в главном меню ввес- 
1 ти фразу аІІ іеатз, то с самого начала 
станут доступными все команды, вклю- 
чая испанские, немецкие и итальянские. 
У меня игры под рукой не было — я не 
проверял. Но по слухам — работает. 

Тоіаі АппіЫІаіюп: КіпдсІогтіБ 

Начинаешь игру в режиме зкігтізЬ или 
тііііі-ріауег. Жмешь Епіег — появится 
окно ввода текста. И вводишь текст! Но 
не простой, а на голову... ударенный. 
Короче, одну из следующих фраз вво- 
дишь. И затем опять что есть силы 
жмешь Епіег... 

I Если действия повторить в той же после- 
I довательности, код отключится. Если 
после кода вводить число — у соответ- 
ствующих кодов в квадратных скобках 
указан период. В общем, чай, не ма- 
ленький, сам разберешься... 
і Часы +сІоск 

Больше крови! +Іоі$аЫоосІ 
I Другой цвет тумана +(одсо1ог [1-256] 
і Другой цвет расы -Подо [1-9] 

Другое освещение +ІідЬ*гапде [1-20] 
Компьютер сам сменяет юниты +Ыд- 
ЬгоіЬег ^ 

Убрать выделение +$еІесіипіі$ 

Меню +І2тепи 

Переименовать юнита +патеітіІ [ітіі] 
Эффект переливающегося тумана 

+гоІІіпд*од 

Эффект волнистого тумана +ѵ/аскуТод 
Эффект волнующейся воды +\ѵаскуѵѵа*ег 
Сменить разрешение +ѵіс!тосІе 
Снять скриншот +такеро$іег 
Выйти из игры +дш* 



КосІеМаБІбг (сгапуоЫа51@хакбр.ги)) 0 
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«Хакер» — единственный игровой журнал, публи- 
кующий полностью проверенные коды. Если ты не 
тормоз и если у тебя нормальная версия игры, то 
приведенные коды будут работать. 






Хакер 7/ ‘99 ШрУ/шшш.хакер.ги 
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сгапу оЬіа5і@хак€р.ги 



Сделай ив ЫРБ виртуальную 
школу вождения 






Н у что, Шумахер, не получается у те- 
бя обогнать этих гадов? Они уже за- 
вершают третий круг, а ты еще только 
начал первый? Видать, опыта у тебя ма- \Ж 
ловато. А как тебе идейка превратить^ 
ЫР53/4 в виртуальную школу вождения и Ргс 
поднабраться опыта, а заодно еще при- ^ 
колоться над остальными участниками^ 
гонки и почувствбвать себя крутым драй- У 
вером? Ща осуществим. 

Как всегда, понадобится любой шее- 1 
тнадцатиричный редактор типа Несіі* или ® 
Нех ѴѴогкзЬор. И, разумеется, голова, 
не обделенная минимальнейшими зна- 
ниями английского. 

Тебе нужны файлы, содержащие дан- 
ные о машинах, причем машинах твоих 
соперников, а не твоей собственной. Так 
что запомни их названия и ищи в дирек- 
ториях пЬЗ\датес!аіа\сагтос1еІ (для 



Ротап аКа Оосепі: 



Заставь 



их остановиться 



'Ч 



ЫР53) и в пЬ4\сЫа\сагз (для ЫР54), наз- 
вания которых говорят за себя. В них то^І 
и лежат файлики с машинами, имеющие . $ 
расширение *.ѵіѵ. Но найти все это ты V 
сможешь лишь при усло- 
вии, что у тебя полная 
или средняя инсталляция, 
в противном случае фай- 
лы останутся лежать на 
компакте, где их редакти- 
ровать и править, конеч- 
но, можно, но вот только 
внесенные изменения 
сохранить вряд ли удас- 
тся (н-да, зато никакого 
риска чего-нибудь на- 
портить!). Если места на 
винте нет даже для сред- 
ней инсталляции, осво- 
боди винт, удалив, нап- 
ример, огромный каталог 
ѴѴіпсІоѵѵз или Ргодгат I 
Рііез (на фига они тебе 
нужны?) — места сразу 
хватит. _ _ 

Шьв 



В игрушке одна часть машин таких же, 
как твоя, а вторая других марок. С пос- 
ледней все понятно. Достаточно поуба- 
вить им скорости. Как ты считаешь, О 
км/ч хватит, чтобы их не оштрафовали 
за превышение скорости? Шестнадцати- 
ричным редактором открываем файл с 
вражеской машиной, отличной от твоей 
марки, и ищем строку іор зреесі саг 
[т/з]. После этих рулеззных слов стоит 
числовое значение скорости в метрах в 
секунду. Поменяй 
все цифры на нули. 

Если было, напри- 
мер, 73.762794, то 
должно получиться 
00.000000. После 
этого найди строч- 
ку тахіігшт ѵеіосі- 
\у о\ саг [т/з]. Пос- 
ле нее обычно 
стоит такое же зна- 
чение, как и в пре- 
дыдущем случае. 

Проделай с ним то 
же самое. Если те- 
перь запустишь иг- 
ру, заметишь та- 
кую забавную 
фишку: после ко- 
манды СО! часть 
машин вместе с 
твоей срывается с места, а другая часть 
преспокойно остается стоять, где стоя- 
ла. Может, педаль сцепления за педаль 
тормоза зацепилась? Всякое в жизни бы- 
вает, случается и похлеще. Твои шансы 
на победу резко возросли, однако ведь 



осталась и другая часть машин, таких 
же марок, как твоя, которая быстро 
исчезает за поворотом, и потом, фи- 
нишировав, ты опять слышишь уже 
задолбавшую фразу: «Уоц ріасес! 
ІазЬ>. Конечно, можно поступить с ни- 
ми также, как и с предыдущими. Но в 
таком случае тебе придется участво- 
вать в несколько другом соревнова- 
нии, типа, кто дольше простоит не 
двигаясь. Наверно, это не столь при- 
кольно, хотя ради того же самого 










_ 



прикола можно попробовать. Но 
к только тогда они снова победят — 
/ почему-то мне кажется, что у тебя 
* нервы сдадут раньше, чем у компью- 
тера. И это со всей очевидностью до- 
! казанного факта свидетельствует, 
что необходимо принять и после при- 
нятия принять меры по- 
серьезней. 

Пиши их 
интеллекта 

Что ж, раз не получает- 
ся их остановить, заста- 
вим их ехать медленней 
и сделаем из них чайни- 
ков. Для этого найдем 
такую строчку: АІ АСС0 
ассеІегаЛоп іаЫе зес- 
Ііоп. После нее через 
запятую идут числа. За- 
мени там все цифры на 
0. И не спрашивай за- 
чем, просто замени. Да- 
лее ищи строку АІ АСС1 
ассеіегаііоп ІаЫе зес- 
Ііоп и делай то же са- 













мое, и так до строки АІ АСС7 ассеі- 
егаііоп ІаЫе зесііоп включительно. 
Да, нудно и долго, а что делать? 



Трепанация 



Легко жизни никто не обещал. Если 
попадутся значения, которые уже 
будут содержать нули, то, разумеет- 
ся оставь их как есть. И смотри там 
мне, чтоб без ошибок, а то придет- 
ся все делать заново! Закончил? Ну 
вот, ты только что проделал им дыр- 
ку в черепе, лоботомию и мозговое 
кровоиспускание. Лишил их интел- 
лекта, в общем. 

Я могу летать!!! 

Напоследок предлагаю превратить 
ЫР5 в некое подобие авиасимулято- 
ра. Открываем файлик со своей маши- 
ной и ищем такие строчки: та$$ [кд], это 
масса машины, которую следует умень- 
шить; (іпаі деаг и ЕігіаІ деаг аіЛотаІіс, 
обороты, которые надо добавить; Іор 
зреесі саг [т/з] и тахіггшт ѵеіосііу о{ саг І 
[т/$], уже знакомые тебе значения ско- ^ 
рости, которые следует увеличить, и* 
притом значительно. Где-то примерно Г 
до 2 77,777777 м/с. Это будет равно ѵ 
примерно 1000 км/ч. Нет, до такой ско- 
рости разогнаться не получится (ты ж не ^ 
в небе!). Точно сказать все значения, ко- . 
торые надо установить, я тебе не могу, 

>7 Ж. 





так как они для разных машин разные и 
определяются путем ужасных проб и 
страшных ошибок. Поманипулируй с 
этими величинами. Подобно Р-22 и МІС- 
29 машина, конечно, не полетит и мер- 
твых петель и бочек делать скорее всего 
не научится, но на пригорках будет при- 
лично взмывать в воздух и пролетать не- 
которое расстояние, наводя ужас на і 
других участников гонки и чудом выжив- 1 
ших в этой вакханалии зрителей. Прав- ] 
да, при этом управлять машиной будет «[ 
значительно трудней. Но ведь оно того 
стоит, верно? Так что — ОО! 



Твоя дорога 

ТЬгее, Ьѵо, опе, ОО!!! Так, часть ма- 
шин осталась на месте, а другая без- 
надежно пытается тебя догнать, при 
этом сталкиваясь и не вписываясь в 
повороты. Наконец, все остаются да- 
леко позади. Теперь можешь и не спе- 
шить. Езжай себе как едется, соблю- 
дай дорожные знаки, не заезжай на 
встречную полосу и наслаждайся ок- 
ружающим пейзажем. Сопдгаііііаіі- 
опз, Уоіі ріасеб РІР5Т! Чем не вир- 
туальная школа вождения? Так можно 
натренироваться и играть уже без 
взлома. Описанные фокусы рабо- 
тают как для третьей, так и для чет- 
вертой частей. Хотя, может, тебе 
удастся применить их и для первых двух 
частей, а также и для возможных после- 
дующих. 

Ну и напоследок дам тебе линки, где 
можно раздобыть кучу всего интересно- 
го и полезного к ЫР5 X: Ніір://сатеіоТ 
\ѵаг20пе.сот/Ь$3/, ѵѵѵѵѵ/.позогод.т/ 
пЬ4/ и ѵѵѵ\лѵ.пЬ4.сот. Там ты найдешь 
редакторы машин, трасс, патчи, читы, 
линки и кучу всего полезного. 



^ 



№іик: как украсть миллион 



*. 



В аши герои ни разу не передрались 
между собой за право носить най- 
денную КрОоТуЮ ШмОтКу? Если та- 
кое бывало — вот решение ваших проб- 
лем. Дело в том, что при разговоре с 
торговцем содержимое его лавки зано- 
сится в особый кэш на диске. Поэтому 
подходим к купцу, сохраняем игру, про- 
даем ему нашу КрОоТуЮ ШмОтКу, 
восстанавливаем сохраненку и немед- 
ленно (зіс! чтобы не сбросился кэш) за- 
говариваем с ним вновь. Ргезіо! Шмот- 
ка у нас, а ее точная копия лежит на 



.хакер. г 



прилавке. Повторяем нужное количес- 
тво раз, и дело только за деньгами или 
за^талантами партийного вора. 

Кстати, о деньгах (и о партийном во- 
ре тоже). Если вы хоть раз пытались тол- 
кнуть в лавке свежестыренную из нее 
же в$щь, то заметили, 
что краденое у самих 
себя купцы скупать не 
слишком любят. К 
счастью, в мире Ыаіык 
Интерпола с катало- 
гами всех краденых ве- 
щей не существует, 
это вам не Ваісіііг'з 
Саіе. Поэтому обчи- 
щаем один магазин и 
бежим продавать в 
другой. А теперь — са- 
мое главное. «Засве- 
чивается» краденый 
хлам только по пос- 
леднему неудачливому 
владельцу. А посему, 
продав награбленное 



ТугапШгахиБІ 



в другом магазине, можно украсть его и 
Ш оттуда и уже без труда толкнуть в пер- 
| вый. Пусть и не сразу, но миллион — у 
вас в кармане. 

X 





Денис Шершунов 



Трепанация 



ЫЭ5І 



Шестнадцатиричные редакторы 



Н а своем жизненном пути ты навер- 
няка когда-нибудь да встречался со 
строчками типа: 

МАІЫ.ехе 
123454: 74 ЕВ 



лярные, а ты уж сам там решай, чего 
под твои запросы больше подходит. 



л НбхѴѴогкБІіор (ѴѴіп) 

* ѵмѵ/.Ьр$оН.сот 



и начинал усиленно думать, что бы и ~ ^ 

Ь Некогда популярный среди буржуйских 



это могло значить и, более актуально, 
чего с этим делать. Хорошо, если тебе в 
голову при этом приходило что-нибудь 
кроме «74 раза еЬ»... Гм. Потом, начи- 
тавшись того и сёто, ты выяснял, что 
первое число — это смещение, т.е. на 
сколько байт надо отступить (сместить- 
ся) от на-чала Маіп.ехе. Там ты должен 
был увидеть второе число, которое 74, 
и поменять его на третье, которое ЕВ. 

И совершив это деяние в первый раз, 
ты вытирал вспотевший лоб и чувство- 
вал себя героем, проделавшим колос- 
сальный и чудовищный в своей слож- ,7 
ности труд... 

Еще ты наверняка слышал, как и вся- ^ 
кий, кто числит себя в славных рядах чи- В 
тателей X, что существуют некие лич- 
ности, которые совершают подобные ? 
замены чуть ли не каждый божий день 4» 
(кстати, они то и публикуют упомянутые Л 
строчки). А теперь предположи, что * 
этим личностям, при всей их типа как бы | 
запредельной крутости, тоже хочется Щ 
удобства и комфорта. И поэтому появ- * 
ление редакторов, имеющих дело по с 
шестнадцатиричным ** 



крякеров, имеет стандартные возмож- 
ности редактирования, перехода на 
нужный адрес, копирования/вставки 
блока файла и т.п. Проект отдал концы 
больше года назад, так, собственно, 
толком и не развившись. Последняя вер- 
сия — 2.54. Умеет сравнивать два фай- 
ла — радость-то какая, понимаешь ли! 

Шгабсіі* 

уууиу. иіігаесііі. сот 

Также под ѴѴіпсІоѵѵз. Это не чисто Нех- 
редактор, по большей части это наво- 
роченный текстовый редактор с под- 

~ г~ 
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большей части с 



светкой ЫтІ-тэгов, языков С++ и т.д. 
Наряду с этим имеет нормальный шес- 



представлением файла, было железно { тнадцатиричный редактор с кучей вся 

ких фич. Приятная штука. • 

Ніеш (Наскег’з Ѵіеш) 

Нр. кетзс. ш/риЬ/зеп 
Бесспорно, одна из лучших программ. К 
сожалению, после версии 6.11 автор 
решил перевести ее в разряд зНаге- 



предопределено еще более запредель- 
ной ленью упомянутых личностей. 

На сегодняшний день имеется масса ! 
Ьех-редакторов, среди которых упоми- 
нания достойны, как обычно и бывает, 
лишь несколько. Для геймера они оли- $ 
цетворяют собой альтернативный путь / 



издевательств над игрой, в противопо- 1 ѵѵаге, НО и 6.11 будет хватать нам еще 
ложность всяким крякам и трейнерам. на пару лет Лично у меня дома на ком . 
Ведь кряк — дело тонкое и глубоко ин- 
дивидуальное, всегда хочется изменить 
не то, что им предусмотрено, да и поиск 
нужной проги по всей планете может 
отнять уйму времени, особливо если И- 
нет не каждый раз под рукой. 

Нех-редакторы различаются по сти- 
лю мышления и по функциональности. 

Представлю тебе на суд самые попу- 



пе при просмотре по РЗ файлов .ехе, 
.611, .ѵхб автоматом запускается Ніеѵѵ. 
Ніеѵѵ — это легендарная утилита. Пожа- 
луй, нет ни одного хорошего крякера, 
который бы не был знаком с ней. В Ніеѵу 
имеется хороший анализатор заголов- 
ков ехе файлов 005, ѴѴІ N и 05/2 с воз- 
можностью их редактирования. При ре 



! | ^актировании можно оставлять заклад- 1 
рки, имеется встроенный дизассемблер! 

(включая команды РегИіілт Рго). Все 
к стандартные возможности, много инте- 
• ресных фишек... всего и не упомнишь, 
2 как никак — 8 лет разрабатывается. 

ОѴіеш 

* ѵѵтѵ. епІідНі. ш:8 ООО/ д ѵіе \ѵ/іп вех. Ыт 
Ч Похожа на Ніеѵѵ, но. имеет немного дру- 
жгой функциональный набор. Можно 
1 сказать, что не уступает Ніеѵ/. Больше 
^заточена под любителей разбирать 
различные сгаск те, копаться с закрип- 
__тованными кусками, шифровать само- 
му. Распространяется бесплатно, и ав- 
тор открыт для новых идей. Как и в Ніеѵѵ, 

* имеется калькулятор, просмотр файла в 
режиме дизассемблирования (с воз- 
^можностью переходов по |тр/саІІ), цве- 
/Іта настраиваются и прочее. Встроен 
■ . редактор диска — можно редактиро- 
/ 4 вать Ьооі, тазіег Ьооі записи и соб- 
'* л ственно диск. Поддержка .СЕК фай- 
лов — можно даже на лету скидывать 
только что сделанные изменения в .СЕК. 
Возможностей, напихано настолько 
много, что иногда даже появляются мыс- 
ли о том, что каким же надо быть манья- 
7 ком, чтобы тебе понадобилось ЭТО. 

В целом, как мне (и не только мне) 
представляется, зарубежные поделки- 
недоделки НехѴѴогк$Ьор и ШігаЕбіі не 
идут ни в какое сравнение с отечествен- 
ными разработками — Ніеѵѵ и ОѴіеѵѵ. 
Да, именно — обе эти программы изго- 
товлены на территории матушки-Рос- 
сии. И это действительно классные ин- 
струменты для кряка, могу тебя^ 
га верить. \ 

Да, и к слову. В развитых оболочках 
""(например, Э05 ІЧаѵідаІог и Раг, при- 
чем и они обе отечественные) также за- 
ложены возможности Ьех-редактирова- 
ния. Жмешь РЗ, затем Р4, и вуаля — мы 
уже в шестнадцатиричном представле- 
нии файла. Чтобы сделать простую за- 

І мену, этого достаточно. Сразу чув- 
ствуется наш стиль, правда? Сразу вид- 
но — свои делали 
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Ответственный мясник 

ВёііСЕПІОІІІ (ЬбИбГпоШѲхэ! - 



Злобствующие чучельники 

кіпдрігі.рсдате. сот/зкіпз. ЫтІ 

Приготовление и натягивание шкур — это здорово. Имхо, лучше этого — только 
обдирание! Вот ребята с І.ат/Кіпдріп посидели-посидели, да и сваяли ішучек 
пять для разных частей тела... Скины получились средние. Но зато теперь есть от- 
личный учебник! 

ѵѵтѵ. ігіЬѳ$ріауег$. сот/ (гіЬезрІауегз/гіомпІоасІ/РІоуегМосІеІз. гір 
ѵѵтѵ. ігіЬе$р(ауег5. сот/ігіЬезрІауеіз/сІошІоасІ/5кіп Тооіз.гір 

Это — редакторы моделей и скинов для ТгіЬе$. Желаю прекрасно провести время 
за этим полезным и приятным занятием... 

тлѵ.рІопеИюІШе. сот/соШ(и$Іоп/геѵіет/Ьѵппіе$.Ыт 
ѵ/ым.рІапе^рІІіі&хот/соІсІіизюп/геѵіеъѵз^іЪт.Ьіт 

Вот вам две модели к НаІЯЛе, гляньте-ка, что люди творят... 

Модьнрдиночки 

шм.ріопеідиоке. сот/дтагіпез 

Работа над ОМагіпез, легкой модификацией 02, заканчивается. Суть мода сво- 
дится в основном к введению ранговой системы. С получением очередного уров- 
ня игрок получает все новые 
возможности. Ну и, конечно, 
дополнительные фичи типа пе- 
резарядки, измененного ору- 
жия (разумеется, есть снай- 
перское ружье), измененной 
физики и прочее. ЭМ и коопе- 
ратива тоже неплохие. 
ѵмѵ/.ріапѳібиоке. сот / 
тіпіоп/т_аг,епо:Ьіт 
Обидно привыкать к хорошим 
вещам... Рано или поздно на- 
доедают и ракеты, и И-нет... А 
у Сойее уже наготове вещица 
даже для такого черного в 
твоей жизни дня! Міпіоп Агепа 
называется, занятная модифи- 
кация на одного игрока. Затюканные морпехами монстряки поумнели, засуети- 
лись, насобачили себе новое оружие, а потом, окрутев, задумались: а чем они 
хуже остального народа? И устроили свою Рокет Арену. Победитель превра- 
щается в другого монстра, и так — до тех пор, пока терпения хватит. Мод немно- 
го глючит. Еще одна неприятность — смотреть на драку ты будешь не из злобных 
буркалок своей зверушки, а почему-то из-за спины. 
ѵ/ѵт.ріопещіюке. сот/тіпіоп/тІпіоп.Ыт 

Или вот Міпіоп — мод того же автора. Это будет покруче Арены. Это боевые 
монстрошахматы! Правила просты как мир: вселяясь в монстра, нападаем на 
врага и месимся на арене! Доска имеет по углам четыре магических сферы, кото- 
рые надо захватывать — они содержат ману. Мана, козе понятно, нужна, чтобы 
колдовать. Например, подлечиться или там врага в морпеха с топориком превра- 
тить... Камера снова не на месте — беда, однако... 
ѵ/тѵ.ріопеідиаке.сот/тіпіоп/зку.Ыт 

Но Сойее и этого мало! В ЗкуВІагег он пересаживает наших зубастых друзей на 
летающие доски и... устраивает футбол! Монстро-боты начинают старательно 
таскать мяч и защищать ворота!.. Играть можно на любой карте — монстры ра- 
ботают без заданных маршрутов. 

Моды*“|нбоди ночки 

НПр://і)ПгесІІсоп1е$}.сот/5оиІНагѵ-е5і 

О, черт! Что за изящество! Строгий маленький анриальный мод, отдаленно сма- 
хивающий на Неаб Нцпіегз. Для получения фрага нужно подобрать душу убитого 
врага. Причем эту душу мотыляет легким ветерком по всему уровню. Очень кра- 
сиво и слегка психоделично. 

ННр://$ріпога. ѵ/аггопе. сот 

Ура! Снова мальчики против девочек! Такие моды обычно самые лучшие. Из-за 
актуальности. Мод, кстати, кудвачный. Та-ак, что у нас здесь... Введено разде- 
ление на классы, мужчины сильнее, женщины быстрее и прыгучее, оригиналь- 
ная экспириенс-система (экспу распределяют капитаны), 1 2 комплектов карт — 
славно! 



* 




I Кого грызть будем?.. (Міпіоп) 






Противник отступил за тостер! (ВгеокІазІ) 



ѵлѵѵ/.сатрдиаке.сот/зсіі 

Что там дальше? Зарелизился Зырег СарШге *Ье 
Над, сервер-сайд-мод. 20 типов оружия, каждый 
из которых имеет 3 режима стрельбы — достаточ- 
ное количество для того, чтобы свихнуться от ра- 
дости. А 63 руны, переключаемые либо в насту- 
пательный, либо в оборонительный режим?.. О 
прочих примочках скромно умалчиваю... Хочется, 
да? Ну тогда готовься к большой зубрежке. Авто- 
ры, должно быть, сами не знают, что там к чему. 
Заодно, кстати, потренируйся печатать вслепую 
одной рукой. Забиндить придется почти всю кла- 
виатуру. Ну и жбан дегтя в придачу. Установка 
собственного сервера потребует легкой извра- 
щенности действий. Софтинка и сорцы — закры- 
тые! Кому лень ломать — крошитесь в И-нете, 
сервера перечислены... 

ѵлѵм.деосіііѳз. сот/5Иісоп ѴаІІеу/ЫеІѵ/ргк/ 7 2 / 2/ 

Что сказать... Скромный паренек накарябал сим- 
патичный, но вполне обыкновенный первоквач- 
ный оружейный мод на 1 7 типов оружия и назвал 
его КЫпо'з ІІІіітаІе СЬаке... Ргіка С, не долго ду- 
мая, присобачил к моду своего ужасненького бо- 
та. Мда. Это издевательство. 

Ботва 

и/му. серіи гесі. сот/ѵёЬоІз 

Ѵ/еаропз Рас*огу Ега$ег Во*з выложили роут-фай- 
лы для всех основных У/Р-карт. 
муѵѵ. Ьоіеріёѳтіс. сот/ітоёз/тоёз. Ыт 
РгодЬо*, которого зачастую называют самым 
реалистичным ботом (в основном из-за эмуляции 
лага), успешно укрепляет свои позиции. Он ос- 
воил командную войнушку через ОііакеѴ7огІсІ, 
давно прицеплен к Коске* Агепа и СІап Агепа 
(полный список — на линке). А знаменитый мод 
Ноіу У/агз теперь может похвастаться сразу дву- 
мя ботами: РгодЬоі'ом и ТіЖюг Во*'ом от вездесу- 
щего Сойее (освященная КіЕѵЕг'ом версия лежит 
на / ір://(ір.свгот.сот/риЬ/івдатез2/рІоп - 
еіриоке/тіпіоп/Ьо!у_іЬ.іір ). Это уже солидно, 
знаешь ли... Обязательно надо их стравить и пос- 
мотреть, кто кого заборет... 
шлѵ.рІапеідиаке.сот/тіпіоп/іиІогіоі/таІп.Ыт 
Кстати, о Туторботе. Милое названьице, да? Все 
верно, этот бот — учебное пособие. Он открыт 
для всех и каждого и вообще снабжен регулярно 
подновляемым учебником. 

\ум у.рІапеіНоШѳ. сот/рЫпеаз 
Наконец-то появился ргеѵіеѵ/-бот для НаІР-ИРе. За- 
бавно; это не ]цтВо*, о котором столько шурша- 

Хакер 7/ ‘99 ШрУ/шшшіхакер.ги 



ли... Это безвестное создание по имени РЬіпеаз 
Во*. Помимо природной тупости, имеет суровые 
баги, вызванные недоработками в самом НаІЕ- 
Ше, например, проблему с углом поворота моде- 
ли: бот мордой не крутит... Кроме того, кхе-кхе, 
аіі*оаіт в настройках придется вырубить, моло- 
дой человек... 

ѵѵѵѵѵѵ. Ьоіеріёѳщс. соггі/аів/сді 

Сотріііег ОепегаіесІ Рогсез Ьг Ас*іоп Очаке 2 — 
почувствуй долгожданное ботовское присутствие 
в этой конверсии! Ну, бета, ну, падает... Ну, бал- 
бес. Какая, к кибердемону, разница! Все равно 
проверить захочется... А чтобы юзеру не сильно 
мучаться, там и запускалка есть, и даже уже фикс 
к ней... Хе-хе... 

тѵу/.рІапеідиоке.сот/геёетрІіоп/НітІ/ 

Маіпроде.зЫтІ 

Кебетрііоп Во* 1.10 с поддержкой ЗІЫМосІ. Нон- 
сенс! Бот для мода сделан лучше, чем сам мод! 

Карты 

Нру/НрО.датезру.сот/рІопеЮпгеаІ/паІісіЬу/ 

втЬгеакіовІгір 

Тем, кому наскучило ежедневно превращаться в 
лилипута и заниматься веселой резней на кухон- 
ном столе посреди недоеденного завтрака, эта 
карта не нужна. Остальные пусть готовят свои вы- 
качивалки! Эта мала к Анрилу просто ошелом- 
ляет. Она не только прекрасно выглядит, но еще и 
несравненно играется! Драка идет под специаль- 
но написанную музычку, веселую, но очень бое- 
вую... С ботами веселиться неинтересно — они 
все время норовят спрятаться под стол... зануды... 




Видньі текстуры из второго квака... 

(Е*еггіаІ ОізтетЬегтеп* Сотріех) 

//р .// (ір О.дотерру. сот /трд/кіЫтЗ. гір 

Вот это работа! Мясная карта на 8 и более игро- 
ков... Тяжеловата, конечно, но зато как хороша!.. 
Текстуры подобраны великолепно, свет подчер- 
кнуто выверен... Сдизайнерена с упором на 
скругленные углы. Очень стильная штука. 

Нр://Нр. свгот. Сот/риЬ/іёдате$2/ІеѵеІз/ 
ёеаіЬтоісЬ/ё-(/еёс.гір 
Отличный кусочек искусства под названием 
Е*егпаІ ЭізтетЬегтеп* Сотріех. Эта карта — 
обыкновенное совершенство, предназначенное 
для игры один на один. Можно и вчетвером, при 
желании... Дьявольщина! Да таких карт каждый 
год появляется просто бешеное количество! Одна 
или две. 

тѵѵ/.сІопѵ/огІё.огд/зсгоѵ/п/тарз/еЫт2.гір 

Все отлично, но КАК там расположен красный 



броник! Лезть приходится вертикально, спиной ко 
всем, причем — какая ирония — прямо позади на- 
ходится шафт. 1^1, правда, никто не отменял... 
Карта мелкая, дуэльная. 
хѵтѵ.діЬЬеё. сот/ 7 оп 1 /оёв2. гір 
Свеженькая дуэльная карта для первоквака — 
тем, кому уже наскучили предыдущие две. Порой 
выглядит немного бедновато, но сделана тща- 
тельно. Вообще «Неге сотез да раіп» способна 
прокормить и восьмерых бойцов, были б только 
они не очень шустры, 
ѵѵѵѵѵѵ. ипгеаіпоііоп. пеі/зріпех/ ѵ/еісоте. ЫтІ 
А это Зріпех. Он делает красивые карты к ІІпгеаІ. 
В которые надо играть. 

ѵѵѵѵѵѵ. ІгіЬезрІауегз. сот/ігіЬезрІоуегз/ доѵ/піоаё/ѵ/ 
огІвсгаН_іоо!з.іір 

Конвертер карт из ѴМогІсІсгаЕ* в ТгіЬез. 5 мег. 

Польза разная 

ѵмѵ/.р1апеідиаке.сот/д(ід/д26д2.ЫтІ 

Свершилось! Восемнадцать месяцев кропотливой 
работы позади! ОсЮ с гордостью выложили нам 
02602, спид-ран через кудвак. Весь зверинец 
проскочен на харде за 21 :06! Вновь мы праз- 




Неплохая архитектура! (Неге Сотез Ра Раіп) 



днуем торжество человеческого разума над... Что 
стоишь?! Скачивай! 

Ніір://з$і. Іеіекаддеё. сот 

Оыіск 5*аг*, многофункциональный фронт-энд для 
Егазег бота. Финальная версия. В ней есть, кажет- 
ся, вообще ВСЕ! Даже встроенный вьюер модели 
и Ьаскир-система! Бывает же такое! 

Рядом с ним лежит ТНе 5ѵ/аррег, неплохой Ьгоѵ/зег- 
скачиватель для модов, карт, скинов и прочего... 
ѵы/ѵ/.сіагіопик.со. ик/цЗ^еак 
Да-а... Вот и для ОЗТез* появилась программули- 
на, которая поможет с настройками при запуске. 
Представляю: ѲЗКѵеак. Познакомьтесь друг с 
другом поближе. Надеюсь, это надолго. Да, а 
настроечки-то она не сохраняет... 
датезадез. сот/соёез/ / 4/ 1 0506. ЫтІ 
Кое-что из разряда житейской мудрости. Если ес- 
ть желание подключить кудвачные карты к 
Кіпдріп, разархивируй рак-файлы (архиватором 
или любым квачным редактором), а получившиеся 
Ьзр'шки сложи в кіпдріп/таіп/тарз. Текстуры 
только не забудь перетащить... 

И вообще... Ты пиши, если чего новенькое сде- 
лаешь. Интересно же! 



Х:\дате5\ѴѴѴѴѴѴ> 
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Мы наш, мы новый Квест построим...! 
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• Ѵ/еІсоше Іо Цие$і! 



ІпйеЛесІ Оатез: 
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Орел ... 



&сШс> "Іпзійіесі Оатез" 



Вау И 



Цовй а ргеѵіоивіу ваѵесі дате... 



АЬоиОиезІ.. 



фюпде оріюпз.. 



I; 



Оиез* 



РоіШ уоиг тоизе оѵег апу ЬиНоп Гог ЫНр (о зее ѵѵЬа* 8 сіоез 

( Типа, главное менюІТ), 



Помнишь то время, когда компьютеры уже изобрели, игры к ним тоже уже изобрели, а графику 
еще не успели? По крайней мере, то, что сейчас мы понимаем под графикой. Не помнишь? Ну, я 
тоже не помню, но знаю, что такое было. Тогда и игры были другие: например, состояли из А5СІІ 
символов. Это я уже застал на своем первом компьютере «Спектр» (не путать со «Зресіаіт»). Бы- 
ли, правда, и такие игры, где буквы использовались по своему прямому назначению: они склады- 
вались в слова, слова в предложения, а предложения в целые интерактивные книги, за которыми 
можно было просидеть многие ночи напролет. И вот что интересно: если игры с графикой устаре- 
вают по мере продвижения компьютерного прогресса, то эти текстовые приключения нисколько 
не теряют своей привлекательности в глазах их почитателей. 

А теперь ближе к делу. Хочешь без всяких усилий заделаться крутым девелопером, замутить 
свою собственную игру от начала и до последнего копирайта? Признайся, с каким-нибудь клоном 
УлгеаІ такая фишка не прокатит. А вот с текстовкой — запросто. Преимущества: не надо искать 
издателя (все равно твою игру никто не купит), не надо платить бабок художникам и всяким другим 
композиторам, а главное, не надо морочиться и зубрить талмуды по всяким там языкам програм- 
мирования и прочей нудятине. Круто? Тогда тебе сюда: НПр://іпіТісТіоп.с{Ь.пеІ. Тут лежит очень кру- 
тая и очень простая программка под очень простым названием Оііе$1. Именно она и превратит 
тебя из... э-э-э... ммм... простого человека — в кул девелопера! 

Для работы нам понадобятся две проги: сам Оиѳ$1 2.0 Векэ 2 и СЮК (что это такое, сейчас 
объясню). Первый файл — это и есть сама игра, оболочка, в которой будут проходить все напи- 
санные тобой адвенчуры. К ней прилагается текстовый редактор наподобие Ыоіераб, где нужно 
прописывать сам код. Но это долго и муторно и нам с тобой совсем не нужно, поэтому инсталли- 
руем вторую прогу: ОРК. С помощью этого редактора А51. (так называется язык, который исполь- 
зуется для написания игр в ОііезІ) можно вводить код легко и непринужденно, изящно щелкая 
мышью по предлагаемым полям. Конечно, прочитать руководство по А$І_ все равно не помешает, особенно если ты собираешься сделать что-то супер- 
пулер. Но если тебе достаточно получасовой игры с несколькими загадками, десятком локейшенов и стольким же количеством объектов и персонажей, 
то можно обойтись и вообще без геморов. Кстати, если ты подумал, что Оце$* умеет создавать только такие «игры», то глубоко заблуждаешься. Язык А5І. 
позволяет ваять довольно продвинутые миры со сложными отношениями персонажей, с широкими возможностями и разветвленной сюжетной линией И 
это не говоря уж о том, 



что Оііез* умеет делать 
такие «современные» 
вещи, как показывать 
картинки и проигры- 
вать звуки, включая да- 
же (как тебе такое?) 
формат МРЗ! 

Да, и еще! Разра- 
ботчики на своем сай- 
те решили конкурс ус- 
троить, ну, типа, кто 
лучше игру в ОцезГе 
сварганит. Ждали-жда- 
ли, но что-то желаю- 
щие поучаствовать к 
ним не особо валили. 
Бедняги уже несколько 
раз крайний срок сда- 
чи проектов переноси- 
ли — все без толку. Так 
никто и не пожелал 
увековечить свое имя в 
мировой гейм-индус- 
трии. Пришлось им 
конкурс свернуть, но 
ты, приятель, еще не 
все потерял. Каждый, 
кто пришлет разра- 
ботчикам игру, кото- 
рая им понравится, по- 
лучит бесплатную ре- 
гистрацию, которая 
так стоит аж 1 0 фун- 
тов. Зарегистрирован- 
ные пользователи по- 
лучают компилятор для 
закрывания кода от 
посторонних глаз. Как 
будто этот код кому-то 
нужен! Но это и не 
важно, ведь главное — 
не победа, главное — 
участие. Так что впе- 
ред, на баррикады, 
творить приключения в 
словах, понимаешь! 



Виртуальные заплаты 

АІібп Ѵ5. РгеЬаЬэг - Ырсіаііб (4.35 МЬ) 

<Тр:/ДохіпіегасНѵѳ.сот/аѵр/аѵр098.ехе 

Тот самый, знаменитый, так долго ожидаемый и желанный апдейт с 
возможностью сохранения в любой точке земного шара! Кроме это- 
го — несколько баг-фиксов. В довесок. 

Имеется также патч 0400. Что он делает — читай выше. Адрес: 
йр.таігоххот/ риЬ/тда/ дате$/ ра!сНе$/Йхе5/д400_аѵр_Ьс2Ір 

МесЬѴѴаггіог 3 - ѵІ.І раІсЬ (Е.56 МЬ) 

^р.тісгорго$е.сот/риЬ/п г ір$-опІіпе/пеѵѵ-ѵег$іоп$/ту/Зѵ1 1 .ехе 
Делает много вещей. Сбалансированы некоторые 
виды оружия, проведены улучшения в управле- 
нии, меха теперь не так просто сбить с ног. Зато 
пушки слабее бьют и быстрее греются. Исправ- 
лено противное потрескивание, которое наб- 
людалось на некоторых (например, моей) звуко- 
вых картах. Еще несколько вроде серьезных ис- 
правлений и в сингле, и в мультиплейере. Пере- 
числять их не стану, чтобы не лохануться с пере- 
водом терминов. Все равно ведь качать будешь! 

ЕхрепсІаЫб - 
6400 Ег ]оу5І:іск раісЬев 

Нр.таІгох.сот/ рііЬ/ тда/датез/раІсЬез/ 
геіаіІ_ехр_д400Ьитр.2Ір — 0400 (5.31 МЬ) 
ѵѵѵѵѵѵ.гаде.со.ик/с!оѵ/пІоасІ/ех_геуз.ехе — .Іоузііск 
раісЬ (782 КЪ) 

Первый патч добавляет (внимание!) Епѵігоптеп* Марреб Вцтр 
Марріпд. Во как! На самом деле он вносит в игру те же функции, 
что и в версии, прилагаемой к МіІІепіцт 0400. Рассчитан он ис- 
ключительно на лохов, которые по каким-то причинам не получи- 
ли ЕхрепбаЫе в комплекте с МіІІепшт. Если ты не из таких, патч 
тебе абсолютно без надобности. Второй патч решает траблы с 
какими-то моделями джойстиков и джойпадов. Вот такие нужные 
патчи. 

Нісісіеп апсі ОапдегоііБ - ѵІ.І раІсЬ (3.14 МЬ) 
ѵѵѵѵѵѵ.ЗсЖІе5.сот/раІсЬе5/Ьіббепапббапдегоиз.$ЬігпІ 
Больше ты не будешь, проваливаться сквозь землю, пол и другие по- 
верхности, а также застревать в них; терять 200 т в снайперском ре- 
жиме при движении; терять оружие в положении лежа; разъезжать 
на танке, если водитель — вражеский солдат. Также не будет: двух 
башен после уничтожения танка, случайных смертей в некоторых 
миссиях, витающих в воздухе солдат после загрузки сохраненки, за- 
медлений в 5-6 миссиях, случайных зависаний и т.д. Еще улучшено 
интернет соединение. 



Му№ II: БоиІЫІдЬГег - ѵі.3 ра*сЬ (2.24 МЬ) ^ 

Йр.Ьипдіе.сот/риЬ/ѵѵіп/ іірбаіез/ туНііИ .3_епд_па.ехе 
Новый вид многопользовательской игры: ОеаНітаІсН. После смерти 
каждый юнит респаунится в стартовой точке. И так до посинения. 
Уменьшен лаг, случайные стартовые точки теперь стали случайными 
(а раньше они какими были?), игра не вылетает по АІ!-ТаЬ, поддер- 
жка 5ЬУ карт, новые возможности для тар такег'а и еще много все- 
го... Для двух мегов совсем неплохо, имхо. 

№есІ Рог 5рее<± НідН БІаИез - 
Саг УргіаТб (5.12 МЬ) 
>ЛАѵѵѵ.датесепІег.сот/сді-Ьіп/бІ?47587- 
Йр://207. 1 73.52. 1 2 1 / саг$/Ртоб_Е.ѳхе 

Это вообще-то не патч никакой, а машина. 
Называется Реггагі 360 Мобепа. Жел- 
тенькая такая, симпатишная... Низкий 
поклон разработчикам за то, что не за- 
бывают нос, простых работяг руля и пе- 
дали. Почаще бы такие подарки... 

ОиакеЗ Агепа - 
ѵі.07 раІсЬ (І.6Е МЬ) 

Йр.сбгот.сот/ риЬ/ібдатез/ібзМ*/ 

Я іюкеЗ/ ѵ/і п32/я3іе5і_ѵѵі п32_ 1 _06-07.ехе 
Мост хэв для кугрикера. Апгрейд Арены 
до версии 1 .07. Вносит: поддержку ІРХ, 
джойстик, исправляет отображение ІАЫ 
серверов, фиксит несколько багов и еще 
кое-что по мелочи. Почему мает хэв? А по- 
тому что ни один нормальный сервер на 
1 .07 с тобой, баклан, ежели ты патчик этот себе не поставишь, дела 
иметь не будет... 

5.С.АЛ.5. раІсЬ (Е.4 МЬ) 
Нр.иЬізоІІ.сот/риЬ/Оетоз/зсагз/зсагзІІрсІсгІе.ехе 
Счастливые обладатели ѴообооЗ — этот патч исключительно, цели- 
ком и полностью для вас! Остальным — расслабиться и попытаться 
продолжить чтение. 

5):аг ѴѴаг5: Родие Бдиасігоп - 
ѵі.2 ра*сЬ (1.26 МЬ) 

%>.аѵаиІ*.сот/раІсЬе$/КодцеІ)рб 1 2.ехе 

Добавляет ЫаЬоо ЗіагіідЫег (доступен только после прохождения 
уровня на беІаЫі'ной машине этого уровня). Фиксит ошибки с 
ѴообооЗ и ВапзЬее. 

Х-Веуопсі іЬе РгопЬег - Ырс1а1:е (457 КЬ) 

ѵѵѵлѵ.едо$о^.сот/Х/ боѵѵпіоаб/іпбех.Ыт 

ЕХЕ'шник от игры, заточенный под ЭігесГХ 6. Нужен для выпрямления 
всех кривостей, связанных с драйверами, которые конфликтуют с 
Оігес^Х 5. 
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С С подгузниками Памперс вам не 
страшны никакие перегрузки! ) 



ОЕМОнстрация 

Могіуг 

Мать/отец: іМадіс/Мігаде Медіа 
Требует: РІІ266, 64МЬ 
Весит: 27.5МЬ 
ѵ/ѵт.тігаде.сот.рі/ тогіуг/ 
МоіІугІпІегпеЮето.ехе 



И зачем фашистам так полы натирать? Чтоб 
разработчики могли движком выпендриться? ) 

Давненько мы не гоняли нацистов от первого 
лица! Памяти ѴѴоКепзІеіп 30 посвящается... 
Гитлер с помощью машины времени захватил 
мир, где теперь царит теперь Новый Мировой 
Порядок. В третьем тысячелетии сын ученого 
случайно обнаруживает ту самую машину и от- 
правляется в прошлое расставлять все по 
своим местам. Движок, как заявлено, по эффек- 
там похож на анрыловский, хотя на самом деле 
похож он исключительно на дерьмо. Смотреть 
стоит только фанатам жанра и поклонникам 
ѴѴоІКЮ. 

Біпізіаг ІІпІеаБЬесІ 

Мать/отец: ОатеРХ/ТНО 
Требует. Р200, 64МЬ, 30 уск. 

Весит 46МЬ 

\ѵѵ^.іЬд.сот/5іпі$!аг/сІоѵ/пІоасІ5 



Трехмерно-перспективныи продолжа- 
тель дела старых скроллинговых аркадок 
— 






Ну любят люди красивые и тупые аркады, что 
тут поделаешь! Любят, не напрягая мозги, по- 
летать, пострелять, пособирать бонусы... Зна- 
чит так. Берем Оезсепі, упрощаем донельзя, 
добавляем эффекты от Іпсотіпд и... готово! Еще 
одна игра для разжижения мозгов после напря- 
женного рабочего дня. Не знаю, стоит ли вооб- 
ще подобная игра такого внимания, чтобы ее 
демку качать... По-моему, лучше подождать ре- 
лиза, почитать обзоры, посмотреть скриншо- 
ты... и там уж либо покупать, либо забить. 

СаБІгоІ Нопсіа БирегЬіке 2000 

Мать/отец: Міда5 Іпіегасііѵе Епіеііаіптепі/ 
7ері/е Іпіегасііѵе 
Требует: Р 133, 16МЬ 
Весит: 13.9МЬ 



\млѵ.дате$агепа.сот/бето$/ 

сЬ$2000с1ето.ехе 



Э-э-э... ну это типа... гонки на мотоциклах... как 
бы. Типа круто. Особенно если не обращать 
внимание на то, что происходит при столкнове- 
ниях (скачаешь — увидишь сам), на отстойную 
физическую модель и еще на некоторое такие 
же «мелочи». В общем, если бы это не был 
сакс, то, наверное, это был бы рулез! 

Рапгег Еііііе 

Мать/отец: ѴѴіпдз/Рзудпозіз 
Требует: Р166, 64МЬ 
Весит: 23. 9МЬ 

ѵлѵѵѵ.\ѵагдатег.сот/рап 2 ег_еГг!е/ре_Ьеіа.а$р 



Грамотная вещь. И весит не так уж много, по 
нынешним меркам. Так что качай — она того 
стоит. Графика на уровне, удобный интерфейс, 
большое разнообразие техники, возможность 
выбора машины прямо на поле боя. Одним 
словом, если ты еще не знаешь, нравятся ли те- 
бе танковые симуляторы как жанр — попробуй 
начать с этого: Рапгег ЕІііе — далеко не худший 
представитель. 

РІ22Э БупсІісаТЕ 
Мать/отец: 5оНѵ/аге2000 
Требует: Р166, 32МЬ 
Весит: 53.4МЬ 

Йр://сбгот.сот/рцЬ/дате5ботаіп/с1етоз/ 

РіггаЗупсІісаІеОетоЕпд.ехе 



Неудобно, наверное, бинокль копытами 

держать... Тьфу, извращенцы! ) 



Месть Оленя. Они там, в Америке, тоже офиге- 
ли от охотничьих игр (вот уж никогда бы не по- 
думал!) и решили над ними (то есть над собой) 
приколоться. Ничего умнее, как поменять мес- 
тами охотника и дичь, они, конечно, не приду- 
мали. Вот и получился очередной тупейший 
охотничий «симулятор», только безвкусно из- 
вращенный. Что дальше? Охота шпротов в 
масле на килек в томате? А потом месть килек? 
Куда мы катимся... 



Рапгег бепегаі ЪО АзваиИ: 

Мать/отец: 551/551 
Требует: Р133, 32МЬ 
Весит: 30.8МЬ 

ѵѵулм.рапіегдепегаІЗ.сот/рдЗсІсІето.ехе 



Г Сыгранем, что ли, того, в войнушку? ) 



Очередная попытка сделать деньги из ничего. 
Вернее, из популярного названия. Нечто арка- 
дообразное на псевдо-трехмерной карте. Г ра- 
фику терпеть еще можно, но игровой процесс... 
Все это до того скучно, что хочется пойти сыг- 
рать в Тетрис. Если ты маньячный фанат РО, то 
можешь скачать, увидишь, что с твоей любимой 
игрой сделали. 

Оеег'б РЕ*ѵепде 
Мать/отец: ѴаІи-5оН/ѴаІи-5оР 
Требует: Р1 00, 16МЬ 
Весит: 24.3 МЬ 

Йр.датезботаіп.сот/рііЬ/сІетоз/ 

беег$геѵепдес 1 ето. 2 ір 



Новая реинкарнация старой игры. Если кто 
помнит Рігга Тусооп, вы меня поймете. Прошло 
несколько лет, в названии поменялось одно 
слово, в игре все осталось по-прежнему. Гра- 
фика посимпатичней, кой-какие незначитель- 
ные изменения — это все отмазки. Если ты не 
видел Рігга Тусооп, пулей беги качать Рігга 
Зупсіісаіе — второй раз такую ошибку совер- 
шать нельзя. А если видел, тебе наверняка за- 
хочется в нее еще поиграть. В современном ва- 
рианте. 
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Королевская 

Аннигиляция 



Кто-нибудь играет в ТА: Кіпдсіотз, народ? Это 
я один такой или кто-то еще заметил, что в 
этой игре катастрофически не хватает инфор- 
мации о ней же самой? Ну, например, никого 
не раздражает полное отсутствие каких бы то 
ни было параметров у юнитов? Вернее, не- 
возможность их лицезреть. Не знаю, как вы, 
ребят, а лично я после некоторого времени за 
ТА:К был вынужден лезть в Сеть за разъясне- 
ниями. 

\ѵѵѵу/ТакіпдсІот$.пе1 — Первый сайт (после 
официального, есессно), который нужно посе- 
тить в поисках инфы по ТА:К. Тут она есть. Так 
же как все последние новости, сборник само- 
дельных карт, свежевыпущенные юниты и мно- 
гое другое. Да и дизайн подходящий. 
ѵдлмѵѵТаипіѵегзе.сот — Еще один исчерпываю- 
щий по информативности сайт об обеих се- 
риях Тотальной Аннигиляции. В продаже 
имеются читы. Отсюда же можно скачать по- 
лезную утилитку КатЬоозІег для ускорения 
загрузки карты в ТА: К. 

\ллѵ\ѵ.ЪІаІ-с!отіпайоп.сот — Большой сайт с 
описаниями четырех рас, картами, ссылками 
на обзоры и прохождения и т.д. Есть даже неп- 
лохой скин для ВыньАмпа, правда, не по 
Кіпдсіотз, а по оригинальному ТА. Но тем не 
менее... 

ѵѵѵѵѵѵ.Іатес.огд — Название сайта расшифровывается как ТоіаІ 
АппіЬіЫіоп Мар Еѵаіцайоп Сепіег. Как следует из названия, сайт посвя- 
щен главным образом картам для ТА и ТА:К. Их здесь действительно 
много. Так что когда тебе надоест жалкая горстка «родных» ТА:К'овских 
карт, можешь смело дуть сюда — тебе помогут. 

ѵлѵѵѵ.ипіЮпгѵегзе.сот — Если предыдущий сайт был посвящен картам, то 
этот содержит «доморощенные» юниты. Тише, тише! Не шелестите так 
громко браузерами! Для Кіпдсіотз там нет еще не одного! Зато есть ин- 
струкция. Так что будь первым! 

ѵѵѵѵѵѵТакіпдсіотз.сот — Несмотря на название, это НЕ официальный 
сайт игры. Но он намного лучше официального. Туча разделов: форум, 
арт из игры, стратегии, карты, сіоѵ/піоасі, юниты, расы, раздел, посвя 



Тотальная Аннигиляция 



посредством воздушного опыления... 



идейный мультиплееру, и многое другое. 

ѵлѵѵѵ.ѵ/агдгоипсіз.сот — Этот сайт (а вернее, раздел, посвященный 
Кіпдсіотз) все еще находится частично «Под Конструкцией». Что из него 
выйдет — непонятно, но дизайн приличный, и это вдохновляет на ожида- 
ние. 

ѵлѵѵѵ.зІгаЬздгоир.сот/кіпдсІотз/ — Эту страничку я пропустить не мог. 
Знаменитый 2аххоп'з ТА:К Сшсіе. От версии к версии он рос и ширился. 
И теперь он занимает (все затаили дыхание...) 91 страницу в формате 
ЕхсеІ!!! Перечислять, что туда входит, бесполезно. Туда входит все, что 
только можно пожелать узнать об этой игре, и многое другое. Если есть 
такие чуваки, которые играют в ТА:К и у них еще нет этого файла, они 
просто неправильные чуваки, вот и все. 



Мышиная возня 

Если кто считает, что у заядлого ком- 
пьютерщика нет времени на домаш- 
них животных, пусть сначала взгля- 
нет на свою правую руі<у во время 
игры (левши глядят на левую). На чем 
она покоится? Правильно, на несги- 
баемом горбе домашней мыши. На 
мой взгляд, это незаменимое оружие 
геймера заслуживает систематиза- 
ции посвященных ей И-нет ресурсов. 
И не говори, что это не в игровой 
раздел: посмотри на линки — они 
все с игровых сайтов... 
\мѵѵ\м.ЬІие5пе\ѵ5.сот/тоизе.5НітІ — 
Мышиная страничка на известном 
ВІііе'з ІЧеѵ/з. Здесь есть многое, на- 
чиная от простых истин типа «чистая 
мышь — счастливая мышь» и кончая 
обзорами ковриков. Имеются прог- 
раммы по проверке и подгонке зат- 
ріе гаіе'а (что, по идее, должно ре- 
шить проблемы с задержкой реак- 
ции мыши). 

ЬПр://Ьи 22 кіІІ.зЬтресІ.сот — Этот 
сайт впечатляет размерами, учиты- 
вая, что он посвящен исключительно 
вопросам использования хвостатого 
контроллера в играх. Видно, что ав- 
Ч 
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. Ореіа 3 60 - Ібаіаху РиіЗ] 




ВИВ! 


[_] Гіів Е<Й уіем Маѵідайоп Маі Ыет РгеІегепсе$ 


УЛкФ* Неф 


( Галактика для увлеченных ) 


асУУФ^Вк^ІІІ* 
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Многопользовательские игры — вещь хорошая и интересная, но... Допустим, ты сидишь в деревне у ба- 
бушки на чердаке за самодельным компом, собранном из запчастей от велосипеда, с модемом на 1 200 и 
с телефонной линией по принципу «один номер на всю деревню и только по выходным». В ОЗ не разго- 
нишься... Вот тут-то тебя и выручат наши ссылочки! Ибо тебе в такой ситуации останется только одно — 
резаться в игры по почте. 

ѵѵѵлѵ.рЬет.сот — Новости из мира РВеМ (РІау Ву Е-МаіІ) игр. Здесь также можно записаться в одну из 

проходящих игр. На мой непрофессиональный взгляд, ничего особенного в этом сайте нет. 

ѵлѵѵ/.рЬт.сот/~ІіпсІаЬІ/рЬт.ИтІ — Это вообще одинокая страничка, начисто лишенная графики и с некото- 
рыми сиротскими гиперссылками. Но авторитетные люди заявляют, что здесь таится самый полный список всех РВеМ игр в Сети. 
ЬКр://ѵѵеЬххх.$сЫцпб.сІе/рЬетЬа$е/рЬет.Ытм — Неплохой сайт с большим количеством доступных игр, разложенных по жанровым полочкам. Есть 

даже футбол (!), гонки (!!) и 
единоборства (!!!). И все 
это по почте! Как? Сам 
ума не приложу... 
ѵлѵѵѵ.датез.гц/даіаху/ — 
Какой же Новый Год и без 
елочки! Какой же рассказ 
о РВеМ и без Оаіаху... 
Пожалуй, самая распрос- 
траненная почтальонская 
игра, в свое время опере- 
дившая по популярности 
даже знаменитый ѴСА 
РІапеіз! И сайт хороший, 
русский весь такой... 

Ы*р:/ /Ьоте.цгаІ.гц/~рѵз/ 

— Эх, не могу я не дать 
ссылку на такую странич- 
ку! Личная пага некоего 
П.В. Ситникова, который 
любит Оаіаху и препо- 
дает информатику. Если 
есть среди читателей X 
его студенты — срочно 
учитесь играть в Оаіаху! 

На его страничке синим 
по белому написано: 
«Победителям в играх 
Оаіаху зачет ставится АВ- 
ТОМАТОМ»!!! 



Это 'официальным сайт игры Оаіаху р Ь | .'<3 



* ‘ Добро пожаловать! 

• Поговорим о Оаіаху РІ.ІІЗ? 

• «Средства Массовой .Информации» (ЬгоабсавГы) 

• «Оаіаху ТІМЕ8» (галактическая пресса) 

• Протокол ходов за последнее время 

• Чтр такое Оаіаху РЦІІЗ (бо/іьшой секрет) 4 

• «100 причин поиграть в Оаіаху РШЗ» 

• Как начать играть в Оаіаху РШЗ (набор в новые партии) 

• Список авторских названий рас (сорупдМз) 

• Правила, которые не спеши выбрасывать 

• «Джентельментский набор» ' * 

• «Интересное вокруг Оаіаху РШЗ» 



Все материалы, находящиеся на атом сайте не подлежат рапространенѵно. к.сіпироьаніію. изменению, публикации и забьению без 
специального на то разрешения Г>1 
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| | |~' < 1 |НЦрѴЛ^кѵ.9атс$ іи/раіаху/ 1 






РВеМ 



торы подошли к своему делу со всей серьезностью. Он настолько большой, 
что там даже внутренний поиск сделан. Ты можешь себе представить сайт (игро- 
вой) про мышь, где есть: сборники софта, различные ФАКи, ссылки и даже... 
свой форум! 

ѵѵѵѵѵ/.тій.сІетоп.со.цк/диаке/тоцзе.ЬітІ — Небольшая, но грамотная странич- 
ка. Содержит советы по выбору коврика, ну и самой мыши тоже. Настройка и 
оптимизация. Что мне понравилось больше всего, так это чисто Хакерский ре- 
цепт, как на халяву поиметь крутую мышь. Оказывается вся крутизна знамени- 
тых М5 Моизе 2 заключается только в шарике. И все. А он по форме и разме- 
ру такой же, как и у других мышей. Соответственно, находишь коллегу с дан- 
ной (мастдайной) мышой, ждешь, пока он выйдет покурить... Дальше объяснять 
надо? 

ѵ/ѵ/ѵ/.ріапеідцаке.сот/тоцзе/ — Ну до чего люди дошли! Евангелие кваковской 
мыши написали! А чего? Прикольно. Зайди, посмотри, там тебя быстро обратят 
в... как это они называют?... в маузера! Мышепоклонника, по-русски. Имеется 
псалтырь, молитвы, справочник миссионера... Кстати, шутки шутками, а на этом 
сайте ведь только серьезная полезная инфа о братьях наших серых. Только пода- 
на в таком, хм, нестандартном виде. 



это купится, но если найдешь — эффект гарантирован. Развлекуха зовется Місгозо!* Мадіс 
СуЬег Сатега. Сидишь ты у себя дома перед монитором, а киберкамера тебя в это время 
с экрана «щелк!» — получите фото. Хорошая все-таки штука — прогресс! 



Маразмы нашего городка 

Ты когда-нибудь встречал идиотские развлечения? Ну, всякие 
дебильные приколы или маразматичные компьютерные игры, 
например? Такие, над которыми и смеяться хочется, и блевать 
от них тянет? Не совсем понимаешь, о чем я? Хочешь, пару ад 
ресков подкину, чисто так, по-дружески, по-Хакерски... ;) 
ѵѵѵлѵ.діЬЫедцІз.сот/тагѵ/тагѵ.Ьіт — Интерактивная Игра 
«Одень Чудилу». Описывать не буду, так как скриншот с изоб- 
ражением чудилы 
прилагается. Там и 
так все ясно. Без 
слов. 

ѵѵулѵ.деосіііез.сот/ 

НеагНапб/Асгез/ 

3072/сатега2.ЬітІ 

— Не знаю, где ты 
найдешь такого ла- 
мера, который на 



( Каков мужчина, а?! ) 



Ведущий рубрики — Александр 2роізопЗ Сид оро вский ( 2роі$оп5@хакер.пі\ 

) 



Хакер 7/ ‘99 №1:р://шшш.хакер.ш 



085 






Ёг 



БАННбРОМАНТия или гадание по баннерам. 

Ьіір:// ѵакН. опііпе. сот. иа 




Час волка 

Сайт про оборотней 



ЛИКАНТРОПИЯ 



' г-: о, : :е « : е - • « 

*• < ■ *•’ I ■ і 1 

<ф<міылор> >і»погг». лріаіюизоі ферму & ш 

ЛЦМИ ДФЯ Ь т«ЙИ»е и. 1 -^ 1 . ^ [і /К іуІ.тіЫ ;■ 5 ’-п-і _1і’ | - , 

Ъ/кчі *-ЫГ* «щіиоуеетші I ччт*і, -ъіидиоший пріемками 



■'-1>«84ідг°ПИЯ ІусмиЬіЭД* і мннмог прмращ.ки. 



ЧАС ВОЛКА л 

ЬПр:// іуѵѵѵѵ. везідп. ітп. ги/ѵ/оК/ 

Что-то у меня в последнее время вдруг зубки нача- 
ли чесаться. Уже всю мебель в квартире изгрыз! И 
этот запах! Все окна нараспашку, а кто ни придет, 
так сразу с порога спрашивает: «Ты чего, собаку 
завел? А гулять-то ты с ней ходишь?!». А ведь ника- 
кой собаки у меня нет... Даже не знаю, что делать. 
Хотя есть, конечно, и хорошие новости. Вот здо- 
ровье мое с недавних пор решительно на поправку 
пошло! Наверное, это потому, что я к сырому мясу 
пристрастился. Сила во мне так и кипит, да и гормо- 
ны тоже... Волосы на груди уже можно клочьями 
рвать! 

Впрочем, что тебя мое самочувствие, тебе же инте- 
ресный сайт нужен! Так ведь? А ведь есть у меня та- 
кой! Мой любимый! И название у него поэтичное — «Час волка». Оно тебе ни о чем не гово- 
рит? Правильно! Сайт про оборотней и всего, что с ними связано, но... только без этих детских 
сказочек. Серьезное научное исследование ликан- 



тропии и ликантропов... Очень советую! 

Что? Уже уходишь?!! Вечно ты торопишься, поэто- 
му такой тощий и есть! Ладно, ладно, заходи, не 
забывай! У нас тут вечеринка скоро намечается, 
будешь на ней почетным гостем! Когда? Ну, ближе 
к полнолунию, я думаю. 



ЕМАС1С 



на нн Ери мантия 



Розыгрыши /ЙОЗЫГРЫШІ^ 

ЬМр:// мѵ/ѵг.гаигаі. ги/ 

Здрав етв?1і;е Мг 



I Ртыгрыши викшіі н*шы« Сяожжке « простые, заранее подготовленны* 
неподготовленные, с реквизитом н вез Розыгрыш может бита с иш 
н алым Например, женщин* звонит жене твоего знакомого и сообщает, что она 
любовница ее мужа, у нее есть от него ребенок л г д Жена, естественно, в шоке, 
последствия самые непредсказуемые, вшеотѵ до еакоуёиЯетва Ну а тот. кто звонвл, 
покатывается со смеху н гордится своим ■остроумием - Сразу подчеркну - я не 
стороиниця таких розыгрышей к советую Вам не олуезапкея до такого Настоящий 
розыгрыш, насколько я понимаю, не должен причинятъ ян морального, кя 
материального ущерба, все яослелстжил лоавны быть устранимы И что особенно 
важно розыгрыш должен быть таким, чтобы "жертва' после того, как все раскроется, 
рассмеялась вместе со всеми. Конечно, зто зависит от конкретного человека, от его 
чувства юмора Но тем не менее, розыгрыш не должен быть ЗЛЫМ Короче, прежде 
чем кого-либо разыгрывать хорошенько подумайте 



- 1 Ьдмкы *жав?а «шів|ммиь *0 роіыі рышм. Я буду очень признательна, если вы 
пришлете мне свой розыгрыш во адресу у • і-і- / і Особенно будет здорово, если 
вы еще л эл шлете о том. как ваш розыгрыш проходня на прахтнке. принимали ли вы а 
нем личное участие п в какой роли { надеюсь, что не жертвы ) Ваш розыгрыш будет 
опубликован на страница* зтого сайта с указанием вашего имени Если вы хотите, 
чтобы радом е присланным вами розыгрышем были указанны ваш е-тоаб. фамилия 
или ссылка иа вашу страницу, напишите об этом отдельно, и я і 
^велаю Заранее огромное спасибо за присланные розыгрыши о 



хЬЬ/ргапкз/ 

«Хорошими делами 
прославиться нель- 
зя!» — частенько гова- 
ривала мне старуха 
Шапокляк, когда я был 
I еще маленьким и все 
дни напролет играл «в 
кубики» перед экраном 
телевизора... С тех пор 
прошло уже много лет, 
но еще никто не сумел 
мне доказать, что эта мудрая женщина оши- 
балась. Поэтому не удивительно, что я рад 
представить тебе сайт «Розыгрыши», посе- 
| тив который, ты сможешь сделать жизнь 
своих родственников и знакомых более на- 
сыщенной... Надеюсь, ты понимаешь, что 
именно я имею в виду? © 

А в качестве примера ознакомься с розыг- 
рышем № 13 из богатой коллекции этого 
сайта: Вагон метро. Вдруг, между останов- 
ками, один человек встает, подходит к кноп- 
ке связи с машинистом, делает вид, что на- 
жимает ее, и говорит так, чтобы его слыша- 
ло как можно больше народу: «Гамбургер и 
большую Кока-колу в вагон номер _ «(номер 
вагона написан рядом с кнопкой). Сказав 
это, он просто отходит в сторону и ждет сле- 
дующей станции, где в открывшиеся двери 
входит человек в костюме а-ля МакДональде 
и спрашивает: «Кто заказывал гамбургер и 
Кока-колу?» Наш человек подходит, заби- 
рает «заказ» и быстро рассчитывается. «Ра- 
ботник МакДональде» выходит. Поезд тро- 
гается, а наш человек, несколько раз отку- 
сив гамбургер, снова подходит к кнопке, на- 
жимает ее и говорит: «До конечной без ос- 
тановки!». Реакция у пассажиров просто 
неописуемая. © 




БАННЕ РО МАНТ ИЯ 



В А N N Е НО М А \ТѴ 



/Ьоок/Ьаптапіу. НЫ 

Хиромантия, нумерология? Да... Тяже- 
лый случай! Запущенный... Третье тыся- 
челетие на носу, а ты как ни разу не 
грамотный! А ведь все прогрессивное 
человечество уже давно отложило в 
сторону и карты Таро, и «Книгу пере- 
мен» и вплотную занялось постиже- 
. нием основ новой науки — «баннеро- 
мантии». 

Изобретение «гадания по банне- 
рам» — это логичное завершение це- 
лого ряда исследований, целью кото- 
рых было нахождение другого практи- 
ческого применение этим «рекламным 
графическим изображениям», которые 
до сих пор использовались только для 
издевательства над веб-серферами. 

Но теперь-то мы знаем, что по этим 
же самым баннерам можно га- 
дать, причем достигая очень вы- 
сокой степени точности предска- 
заний! 

Например, появляется баннер с 
вопросом «Хочешь?» и девушкой, 
и, опс, — можно точно предска- 
зать, что сейчас будет секс. Кли- 
каешь на этот баннер, и точно — 
одно сплошное порно!!! 

Хотя, может, я как-то не так пони- 
маю эту науку? Так ты сходи на 
сайт «Баннеромантия...», про- 
верь... 



Веаѵіз апсі Вий-Неасі іп ПІІ55ІА! 

ЬКр:/ /\ѵѵ/ѵѵ. Ьеаѵі$-ЬіЖЬеа<± ш / 

Радуйтесь, пельмени, упыри и бакланы! Радуйтесь и набирайте в своей 
бродилке ѵлѵѵѵ.Ьеаѵіз-ЬцІіНеасі.ги! Смело жмите «епіег» и отправляйтесь 
на сайт, который расскажет вам все, что вы когда-либо хотели знать о Бив- 



не и Задхеде, но о чем вам до сих пор просто не у кого было спросить! Узнайте все о 
личной жизни этих двух придурков (хе-хе... Хотя какая у них личная жизнь: бабок нет, те- 
лок нет, даже пива выпить не могут!), познакомьтесь с историей их появления на свет. Для 
полного кайфа проводчик (-ца, 



на самом деле!) знаменитых 
телехулиганов на наш родной 
язык поделится секретами сво- 
их подопечных. 

Материалов в разделе «Ста- 
тьи» очень много, и, лишь про- 
читав их все, вы можете гордо 
говорить: «Я зною о Бивисе и 
Батхэде все!» Ну, а покидая 
этот сайт, не забудьте увешать 
себя трофеями с головы до 
ног: звуками из мультфильмов, 
видео файлами, игрушками и 
обоями для рабочего стола... 
Надеюсь, прониклись? Типа, 
круто и все такое? А вы дума- 
ли! Ладно, некогда мне, те- 
перь я побегу хвастаться этим 
всем перед чувихами! Теперь- 
то уж они мне обязательно 
дадут! 





іслілбИГ ЪсіаТѴА 



7Л7 99 Н ас, типа, нет Мы ушли 
на страничку “іе ппіе ОагіЬ * и все 
такое. 



1 1 0699 Уе*І После довольно 
долгого перерыва нам прислали 
еще одну статью Веаѵы аіиі 

У меня есть еще несколько 



• ; ПШИП* '• 



М._І.АзЬ (гтЦ.аеЫФхакег.г-и) 
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ъ Мореш сайга 



Музей компьютерного искусства 

Ьіір://ѵ№ѵ/.тизеит.Ідд. ги/ л 
ѴѴіпсіоѵѵз- 1 950! И не го- 
| вори мне, что я облажал- 
ся с числом, потому что я 
все записал верно! Прос- 
то с чего это ты взял, что 
1 950 — это номер вер- 
сии? А?!! Я-то тебе этого 
не говорил! Если хочешь 
знать, то, на самом деле, 

1 950 — это размер архи- 
ва Виндов, причем... в ки- 
лобайтах!!! Сам — дурак! 
Если ты мне не веришь, 
сходи на сервер «Му 
зей компьютерного искусства» и убедись в этом лично. Убедился? 

Да, я знаю, что круто! Антикварная, можно сказать, вещь — вер- 
сия 1 .03! А как давно это было... Ты представляешь, как ЭТИ фор- 
точки будут ЛЕТАТЬ на современной тачке! 

Ты чего это там нашел? Ыогіоп Соттапсіег ѵ 1 .0? Всего 65 кб? 
МаЖСасІ ѵ 1.1 — 163 кб? Соге! Эгаѵѵ 1.0 ?!! Ну-ка, подвинься, дай 
папе посмотреть... так... так... Ого! Смотри! Ыеізсаре Ыаѵіда+ог 
1 .0!!! Да с ним лазал в сеть еще мой дедушка! Я же тебе говорил — 
классный сайт! И оформлен так симпатично... Хм... Интересно, а 
как бы он смотрелся в окошке первого Іпіегпеі Ехріогег-а ? © 

( 5сой Ракіп’з аігіотайс сотрІаігѵЫейег депегаіог С 

[ Ніір://ѵмѵ/-сзад. с$. и'шс. еби/іпбіѵібиаі/ракіп/сотріаіпі ^ 

I ^ Человеку скромному бывает 

еттЬе 



МММ 



і'Ііе аиіотаііс сотрІаіггі-ІеМег зепегаіог 



ю4 1<ли»гс««» ІкОап! 
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ТіЙе 



очень сложно написать что-ни- 
будь хорошее «о себе», тем бо- 
лее по-английски. Ну, не подни- 
мается рука на все эти «умен, от- 
ветственен, трудолюбив», когда 
порой достаточно одного взгля- 
да в зеркало, чтобы убедиться, 
что страдающий синдромом Дау- 

ІпГогтаііоп аЬоиі *Ье сотрІаіпЫеНег §епега!ог НО ЗабыВЧИВЫЙ ЛвНТЯЙ никуда не 

делся. Но не будешь же писать в 



(«.* (Иг.) [ЛОІШ] [«.) СРчЬІіс) 

• I» йілі рспоп <*■ так ос г каик'' 

• Со уои поашііу ге&т ю ЬптиЪсг Ьу К Ья пате . г Іа Д і 

• Но» таюу ра»»8гар Ы Йо уои игап» Іо 8еоег*!*7 
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г Х-Рогсе Л 

НПр://х?огсе.ізз. пеі/ 

Есть с001 ХаЦкерЫ, а есть эксперты по защите. К первым ты, без 
сомнения, причисляешь себя, мой друг, а вот вторые... Вторые — 
это вообще уникальные личности. Они получают деньги выполняя 
совершенно честно и открыто то, что хакеры делают анонимно и 
втихаря. Да, да! Я тебя понимаю — нет правды в жизни! Но слу- 
шай дальше: эти нехорошие люди, вместо того чтобы, выполнив 
за хорошие денежки хакерскую работу, спокойно вернуться до- 
мой, к семье и детям, снова садятся за компьютеры! Они прово- 
дят тестирование программных и аппаратных средств на наличие 
в них уязвимостей. Тех самых, которыми ты, дружище, мог бы вос- 
пользоваться! И, знаешь, что самое противное? Каждый может 

ознакомиться с результа- 
тами этих тестов! Даже 
системные администра- 
торы! Не, ну какое свин- 
ство! Ни себе, ни людям! 
Вот, например, возьмем 
группу Х-Рогсе. Да у них 
на сервере даже база 
данных по вопросам бе- 
зопасности! В свобод- 
ном доступе! До того 
дошло, что если ты не 
подписался на список 
рассылки Х-Рогсе АІегі, 
то ты уже и не хакер вов- 
се! Что? Ах, ты уже и так не хакер? Тогда кто же ты? А, эксперт 
по защите! Круче? эХпЕрі п0 2аЩи1е?!! Понятно... 
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I | ѴдІпеівЫііу Метле ^1 



I |іппеіетелі5оЛ0 ^ 



официальные документы правду? 
Вот и приходится изворачивать- 
ся! 

^ ^ Лично я поручаю создание таких 
текстов компьютеру. Вот, например, на страничке Скотта Пакина есть 
специальная форма, поля которой заполняешь своими личными данными, 
и через секунду получаешь сгенерированную с учетом новейших реко- 
мендаций по трудоустройству характеристику. Причем качество ее будет 
так высоко, что ее можно сразу отсылать хоть в ІВМ, хоть в МісгобоЙ, и там 
просто руками и ногами вцепятся в такого работника!.. Хе-хе... 







ѴѴогІсІ БехиаІ Ресогсіз 

НПр://ссѵЛ. сс. Ыехаз. есІи/~ітеап5/Ѵ/5К. Ыті 
Ну, что сказать... Рекорды, они и в Африке 
рекорды! Самые большие гаремы, самые 
знаменитые любовники, самые большие... 
хм... ну ты, в общем, понял. Много интерес- 
ных, но малополезных фактов из жизни жи- 
вотного мира (вроде паука-многочлена) и 
человеческой истории (а ты знал, что пер- 
вый вибратор был паровой машиной?). Хо- 
тя... Если как следует покопаться, то можно 
узнать и более полезные вещи. ..Например, 
я узнал о существовании заведения под 
названием «ІпзіійЛе іюг АбѵапсесІ Зіисіу о{ 

Нштіап Зехіюіііу», в запасниках которого хранится самая большая 
порнографическая коллекция в мире. А это ни много, ни мало — 
80000 книг, 150000 фильмов и бесчисленное множество плакатов, 
фотографий и карточных колод... И не туда ли наши преподы ездят 
«обмениваться опытом» с зарубежными коллегами?!! © 



ѴѴогІсі Захиа/ Квсопіз 

Ни» ІоЛ іфіаиЛ 7/11/99 

ЧУекоше Іѵ Ѵогій 5«оЫ КмжА А» уои см сее. Гѵе йесхкй Іо Йеѵо» й Іо і 
тори ѵЬсЬ ІбеІЬа» Ьееп игоебіОу шѵіепероіи Л т оиг павоіГ* ргеи. жіій і (и, 
Наш іоокопс Ъесате Ас ЙеЬиаѵе »ог4 оо Йю !иЬ;ес 1 Сап уои асеиаіу Ьѵе Ие 
по! кіюѵт* ѵЬісЬ гас с и й* тоя епйоигой. ос «ко ига» А» <ка<йей (етак і* 4 
т Ьимгу? ОтоИ шіІЬоя» чгеяі Іо Ап цгаѵе» <п і#>огшс«. Ьіа Ьеге' ) уоиг сЬапсе 
Іо Ъе авоздв іЬе епіфмпей рапйісоп ЪеГссе уои іЫВе. ов Йк гоосЫ соіі Иетг 
гесогй» дай Ьс аМсЛ ол а Ьаш, игиаОу т а м/сек ог ю. иЛасЬ I ЬеірІиЛу 

Ы^іІЛс т , і (о таке Йют е<шсг Ю «роі 5вЬ»ск. ісіах. м4 епіоу Йос Ьсартг 

;сгѵп$ о( тсЗсс&іаі питаоп 



І ргіаіс Ьо( 
106 гсчх>г4» (о Лліі 



дикии пятитоп 

Кпув «Онанизм» 

ѵѵу/ѵ/.опапі2т.с1а.ги 

Небольшая (что странно, если учесть, сколько людей посещает 
порносайты!© ) группа единомышленников, любимое занятие 
(методики прилагаются), чувство глубокого удовлетворения... что 
еще нужно, для полного счастья?!! Да ничего!... Первое место... 
За смелость! © 

ТЬб ІІІизІгаІбсІ биісіе То Вгеакіпд Уоиг Сотриібг 

Нир://тетЬег5.аоІ.сот/зрооп5 1 000/Ьгеак 

Если компьютер тебя «достал», уничтожь его, но... сделай это 
правильно! Как именно? А вот эти ребята постараются тебя нау- 
чить... Но, мне кажется, что они кое-где схитрили, поэтому только 
второе место! 

Уоиг Тоіібі: І5 а МОМ5ТСЯ! 

НПр://тетЬег5. Ігіросі. сот/тгод/авз 

Туалет — твой враг! Уникальнейший текст расскажет 
тебе, как зарабатывать более 50 баксов в месяц, бо- 
рясь с этим монстром... Третье место... За антисани- 
тарию... 



• Лу 11 . 1999: ІИ** 



Іее’5 (ІІзеІезз) Бирег-Него (5епегаі:ор 

Ьнр://Ьоте. Ні\ѵаау. пеі/ЧкзеіІг/ сотісз/Негодеп/ 

Для нас, суперегероев, самое главное и самое труд- 
ное — это выбрать себе ПРАВИЛЬНОЕ имя. Вот эта 
страничка пытается в этом помочь, но... предлагае- 
мые ею варианты несколько хуже, чем любимое в на- 
роде «с001 ХаЦкер». Четвертое место... 



1_осЬ N€55 І_іѵе! 

ННр://\уѵлѵ. ІосНпезз.зсоНапсІ. пеі/ 

Здесь есть вроде бы все: озеро, чудовище в нем, видеокамера, 
кнопка захвата кадра, но кое-чего не хватает... Ружья нет! Где 
ружье, я вас спрашиваю?!! Молчат шотландцы... Ну и пусть. Без 
ружья — только пятое место! 

X У 
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Шаровары 






Ведущий рубрики: МЛАзК 
(тл.азЬ@хакер.ги) 



Е** &мса 'ЦШоя и«ір 




*М йІ5?Іи{иі Ш\ 





Оам/Гг» ійв? 99 14:4206 




п 



, 



ПедБпар ѵ 2.60 

ѴѴЫоѵѵз 95/98/ЫТ 
$і 2 ѳ: П 4 кб 
5Ьаге\ѵаге 

ННр://$оМуои. сот/ 
ѵііаз/гедзпар 
Саріаіп Колбасьев в 
своей статье «Беднос- 
ть не порок...: 

Ыо 4) уже наг- 
лядно пока- 
зал, как с по- 
г мощью двух 
утилит Кед- 



У2К вузѣет сігескег ѵ 2.0 

\ѴіпсІо>ѵ$ 95/98 
$іге: 228 кб 
Ргеѳѵѵаге 

Ыір:// ѵѵѵѵѵѵ. фоНѵ/оге. сот/гевіг/у2к. Ыт 

Есть у меня дискетка с «обязательными программами», которую 
я беру с собой всякий раз, когда отправляюсь в «места скопле- 
ния компьютеров». Так вот, среди всякого зловредного софта 
есть там прога, скаченная мной с сайта К..ТІ_. ЗоВлѵаге, которая 

называется У2К зуз- 
іет сНескег. 

По одному назва- 
нию ты уже, навер- 



топ95 и Рііетоп можно обмануть некоторые на- 
хальные шароварные проги, если они вдруг, вне- 
запно, отказываются работать и требуют, чтобы 
их зарегистрировали ( читай — «заплатили де- 
нег»!!!). Я же только добавлю, что, на самом деле, 
существует третья утилита, которая сильно облег- 
чает эту работу. Ее кодовое имя — «РедЗпар». 

КедЗпар делает «снимки» реестра, файлов 
ѵѵіп.іпі, зузіет.іпі, аиіоехес.Ьаі и сопіід.зуз, а также 
списка файлов, находящихся в каталогах ѴѴіпсІоѵѵз и 
ѴѴіпбоѵѵ'з Зузіет. Имея несколько таких «снимков» (напри- 
мер, до и после запуска подозрительной программы), 
можно поручить РедЗпар их сравнить, и она выдаст тебе 
полный отчет о произошедших в твоей системе измене- 
ниях. Например, если у тебя в реестре вдруг «пропишется» 
троянец, то ты об этом сразу узнаешь. Ну а если вспомнить 
про задачу поиска «оставленных программой хвостов» ((с) 
Саріаіп Колбасьев), то, при условии использования данной 
проги, она превращается в сплошное удовольствие. 




т !«(іпд «I твіа сопролвіУі оі уоиг іукет 



СЭіескіпд тоизѳ апсі ойіег рвгірЬегвІз. 
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Моим агх I овівг рвпрЬеіаЬ 
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Мопйс» агкі сЬрІау сан) 
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Ѵігіиабігі ѵ 1.22 

ѴѴіпсІо\ѵ$ 95/98/ЫТ 
$іге: 1 443 кб 
ЗЬагеѵ/аге 

Ьіір:// илуѵѵ. ѵігіиадігі. сот 
До сих пор самой извес- 
тной программой из се- 
рии Эезкіор Выббіез была 
маленькая такая овечка, 
которая весело играла и 
резвилась на рабочем 
столе (Ьіір://ѵ^ѵѵ\ѵ3.зк.зут- 
раіісо.са/раЫЬцз/ 



ное, догадался, что 
это еще одно сред- 
ство борьбы с 
«проблемой 2000- 
го года». Вот только 
если остальные 
программы подоб- 
ного рода рассмат- 
ривают эту пробле- 
му в основном на 
уровне софта, то У2К 



зузіет сНескег работает исключительно на уровне железа. 
Поэтому я могу торжественно заверить тебя, что тотальная про- 
верка клавиатуры и мыши, тщательное тестирование монитора, 
видеокарты и флоппи-диска, а также скрупулезное изучение СЭ- 
РОМ-а, все это будет произведено У2К зузіет сЬескег-ом на са- 
мом высоком уровне. И ты можешь совершенно спокойно спать 
в ночь с 31 декабря на 1 января! 

Стоит обратить твое внимание, что во время проверки У2К зуз- 
іет сНескег-ом, монитор и индикаторы на клавиатуре будут ми- 
гать, НЮЭ и РОИ — трещать, а лоток СЭ-РОМ-а периодически 
выезжать. Знай, что это нормально. Оборудование всегда так 
себя ведет, когда его пытаются проверить «на 2000-й год». И 

еще! Ближе к кон- 
цу тестирования 
ты услышишь ма- 
ниакальный смех 
— не пугайся. 
Идет стандартное 
тестирование зву- 
ковой карты. 
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езЬеер/). Но с тех пор как злобные бур- 
жуины решили «делать деньги» даже на та- 
кой невинной забаве, все изменилось. Со- 
вершенно верно посчитав, что на овечке 
много не заработаешь, они решили за- 
действовать человеческие инстинкты... 

И вот уже маленькая красивая девушка 
играет, загорает и веселится в углу моего 
экрана. Время от времени она начинает 
раздеваться, но сразу же исчезает, и 
вместо нее появляется окно, которое 
поясняет мне, что если бы я заплатил де- 
нежку, то получил бы доступ к 25 минутам 
горячей анимации, достаточно откровен- 
ной, чтобы заставить рабочий стол пок- 
раснеть. 

Но, увы! Старания маленькой ѴігіыаѲігІ 
совершенно напрасны! Как говорил один кул хацкер, взла 
мывая порносервер: «За любовь не платят»! Вот и я не бу- 
ду! © 

— 
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$іге: 40 кб 
Ргеѳѵѵаге 

/?#р.//тѵѵѵ. тадізіег-Іех. аІ/ШЫіі/іпсІех.ЫтІ 
Этому 40 килобайтному заморышу удалось 
полностью заменить мне супернаворочен- 
ную прогу Регіесі Мепц (Ьіір://зо[іѵ/агеиііІі- 
ііез.сот/), а это кое о чем да говорит! 
Проигрывая Регіесі Мепц по числу реализо- 
ванных функций, РІІЫіі выигрывает по прос- 
тоте и удобству применения. Удерживая 
ЗЫЯ, щелкаешь правой кнопкой мыши, и под 
твоим курсором появляется меню с необхо- 
димыми тебе программами. И вот уже не 
нужно закрывать кучу окон, чтобы ткнуть в 
одну единственную иконку на рабочем сто- 
ле. Ресурсов прога почти не отжирает... 
Просто... Приятно... 

Сторонникам загромождающих экран ТооІЬаг-ов (с анимацией, 
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календарем и часиками) просьба — расслабиться. © 
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6РЬоп€ бета 
1.0.33 

ѴѴіпсІоѵ/5 95/98/ЫТ 
Зіге: 408 кб 
ЗЬагеѵѵаге 

ННр://\ѵѵ/м. ерНопе. еіуре. пеі/ 

Новая прога для «полноцен- 
ного дуплексного общения 
голосом в реальном време- 
ни по Сети на базе прото- 
кола ТСР/ІР...». Ну и что? — 
спросишь ты. — Чем она вы- 
деляется из туевой хучи прог- 
рамм подобного рода? 

А я тебе отвечу! Во-первых, эта Наша прога! Ее 
делают те же ребята, которые сделали ЕТуре 
Эіаіег (Да, да! Тот самый!). Они обещают, что 
ЕрЬопе будет иметь достаточно скромные тре- 
бования как к звуковой системе компьютера, 
так и к скорости подключения к Сети. А во-вто- 
рых, с размером 408 кб она очень выгодно 
смотрится на фоне таких многомегабайтных 
монстров, как МісгозоІІ Ыеітееііпд. 

Кроме всего этого, ЕрЬопе интегрируется с ІСО, 
не требует выделенного сервера, работает че- 
рез Зоскз5-ргоху и, после некоторой настройки, 
способна выполнять функцию автоответчика. 

Не все в бета-версии ЕрЬопе мне понравилось, но... 
так приятно чувствовать себя Патриотом! © 
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Соло на клавиатуре ѵ З.ОІ 

ѴѴЫоѵѵз 95/98/ЫТ 
Зіге: 7215 кб _ 

ЗЬагеѵѵаге 

Ыф://ѵмѵ/. согсііпаІ-зоН. сот/ 

Три, ну максимум — шесть 
дней работы с этой прогой 
и все! Авторы гарантируют, 
что ты будешь строчить как 
пулемет всю оставшуюся 
жизнь, набирая по 10-15 
страниц в час вне зависимос- 
ти от времени года! 

Как ты думаешь, врут они или нет? По 
идее, вроде не должны — солидные все- 
таки люди. Один из них журналист и пси- 
холог, преподаватель факультета журналистики МГУ им. М.В. Ломоносова, 
а второй — наш брат программист. 

Впрочем, решай сам! Если слова «реферат» и «курсовая» ничего не гово- 
рят, а в твоем любимом чате ты легко выражаешь все свои мысли одним 
словом из трех букв (я имею в виду слово — «Дык!»©, то, разумеется, тебе 
нет никакого смысла неделю напрягаться над клавой (именно за этот срок 
создатели проги обещают обучить даже очень тупого юзера), чтобы постиг- 
нуть искусство набора текста десятью пальцами 
в слепую. А вот если эти слова кое-что для тебя 
значат... то можно и помучиться... три дня! © 
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ІСО 99а ОаТ Ресосіег 

ѴѴіпсІоѵѵз 95/98/ЫТ 
Зіге: 1 4 кб 
Ргееѵѵаге 

Ыір://іпко.ргодепіс. сот/ 

Да, да! Я знаю, что іся 99 хранит пароль открытым текстом в файле ІСО\Ые\\©В\ 
іііп#.с1аІ (надеюсь, что и ты это знаешь), и его можно оттуда легко извлечь без 
привлечения «тяжелой артиллерии», пользуясь только ручками и глазками. Но, бы- 
вает, торопится человек (стырить чужой іііп... хе-хе) или ручки с глазками у него 
работают не так, как Создатель на этапе компиляции планировал. В этих случаях 
такому человеку можно посоветовать воспользоваться этой прогой, которая взло- 
мает (хе-хе — 2 раза) пароль активного ыіп-а или извлечет его из указанного 
шп#.с!аі файла. 

Так что знай, юзер — забыл пароль, качай ІСО 99а Оаі Иесосіег. Качай или же 
иди на сайт ѵѵѵѵѵѵ.іср.сот, бей себя пяткой в грудь и говори, что ты лох, и тогда те- 
бе вышлют твой пароль... через неделю или две... исключительно из жалости... © 
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ѴѴЫоѵ/з 95/98/ЫТ 
Зіге: 804 кб 

Ргееѵ/аге © > 1 ■■ 
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Мы не доверяем 
ѴѴіпбоѵѵ$ ІІрсіаіе, 
потому что ѴѴіп- 
боѵѵ$ — это 
Місгозоіі, а 
Місгозо^І — это, 
как тебе, навер- 
ное, уже извес- 
тно, 51ІХХ! Да и 
вообще как-то неу- 
добно, установив пиратскую версию 
Мастдая, заставлять МісгозоІІ задарма 
ее обновлять! Хотя, я согласен, опреде- 
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16-ОРР 

ѴѴіпсІоѵ/8 98 
Зіге: 11 3 кб 
Ргееѵ/аге 

Ыір://\ѵѵлѵ. аппоуапсез. огд/ ѵ/іп 98/ ( 
еаЮгез/іпіедгаііоп. Ыт! 

Я не настод!>ко люблю ІпіегпеІ Ехріогег, как думает Місго- 
зоіі, и когда мои папки открываются как ѴѴеЬ-страницы (и 
не говорите мне, что это круто), мне очень хочется повто- 
рить подвиг Ноэля Годена и метнуть торт в известную тебе 
личность. И только после знакомства с этой программой я 
сумел восстановить свое утраченное было душевное равно 
весие, поскольку ІЕ-ОРР быстренько «разынтегрировала» мне !Е и рабочий стол 
ѴѴіп98, причем сделала это так аккуратно, что ІЕ не пострадал, а работает точно 
так же, как и прежде. © 

Тебе страшно отдавать свою операционку «под нож хирурга»? Да будет тебе извес- 
тно, что ІЕ-ОРР работает в обе стороны. Так что ты всегда можешь вернуться к тому, 
что было «до операции»... Если захочешь, конечно! Но я в это ни за что не поверю! 

И даже заграничные юзеры в один голос говорят, что «теперь, когда я воспользо- 
вался программой ІЕ-ОРР, работа с ѴѴіпсІоѵ/з 98 не вызывает во мне такого отвра- 
щения, как раньше...» © 
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ленный «утонченный» кайф в этом про- 
цессе присутствует! 

Но есть же еще и независимые служ- 
бы! Причем доже халявные! Скачи- 
ваешь, например, вот этот вот СаісЬ- 
ІІР Зсаппег, устанавливаешь. В появив- 
шемся окне броузера кликаешь на 
пятно, которое было бы очень похо- 
жее на кровавое, если бы на нем не 
было пояснительной надписи «Катч- 
УП». Сканер обновляет свои конфигу- 
рационные файлы и начинает шустро 
рыться на тех дисках, что ты ему ука- 
зал. Накопав целый список известных 
ему программ и драйверов, СаісН-ІІР 
Зсаппег предложит отметить галочка- 
ми те из них, чьи обновления ты хотел 
бы поискать. После чего твой запрос 
уходит на их сервер и возвращается 
уже страничкой с ссылками на файлы 
обновления. Качай себе на здоровье! 
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Что такое :-) ? 
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Это смайл (улыбка). Кто знаком с ФИ- 
ДО или Инетом, знает, что есть целый 
эмоциональный язык смайлов. Такой на- 
бор символов, что, если их перевернуть, 
получится рожица: 

%-( — человек, просидевший более 5 

часов перед монитором. 

:-[] — зевок и т.п. 

Можешь придумывать рожи сам, но не 
больно увлекайся. Один мой приятель — 
ФИДОшник, полюбил девушку с мех- 
мата (механико-математический фа- 
культет МГУ). Он писал ей письма со 
смайлами, а в ответ приходили интегра- 
лы. 




ров) так в Интернете прозвали еще и 
рекламные картинки со ссылками. 



Что такое 
патч? 



Патч в переводе — заплатка. Выпусти- 
ла, допустим, фирма ВЮЮ 1*6. прогу, а 
там баг. Тогда русский хакер ВАСЯ на- 
писал к ней раісЬ, чтобы закрыть баг. И 
теперь все юзера могут этот патч ска- 
чать из Сети. Если бы ты внимательнее 
читал наш журнал, то встретил бы это 
слово там много раз. 




Что такое 
ЬЕР принтер? 



Что такое 
склероз? 

Отдал я одному болвану диск, а он его 
забыл вернуть, сославшись на «скле- 
роз». И, вообще, я очень часто слышу 
это словечко, когда кто-нибудь что-ни- 
будь забудет. Вот тебе мнение справоч- 
ника бабушки врача по этому поводу: 
«Склероз множественный. 

Этиология и патогенез. Болезнь инфек- 
ционная. 

Симптомы. Начало чаще всего со сла- 
бости в ногах, частые позывы на мо- 
чеиспускание. Иногда нервный сим- 
птом — временная слепота на один 
глаз... Объективно: нистагм, дрожание... 
Предсказание. Неблагоприятное.» 

И кто мне объяснит, причем здесь мой 
диск? 

Ш Что такое 
Ьаппег? 

Ну, конечно же, это от слова «баня». С 
английского, правда, переводится как 
знамя, но пусть это тебя не волнует. 
Баннерами зовут таких людей, которые 
всюду суют свой нос. Например: сидишь 
ты в Интернет-клубе, качаешь порнуху с 
сети. Тут подходит какой-то Баннер и 
начинает задавать вопросы: «А где мне 
найти зоофилию? А давно ли ты тут си- 
дишь качаешь? А нравятся ли тебе тран- 
свеститы?». Если этот Баннер тебя уже 
достал, то можешь воспользоваться 
Ьаппег-ехсЬапде. Чтобы активизировать 
эту функцию, позови вышибалу. Видимо, 
в честь этих незаменимых ребят (банне- 



1.Е0, т.е. светодиодный принтер. То же, 
что и лазерный, только вместо одного 
луча светодиодная матрица. С по- 
мощью этой матрицы проектируется 
изображение на светочувствительный 
барабан. Это позволяет отказаться от 
сложной механической системы наведе- 
ния лазерного луча и сильно удешевить 
конструкцию. Считается, что 1Е0 прин- 
теры намного надежнее и компактнее 
лазерных. 

Что такое 
РІа$Н Різк? 

Аналог винчестера на микросхеме. Та- 
кое стало возможным благодаря ис- 
пользованию энергонезависимой памя- 
ти. Пока флэш диски бывают только ме- 
габайт на восемь. Зато их уже можно 
подключить к ПК. Диск на микросхеме 
намного живучее обычного, поскольку 
на нем нет механических приводов. Он 
не покроется бедовыми блоками, он 
намного компактнее и меньше весит. 
Отсутствие механических частей в мик- 
росхеме делает возможным обращение 
к жесткому диску почти со скоростью 
оперативной памяти. Такая технология 
будет сильно дешевле и компактнее, а 
главное, устойчивее к времени, дефор- 
мации, климатическим условиям. Скоро 
сделают гигабайтный флэш, так что мо- 
жешь выкидывать свой СО привод, ведь 
компьютерные пираты будут торговать 
микросхемами, и никаких царапин. При- 
чем коробочка с 600-метровым чипом 
поместится в кармашек для зажигалки 
на твоих джинсах. И никакие магниты не 
страшны. При такой компактности, де- 



шевизне и. объеме Носителя пиратство 
пр©сто вспыхнет по всему миру. Мик- 
росхему на теле надо еще поискать. Че- 
рез границу будут переезжать челноки- 
пираты с софтом в животе наподобие 
наркокурьеров. Просто рай! 

Как работает 
цифровая камера? 

Как и любая видеокамера. Там исполь- 
зована матрица из фототранзисторов. 
На нее проектируется изображение. От 
размеров и зерна матрицы зависит ка- 
чество изображения. Видеокамера сох- 
раняет изображение на магнитной 
пленке. Цифровая камера хранит изоб- 
ражение в своей оперативной памяти, 
либо на собственном жестком диске. 

Как правило, изображение хранится в 
собственном аппаратном формате. При 
перекачке на компьютер его можно 
конвертировать в один из стандартных 
графических форматов. Некоторые ка- 
меры умеют сохранять изображение на 
дискетке. Непереносные камеры ис- 
пользуются только в подключенном сос- 
тоянии к компьютеру, им требуется спе- 
циальный контроллер, либо шина 115В. 
По сути, сейчас все камеры цифровые, 
поскольку почти во всех современных 
камерах используется полупроводнико- 
вая матрица. В телекамерах использует- 
ся электровакуумная приемопередаю- 
щая трубка. 

Как подключитъ 
синтезатор к компьютеру? 

У любого нормального синтезатора ес- 
ть аудио выход. Достаточно соединить 
его с аудио входом звуковой карты. Но 
это позволит использовать компьютер 
только в качестве магнитофона. Чтобы 
компьютер «понимал» ноты или чтобы 
можно было программировать синтеза- 
тор через ПК, нужен соответствующий 
синтезатор с цифровым выходом и прог- 
раммным обеспечением. Словом, если 
ты собрался подключить синтезатор к 
ПК, то выясни, можно ли это сделать, у 
продавца. Если синтезатор уже куплен, 
то придется читать инструкцию. У одно- 
го инженера был русский синтезатор 
«Аккорд». Он мечтал его подключить к 
компьютеру. 5 лет все родное КБ (Кон- 
структорское Бюро) его п/я (см. «Что та- 
кое почтовый ящик?») работало над тем, 
чтоб припаять к синтезатору клавиатур- 
ный контроллер. 2 года назад работа 
была успешно завершена, говорят, сей- 
час он пишет драйвер. 

Э Что такое 

почтовый ящик? 

В соІІЗЕные времена почтовыми ящика- 
ми назывались секретные научно-иссле- 
довательские институты, предприятия, 
конструкторские бюро. Дело в том, что 
у них не было адреса, а письма слали 
на п/я №... Многие инженеры с гордое- 
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тью говорили: «Я работою в почтовом 
ящике». Надеюсь, что меня не посадят 
за измену родине и разглашение воен- 
ной тайны. 

Э Что такое 

маршрутизатор? 

Устройство, которое осуществляет одну 
из основных задач в организации гло- 
бальных сетей, как ты догадался, мар- 
шрутизацию. Т.е. этот зверь управляет 
потоками информации в сети. Он мо- 
жет распараллеливать потоки инфор- 
мации, перенаправлять их и т.п. Естес- 
твенно, качество связи на разных учас- 
тках сети неоднородно, некоторые 
участки вообще могут выйти из строя. 
Это похоже на железную дорогу: путь 
№ 2 на ремонте а № 1 занят, езжай 
путем № 9. С помощью маршрутизато- 
ра можно регулировать доступ пользо- 
вателей к разным участкам сети, а сле- 
довательно, обеспечивать надежную 
защиту. Маршрутизаторы регулируют 
также доступ в локальную сеть через 
глобальную. Бывают они программными 
и аппаратными. Аппаратным отдается 
большее предпочтение, так как они на- 
дежнее и эффективнее. У маршрутиза- 
торов масса свойств и способов приме- 
нения, есть также множество их гибри- 
дов с другим сетевым оборудованием. 
Чтобы обо всем этом рассказать, вряд 
ли хватит журнала. 

Ш Где взять 

фотоэлемент? 

Купи на радиорынке. Еще его можно по- 
лучить, разобрав обыкновенный тран- 
зистор. Нужно спилить верхнюю часть, 
так чтобы свет попадал на кристалл по- 
лупроводника. Получится неплохой све- 
тодатчик. Еще его можно выкрутить из 
какого-либо прибора: фотометра, тур- 
никета в метро. 

Что такое 

плазменный монитор? 

Электрический разряд вызывает свече- 
ние в газе. На этом принципе работают 
лампы дневного освещения. То же свой- 
ство используют плазменные мониторы. 
Однако такие лампы быстро выходят из 
строя. И у плазменного монитора огра- 
ничен срок службы. Такие дисплеи очень 
дороги, у них крупное зерно. Основное 
их преимущество — большие размеры 
по диагонали. Так что их используют в 
основном на конференциях и презента- 
циях. 

Ш Отчего на ЮР мониторах 
чернеют пикселы? 

Полупроводниковые элементы ЮЭ (Ік}- 
шсі сгузіаі сіізріау) монитора имеют ог- 
раниченный срок службы. Есть даже гад- 



кие вирусы, рассчитанные специально 
на жидкокристаллический монитор. Час- 
то причина черных точек на мониторе 
заводской брак. Перед покупкой необ- 
ходимо проверить дисплей на их нали- 
чие. Элементы монитора могут выйти из 
строя вследствие деформации, от влаж- 
ности или мороза. Так что если у тебя 
ноутбук, то я не советую пинать его но- 
гами. Один знакомый уролог рассказал 
мне про пациента, который любил пи- 
сать программы на блокнотном ПК сидя 
в ванне. Сгорел не только бук, но и кое- 
что еще. 

Почему при переходе 
из ѴѴіпсІоѵ/з в Роз 
съезжает экран? 

У тебя, видимо, разное разрешение 
экрана в Эо$ и \МпсІо\Ѵ5. Если цифровой 
монитор, то его можно запрограммиро- 
вать на смещение при смене разреше- 
ния. Попробуй сменить драйвера видео- 
карты, методом подбора определи наи- 
более рабочий драйвер. Можешь поп- 
робовать сменить видеокарту. Пять лет 
назад у меня возникла такая проблема 
с четверкой и Ѵ^іпсіоѵ/з 3.1 . Компьютер 
был на гарантии, и я поволокся в отдел 
технического обслуживания. Когда та- 
мошнее Ламо увидело, как экран съе- 
хал резко влево, послышались звуки 
«МУ». А еще идеи насчет вируса, ведь с 
вирусом никто из них, видать, еще не 
встречался. Однако я разобрался сам, 
я подобрал такие разрешения, которые 
примерно на одном месте на экране. А 
сам экран чуть выправил уже под- 
строечником. 

а Как сделать 

ѴѴеЬ-страничку? 

По этому вопросу пишут целые книги. 

Но поскольку многих наших читателей 
сильно волнует данная проблема, рас- 
скажу вкратце. 

1. Освой какой-нибудь ѵѵеЬ-редактор, 
типа: Ргоп+ Раде, Сотрозег (Ыеізсаре 
сотіттісаіог). Изучи НТМІ. — язык веб- 
страниц по книжкам, либо на примерах. 
Попробуй что-нибудь сделать сам. 

2. Помести страничку в сети на одном 
из халявных серверов. 

3. Если все получилось, то теперь тебе 
надо искать литературу по ^ѵа, СОІ. 
Она значительно расширит твои воз- 
можности. 

Судя по звуку, 
комп загружается, 
но монитор не выходит 
из спящего режима. 

Такое часто бывает, когда отходит ви- 
деоадаптер. А отходит он потому, что 
часто кто-то дергает за шнур, идущий 
от него к монитору. Советую его получ- 
ше привинтить. По тем же причинам ви- 



деокарта может сгореть, и впоследствии 
сжечь мать или монитор. Так что лучше 
стараться не дергать за шнур, идущий к 
монитору. Такое бывает, если дисплей 
отключен от сети, либо если он сам пос- 
традал. Действительно, дисплей может 
сгореть сам по себе. Причин для этого 
миллион: заводской брак, проявившийся 
с годами; перегрев, в случае если его 
щели были захламлены (многие умельцы 
любят класть свои бумажки на мони- 
тор, как раз на вентиляционные щели); 
замыкание от пыли и т.д. и т.п. Когда я 
учился в школе и, естественно, безоб- 
разно вел себя на уроках информатики, 
прибегал наш главный информатик и, 
размахивая руками, орал: 

— А видели ли вы человека, у которого 
перед носом взорвался монитор? 

— Кажется, я вижу этого человека перед 
собой, — шептал кто-то из моих однок- 
лассников в адрес чокнутого информа- 
тика, и веселье продолжалось. 

Ш Что если в комп 

с осциллографом залезть? 

Да запросто, только хорошо заземли. 
Делать это надо так: замерь вольтмет- 
ром напряжение между корпусом и зем- 
лей, выбери положение вилки, при кото- 
ром напряжение минимально. Теперь 
кидаешь землю на корпус. Ту же проце- 
дуру проведи с компом, на евровилке 
есть специальный паз для заземления. 
(Осциллограф — прибор для графичес- 
кого представления электроколебаний, 
словом, ящик с зеленым экранчиком, 
графики показывает). Да, много людей 
лазили туда без особых предосторож- 
ностей и все нормально. 

Можно ли вывести изоб- 
ражение с компьютера 
на телевизор? 

Конечно, есть даже специальные ус- 
тройства для преобразования сигнала 
с видеоадаптера в видеосигнал. То ес- 
ть компьютер будет подключен к теле- 
визору через гнезда видеомагнитофо- 
на. Некоторые современные видеоа- 
даптеры оснащены видеовыходом с 
разъемом «тюльпан». В инструкции та- 
кого видеоадаптера обязательно ска- 
зано, что есть ѵісіео оці. Такая карта 
стоит не намного дороже обычной. Не- 
которые народные умельцы изготавли- 
вают подобные устройства самостоя- 
тельно, даже для ламповых телевизо- 
ров. Видеовыход обязательно должен 
иметься на Ѵісіео ВІазіег, карте видеов- 
вода. Такая карта стоит намного доро- 
же (в зависимости от качества и ско- 
рости оцифровки видеосигнала) и час- 
то бывает спарена с видеоадаптером и 
ІѵИітег. 

Доктор Добрянский 

Е-таіІ: йг.СосІФхакер.ги 








От: Мигжіс [ТЛЕХІФСНАТ.ІШ] 

Я хочу рассказать , как напакостить «Новым 
Русским», а также вашим недругам, которые 
имеют в наличии мобилу марки (35М. 

В данный момент вы имеете уникальную воз- 
можность закидать анонимными сообщениями 
любой Ѳ5М аппарат, не платя за это ни фига 
ни копейки ©. 

Ну а теперь, что для этого нужно: 

1) прыгаем на сайт \ѵѵлѵ.тіп5т5. сот; 

2) в графе зепб !о пишем номер вот в таком 
формате: +78 1 2 ххххххх или +7095ххххххх (в 
зависимости от города), и т.д. Через пару се- 
кунд у жертвы сильно испортится настроение 
от вашего послания, которое придет от како- 
го-то там рие$і. Впрочем, козлам пакостить 
совсем необязательно, можно заслать приз- 
нание в любви своей любимой девушке или 
мальчику — все зависит от вашей фантазии. 
Данная информация может быть использова- 
на только в образовательных целях!!! Никакой 
ответственности за деяния, вызванные вашим 
воображением, автор не несет!!! © 



Ответ X: 

Милый Мурзик! 

Это я, твой суслик. Пишу тебе инкогнито, из 
роддома №24. Надеюсь, тут меня никто не 
найдёт, и ты меня тоже не ищи — так лучше 
для нас обоих. Эти уроды меня просто забо- 
дали! Я вчера позвонил одному, сказал, что у 
нас от него будет маленький. Он ничего не 
ответил, потому что не знал, кто звонил. А 
ещё через десять минут у меня начались 
схватки и меня привезли сюда. Как я и пред- 
полагал, родился ещё один X — седьмой уже 
по счёту. Полненький такой, крепкий. Здесь, в 
роддоме, здорово кормят, а у медсёстер 
классные попки. На этом кончаю. Всегда твой 
суслик. 



От: ОепІ5 КНготоѵ 
[ТСРЮКФНОТМАП.. СОМ] 

Привет XI 

Сразу хочу сказать (или написать) вам о том, і 
что для меня это наикрутейший журнал изо 



всех мною виданных! Как истинному вашему 
поклоннику, мне крайне неприятно читать на- 
писанную А. Щербаковым критику в ваш ад- 
рес! Какого черта он покупает журнал, на 
котором ясно и понятно написано «Журнал 
компьютерных хулиганов», а потом возму- 
щается, что журнал пишет не о том, о чем 
нужно! Все тут в порядке! Так держать! Лад- 
но, хватит о плохом. Жду с нетерпением 
появления очередного номера журнала и на- 
деюсь, что он будет с диском ©. Всего хоро- 
шего! 



Ответ X: 

Дарова, ТСРЮК! 

Нам, на самом деле, ОЧЕНЬ приятно пони- 
мать, что X реально нужен тебе и куче других 
людей. На «так держать» отвечаем: ТАК И 
ДЕРЖИМ! А ещё с глубоким прискорбием хо- 
тим тебе сообщить, что господин Щербаков к 
настоящему моменту, вероятно, уже умер. Его 
задушила жаба, подброшенная ему в постель 
хак-группой Кр2Т Теперь о диске: работа уже 
ведется. Последние выходные всей редакцией 
думали, что на него записывать будем. Хотели 
сделать СЭ-версию игры «Диггер», но потом 
решили, что потенциала своих программис- 
тов тут не хватит, а Билл. Гейтс, которому мы 
тут же предложили на нас поработать, поче- 
му-то отказался. Наверное, без него мы в 
ближайшие два-три дня новый «Диггер» не 
осилим, так что жить нам всем пока что без 
компакта. 



От: Александр [5НЦРР@МАІІЯи] 

Привет, «Хакер»! 

Я хоть и не КулХацкер, но читаю ваш журнал 
просто потому, что он прикольный и мне нра- 
вится отсутствие цензуры. Меня радует ориги- 
нальное исполнение журнала и поэтому поку- 
паю почти каждый ваш номер. 

Но есть небольшие претензии: в отличии от 
кодов для игр, которые у вас все проверены, 
процентов 30 программ, публикующихся вами 
на страницах X — вирусные! 

А так, в целом, все прекрасно — большого 
вам плаванья! 



Ответ X: 

Дарова, Саня! 

Сразу будем оправдываться: реально, в 
том, что софт из инета идет инфицирован- 
ный, нашей вины нет. Виноваты злобные ди- 
кие оцифрованные ежики, которые контро- 
лируют трафик и злобно всё инфицируют. А 
нас инфицировать они боятся, потому что у 
нас есть 5іс1еХ — тот сам кого хочешь так 
укусит и инфицирует, что пиши пропало. 

Так что можем посоветовать тебе два ва- 
рианта: либо почаще обновляй антивирус- 
ный софт, либо заведи себе домашнего 
ЗісІеХ'са. Можем даже прислать маленько- 
го, если хочешь. 



От: Аіехеу 5НаТ 
[ УѵіпсІоѵѵ-сІе5Ідп@тІи-пеГ.ги] 

Привет! 

Может быть, ты уже это знаешь, но на вся- 
кий случай.... 

Основная проблема для утягивания паро- 
лей Интернета у ламера заключается, в 
частности, в том, как заставить чайника за- 
пустить твою специфическую программку. 
Но теперь, как говорят в рекламе, нет ни- 
чего проще! Берешь дистрибутив ІЧоііоп 
ШІПѳз 3.0 и даешь чайнику. И все. Он ста- 
вит у себя на машине эту полезнейшую 
прогу, а ты приходишь через несколько 
дней, прогоняешь чайника на кухню за 
чаем (или чем-нибудь еще), запускаешь 
5у$!ет Оіадпозііс из N1!, а там на закладке 
«Свойства сети» — ...логин и пароль от 
последнего входа в Интернет. Вуаля! Запи- 
сать на бумажку — 5 секунд. Никаких па- 
ролей или прочей лабуды не требуется, 
все открытым текстом. Спасибо Нортону! 

И ведь практически НИКТО не откажется 
поставить у себя нортоновские утилиты, а у 
очень многих они уже есть. Все, что надо — 
обойти с блокнотиком своих знакомых и 
малознакомых, попутно задавая вопрос о 
провайдере (к сожалению, Нортон этого не 
пишет), а потом наслаждаться интернетом 
на халяву. 

Вот и все, бай! Алексей 



Ответ X: 

Хай, Алексей! 

Как же это клёво, когда человек по-просто- 
му и без изысков предупреждает тебя о на- 
висшей опасности. Вчера вся редакция выд- 
рала из винчестеров Нортон Утилиты и 
вставила их в компы своих друзей и прияте- 
лей. Теперь мы все сидим на халявном Мне- 
те и тащимся. Тащиться мешают только 
постоянные стуки в дверь и крики «Открой- 
те, милиция!»*'. Спасибо, Лёха! Родина и X 
тебя не забудут ©! 
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Р.Р.5. ИЗВИНИТЕ , , ЕСЛИ ЧТО НЕ ТАК, 
НО Я ВЫСКАЗАЛ РАСПРОСТРАНЕН- 
НОЕ МНЕНИЕ 



НОР5У. 



Ответ X: 

Привет, Хореи. г 

Отвечает тебе ответственный импо- 
тент журнала Холод (главный гомосек- 
суалист журнала Сергей Покровский 
тоже очень хотел написать тебе пару 
строк, но сейчас он очень занят игрой 
в 02 со своим новым парнем и не мо- 
жет оторваться). По тексту письма 
сразу видно, что ты — серьёзный 



От: Ног5у \ірата@етаіІ. сот 
[5М ТР:І.ІРА2А@ЕМА II.. СОМ ] 

ПРИВЕТ РЕДАКЦИЯ!!! 

Я Читатель вашего журнала с первого 
номера (# 1 '99). 

Я считаю , что у вас нет прогресса , но 
зато налицо регресс!!! 

Изначально ваша аудитория состояла 
не из ламеров, а сейчас , а? То-то же! 
Полчища лАМЕРКОВ сбегаются на 
слова: «Я НОВЫЙ « X » КУПИЛ , НУ ТАМ 
ТИПА КУЧА ИНТЕРЕСНОГО - ТАМ 
ОНИ ПРОГРАМКУ ХАКНУЛИ, И ТЕ- 
ПЕРЬ У МЕНЯ пеі ХАЛЯВНЫЙ!!!». Лично 
мне обидно слышать, что в НАШЕ ХА- 
КЕРСКОЕ ОБЩЕСТВО затесалось ла- 
мерье с беззубыми, наглыми рожами. 
СКОРО ДОЙДЕТ ДО ТОГО, что ОНИ 
(ЛАМЕРЫЫЫ) ХАКНУТ ВАШ ѵѵеЬ. © 
Сейчас вы превратились в « ЖЕЛТУЮ 
ГАЗЕТЕНКУ», которая не богатая, но 
попсовая. Единственное, чем вы отли- 
чаетесь от УЧУ и НАВИ — это страсть к 
халяве (МЕРЗКАЯ ЧЕРТА СКАЖУ Я 
ВАМ), неумение честно заработать на 
хлеб, и почти полное отсутствие здоро- 
вого (Х)умора. Меня бесят такие гейме- 
ры, как ВЫ, которые не моются, не 
бреются, живут одним 02, которые 
давно стали импотентами или пед... 
ЭЭЭа. гомосексуалистами (подчеркнуть 
нужное). На самом деле вы позорите 
геймеров!!!!!!!!!! У вас в журнале почти 
(подчеркиваю) все отстой! И не думай- 
те, что я забияка — просто вы никогда 
не публикуете критику в ваш адрес (а 
ее много, поверьте мне). ЕСЛИ ВЫ НЕ 
БОИТЕСЬ ЭТОЙ КРИТИКИ, ТО ОТ- 
ВЕТЬТЕ! 

Р.5. СТАРАЙТЕСЬ ОБРАТИТЬ СВОЕ 
ВНИМАНИЕ НА КРИТИКУ (письма), 

И У ВАС ПОЛУЧИТЬСЯ НЕПЛОХОЙ 
ЖУРНАЛ (ШУТКА). 



настоящий хакер, со ртом, полным мо- 
лодых и здоровых молочных зубов, из- 
под которых так и брызжет обоснован- 
ная критика. К слову сказать, все наши 
авторы уже отправили тебе свои ана- 
лизы мочи и кала для их изучения на 
предмет выявления вируса ламерства в 
ДНК — срочными бандеролями, так чті 
со дня на день жди извещений. Учиты- 
вая, что халяву ты не любишь, всё от- 
правлено наложенным платежом. Кро- 
ме того, в твоем письме, по мнению на- 
шего ведущего аналитика Торика, 
сквозит явная фобия стать одним из 
нас — голубым квэйканутым импотен- 
том, поэтому, по многочисленным ре- 
комендациям, я лично высылаю тебе 
свою запасную дыню со встроенным 
модемом для вечернего отдыха (тоже 
наложенным платежом). А ещё мы ре- 
' шили открыть для всех беззубых ламе- 
ров зубоврачебную клинику по льгот- 
ным ценам (там будет баня со спе- 
циальным порносерверод^, чтоб было, 
где помыться и о чем подумать). Коро- 
че, к твоему распространенному мне- 
нию мы решили отнестись с большим 
вниманием. Да! Все наши знакомые с 
сайта ѵѵѵѵѵѵ.дау.гц, учитывая твою оза- 
боченность близкой им темой, попро- 
сили опубликовать в их форумах твой 
е-майл, что мы с радостью и сделали к 
настоящему моменту. Так что до встре- 
чи, противный! 

На письма 
отвечал 
Холод 



От: ЫідНГ $ргііе 

[ыіснт5РкітЕ(амти-ыЕт.яи] 

Вопі'оиг X!!! 

К Вам в редакцию, друг мой, мужик такой, 
лысый в кепке на москвиче (мэр Лужков) не 
подваливал?? Ну, вы, народ, наверное, 
страх или бумажку (кого бояться надо) по- 
теряли. Такое напечатать про подземку 
Мутаритании , ну человек он не глупый и 
допрет, про какой ІІпбегдгоипб статья бы- 
ла написана (кепку на голове он не зря но- 
ситШ). Рисково ходить по лезвию ножа, 
проблем, наверное, уже по горло, наез- 
жают некоторые, наверняка кое-кто судом 
пугает. Ребята, вы, главное, сильно не пе- 
реживаете по этому поводу, а просто как 
всегда с юмором к этому относитесь и пом- 
ните — вас есть, кому поддержать, я гово- 
рю о хакерах, о ламерах, о квакерах, о 
простых юзерах — я говорю о тысячной , 
нет, о миллионной, нет, о миллиардной ар- 
мии ваших читателей, которые любят и чи- 
тают журнал X/// Я просто уверен, все гото- 
вы будут встать на защиту своего уже род- 
ного и любимого журнала «Хакер». А те, 
кто посмеют этому журналу запретить до- 
рогу в массы (в руки читателям), пускай не 
просят о пощаде. 

Не забудьте, в недалеком будущем, когда 
вы будете толстеть (то есть увеличится ко- 
личество страниц , а вы что подумали?), а 
также когда распухнет бумажник от всяких 
там бумажек, обязательно включите в ком- 
плект к журналу Балтику #9, ну и, конечно, 
два литра «Зргііе» (постоянно, когда дер- 
жишь «Хакер» в руках, пробивает на смех и 
мучает жажда). 

Р.5.: Не судите слишком строго автора на- 
писанного выше бреда (он был немного в 
нетрезвом состоянии) и никогда не смеши- 
вайте «Балтику» со Спрайтом... 



Ответ X: 

Бонжур, НайтСпрайт, буено Амиго! 

Мэр Лужков был у нас вчера — оказался 
классным парнем, дал нам всем померить 
кепку. Долго и подозрительно улыбался, 
когда расспрашивал про Мутаританию, но 
окончательно растаял, когда мы всей ре- 
дакцией пообещали ему отпускную путевку 
в Мутаританскую столицу Катманду. Он 
уже заказал нам тамошний единый на мет- 
ро, чтобы в отпуске не думать об этих воп- 
росах. 

Спасибо огромное тебе лично и всем ос- 
тальным за поддержку — надеемся, что в 
ближайшие год-два наш общий журнал не 
загнется, а только располнеет. 

А когда он будет полнеть — мы обязательно 
будем бесплатно рассылать пиво всем поку- 
пателям и подписчикам по электронной поч- 
те. «Балтику #9», не сомневайся ©. 
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1 . МісгоБоЙ 

НПр://204 . 1 18. 129. 122/у2кс6/у2ксв.азр 
Хм, а я еще удивился на почте, чего это меня заставили под- 
писать бумагу, что я, типа, не имею никаких претензий. Ну 
точно, это же диск от Микросукса, причем посвященный 
проблеме двухтысячного года! Стильная коробка, убогий ди- 
зайн самой проги, патчи для разных Виндосов... Каждый най 
дет для себя что-нить полезное. Кстати, видимо, дяде Биллу 
одного диска показалось мало, так что он выслал мне еще 



8. ЫоѵеІІ 

кПр://\ѵѵ/\ѵ.Ног 1 е-Напкз.сот/поѵеІІ/д\ѵу 2000 

Знакомое название, не находите? Да, фирма ЫоѵеІІ решило 
порадовать нас прогой СгоирѴѴізе версии 5.5 (это типа поч- 
тового клиента?). Основной упор делается на то, что сие чу- 
до полностью совместимо с У2К Ьіід, а в прилагаемой бро- 
шюрке можно почитать обо всех ужасах двухтысячного года 
© Кстати, никак не могу понять, почему все думают, что 
третье тысячелетие начнется в 2000 году? Люди, оно же бу- 
дет только в 2001 1 



2. АыгеаІ 

ЬПр://оЗсі. сот/НЫ/Ноте/деЫ 

Демонстрационный диск от фирмы АіігеаІ, создателя техно- 
логии трехмерного звука АЗЭ. Кто не знает, именно эта 
фишка делала таким объемным звук в СІпгеаІ, Тгезраззег, 
ТЬіеі ВаЖегопе, 5іЫ. На самом сидюке находятся ролики из 
некоторых вышеперечисленных гамезов, как положено, вся- 
кая рекламная инфа, но больше всего меня проперла фень- 
ка с перемещающимся источником звука — даже на моем 
стареньком Огаѵіз ІЛігазоцпсІ Рго ясно ощущался объемный 
звук и чувствовалось превосходство АЗЭ над обычным 
Біегео. 



9. ТеІСот 

Н Пр://ѵѵ\ѵ\ѵ. іеісот-зеті. сот/Шогбег.Ыт 
Техническая литература на диске. М-да, знаете, формат РЭР 
никогда не вызывал у меня положительных эмоций. Так что 
диск я даже не распаковывал, но, судя по обложке, там бы 
меня встретила инфа о каких-то контроллерах вентиляторов, 
сенсорах температуры, зарядных устройств и подобной чуши 



Ф 10. ЕдурііапСазіпо 

X : ЬПр://едурПап-сазіпо. сот/ігеессі. Ыті 

Виртуальная казино на диске. Очередная вещь для выбива- 
ния денег из особо доверчивых и азартных граждан. Пунктик 
— «СЬоозе «Асіціі» ог «ІМоп-АсЫі» Ьу сііскіпд оп Же рІсЖге» 
наводит на определенные мысли. На не менее очевидные 
мысли наводит вид большой кляксы на рабочей поверхности 
диска (несмотря на все потуги моего «Пионера», сидюк отка- 
зывался подавать признаки жизни). Да, при заполнении анке- 



1 1 . Сопгаб 



4. 5ТК 

Ніір://ѵѵѵ/\ѵ.5Ік. сот/ пеѵ/\меЬ/радез/с!о\ѵпІоасІ/ссІ(огт. с(т 
Экзотика! Необходимый софт для аэрокосмической индус- 
трии. Нам, хацкерам, такая фенька просто необходима! За- 
пустить в космос найденную на помойке тарелку, чтобы 
смотреть НТВ+ на халяву? Или запустить туда же любимую 
кошку, чтобы та повторила подвиг Гагарина? С этим диском 



Ыір://\ ѵѵѵѵѵу. сопгов. т/огсІег.НітІ 

На моей памяти это третья халява из России, но самая по- 
лезная в своем роде. Каталог «Электроника и Техника» от 
фирмы Сопгасі. Нужного и полезного — как на Митинском 
радиорынке, цены — как до кризиса (правда, цены там дей 
ствительно указаны докризисные — они их просто не успе/ 
сменить)! 



.. 9 I е ..а "ч шип 

1 2. ТоысНМаіЬ 

НПр://тѵѵ/. ІоѵсЬтаіЬ. сот/ЫевЬоск/ргоге^іт 
Хотите знать, как учатся буржуйские дети? Заказывайте ка- 
талог от ТоусНМаЖ! Хотя лучше не заказывайте — завидно 



5. ЫА5А 

кі11р://росіаас.ірІ.позо.доѵ/сді~ 

Ьіп/св_ огвег_ Ьгт.рІ?ТНе-ТОРЕХ/РОЗЕЮОМЧпЬгтаііопоІ 
СО-РОМІСІ-РегзресІіѵез-оп-оп-Осеоп-РІопеІ 

Самый первый диск в моей коллекции халявы. «Перспективы 
на Планете Океанов» называется. На самом диске ничего 
интересного нет — видюшки всякие, текстики, но заказать 
стоит — это, люди, классика. © 



Ьнр:// ѵѵѵуѵу. ізіліі. сот/ЬгосНсігез. Ыт 

Машинки. Точнее, каталоги от производителя этих самых ма- 
шинок. Довольно красивые, можно даже на стенку повесить. 
Будут ака постеры. Всего можно заказать целых 1 1 каталогов! 



6. ѴѴіпд$ѴѴеЬѲЫсіе 

Ыір;// ѵѵѵѵѵѵ. ѵуіпдзыеЬдш'сіе.сот/іпіегпаІіопаІогсІег.НітІ 
Обещают выслать новейший, единственный в своем роде 
Путеводитель по Сети. Надпись на сайте «Ыоп ІІ5А 
АсУгеззез Опіу» пробивает слезу у закаленных халявщике 
Люди, мне не нужен ваш путеводитель, оставьте мне лишь 
эту надпись! И пусть она будет на всех подобных сайтах! 



14. Сіізіот Моызераб 

кіір://\А/ѵ/ѵ^.сизіот-тоизеросІ.сот/(гее-5отрІе.ЫтІ 
М-да, коврик для мышки трудно дается. Чтобы получить сию 
нужную вещь, придется отправить письмо на 5 аІе 5 @сіі$ 1 от- 
тоизерасі.сот, где в обязательном порядке нужно указать 
свое ФИО, название фирмы, адрес, полный рабочий теле- 
фон, размер и толщину коврика, количество ковриков и да- 
ту, когда вам их нужно доставить. Хе-хе, за коврик придется 
побороться. © Кстати, полезные советы — не заказывайте 
более одного коврика, просите прислать его «как только 
они смогут, но, желательно, в течение месяца», попросите 
прайс. Короче, больше фантазии! 



7. Кіпд $оіотоп$ 

НПр://ѵ/\ѵѵ/.кіпдзо1отопз.сот/ЕРЕЕСО.Ніт 
Еще одно виртуальное казино. Сам сидючок приятно офор 
млен, содержит большое количество гамезов, но вот фиг- 
ня — поиграть в оффлайне не удастся. Только в онлайне и 
только после регистрации (одно радует — это бесплатно!). 



Г лавный хуморист 



Даниил Шеповалов (гіап@хакер.ги, РЮО: 2:5030/548.24) 



( хумор 



Как стать мужчиной 



— Чем отличается шаман от пользователя ѴѴіпсІоѵѵз? 

— Ничем: оба совершают странные действия и понятия 
не имеют, почему это работает... 

Н у, вот ты и вырос, сынок! А ведь я те- 
бя еще вооот таким помню: бывало, 
сидишь у меня на коленях, пивко потяги- 
ваешь да спектрумовский Стрип Покер 
ломаешь. Славное было времечко, ко- 
нечно, ну да пора уж мужчиной стано- 
виться, пора, сынок. Ты вообще представ- 
ляешь, чем мужчина от мальчика отли- 
чается? Чего? Сейчас покажешь? Нет, 
подожди, не надо штаны расстегивать, 
лучше давай я тебе сам все расскажу. 
Вот, значится, еще дедушка покойный го- 
варивал: «Хочешь трахаться всю ночь — 
инсталь Виндоуз, хочешь трахаться два 
года — забей на экзамены, а хо- 
чешь трахаться всю жизнь — пос- 
тавь Линукс!» Да, сынок, с завтраш- 
него дня будешь ставить Линукс... и 
не надо тут реветь, ну перекомпи- 
лируешь ядро, ну и что тут такого... 
да и от написания собственных 
драйверов еще никто не умирал. Ну 
хорошо, вытри слезки — начнешь 
ставить через неделю, а пока удали 
с винта эту бл....то есть Виндоуз 
удали на х.. .совсем удали, короче. 

Вот тебе книжка в помощь: завтра 
приду — чтоб от Виндовса даже 
комментариев в аиіоехес.ЬаІ - не ос- 
талось! 

Как избавиться 

от ѴѴІПСІОШ5 

Всем известно, как удаляют Виндоуз 
трусливые юзеры. Тихой сапой они 
загружают по Р4 предыдущую вер- 
сию М5-Р05 и, набрав дрожащими рука- 
ми «сіеіігее С:\ѴѴІЫООѴѴ5», с радостным 
визгом «Маздец тебе, мразь!» идут пить 
чай. Но ты, без страха и упрека вышибав- 
ший двери в жутких застенках Ада На 
Земле ѵ. 1.666, разве ты можешь простить 
этой твари часы, проведенные со стисну- 
тыми зубами, когда ты лишь судорожно 
повторял фразу «Спасибо товарищу Гей- 
тсу за славную кнопку КЕ5ЕТ», чтобы не 
сорваться и не разнести кремниевые моз- 
ги электронного друга стоящей рядом та- 
буреткой. Разве для того ты целый год не 
пил пива, собирая баказоиды на новую 
КІѴА, чтобы суперсовременная система 
ріыд-апсі-ргау сообщила тебе о том, что 
«обнаружен планшетный сканер»? Сколь- 
ко стоят слезы сурового парня, убивав- 
шего кибердемона из шотгана? Вспомни, 
сколько их пролилось, пока ты смотрел 
на извечное окошко Оепега! Ргоіесііоп 
Раііііге, поверх твоего самого удачно деф- 
матча в 02... 

Я думаю, теперь ты и сам понял, что 
ѴѴіпсІоѵѵз не достойна простого удаления, 
от нее следует избавиться таким обра- 



зом, чтобы сам Чикатило подал на тебя в 
суд, предъявив обвинение в жестоком об- 
ращении с операционными системами. 
Итак, для начала подготовь процедурную 
комнату: расклей по стенам плакаты с 
фразами типа «Мастдай не пройдет!» и 
«Смерть мутантам Майкрософта», также 
неплохо было бы достать пару постеров 
с рекламой 05/2, ІІЫІХ, ОЫХ и т.д. Осо- 
бое внимание следует уделить и музы- 
кальной подборке: я так думаю, наибо- 
лее уместными в данном случае будут 
композиции «Ѵ/іпсіоѵѵз підИтаге» и 
«РаІІіпд сіоѵѵп». Но, честно говоря, это уже 
дело вкуса — один мой знакомый, напри- 
мер, удаляет Виндоуз исключительно под 
музыку из фильма «Криминальное Чти- 
во»... да-да, ту самую, под которую кри- 



ков не слышно. Просто нравится ему пос- 
тоянно повторять фразу «Маздая больше 
нет, детка, маздая больше нет!» Ну вот, 
подготовка к сражению закончена, те- 
перь надевай футболку с надписью 
«05/2 — рулез форева!» и в бой. Для на- 
чала надо дать понять операционке, что 
жить ей осталось в лучшем случае минут 
двадцать: попробуй удалить директорию 
ѴѴіпсІоѵѵз при помощи Проводника. На 
последующие вопросы системы «Вы дей- 
ствительно хотите удалить каталог ѴѴІЫ?», 
«Вы уверены?», «Вы точно уверены?», «А 
вы хорошо подумали?» отвечай соответ- 
ственно: «да!», «ДА!», «ДАААА!», 
«#$% л &*@!!!». На самом деле, эта сло- 
весная перепалка не будет продолжаться 
бесконечно — Винды обладают мощными 
алгоритмами самосохранения, а потому 
после твоего двадцать пятого ответа 
«Сдохни, крыса!» они выдают запрос об 
удалении с вариантами ответа «[Нет] и 
[Ни за что!]». Теперь надо морально уни- 
зить ОС. Достань диск с Линуксом или 
05/2, бережно положи его на стол и 
громко произнеси что-нибудь вроде «Вот 
истинная многозадачность, не то что эта 



оболочка дешевая», а затем, в подтвер- 
ждение своих слов, запусти все ярлыки на 
рабочем столе. Предварительно еще 
неплохо было бы забить жесткий диск 
так, чтобы свободного места оставалось 
мегабайт 5-10, да и вытащить пару лиш- 
них микросхем памяти тоже не помешало 
бы. Когда система, потрепыхавшись неко- 
торое время, с видом изнасилованной 
слоном лягушки сообщит тебе содержи- 
мое стека и регистров, мрачно произне- 
си «Ну вот, что я говорил...» и возьми в 
руки диск с 05/2. Заметив в твоих руках 
этот диск и вспомнив о страшном слове 
«{огтаі с:», Виндовс в лучших традициях 
«Сестричка, а может, все-таки в реани- 
мацию?» потребует от тебя срочно пе- 
реустановить «операционную систему 
ѴѴіпсіоѵѵз'Яв». На что ты невозмутимо 
откроешь трэй Сй-ВОМ'а и вставишь 
в него дистрибутив 05/2. Я думаю, не 
стоит пояснять, что после этого 
ѴѴіпсІоѵѵз автоматически перезагрузит- 
ся, а СО-КОМ категорически откажет- 
ся работать. После перезагрузки Вин- 
довс обязательно пожалуется на не- 
достаток места. Ну что ж, ты же не фа- 
шист какой, поможешь бедной девоч- 
ке. Вот, например, в каталоге ѴѴІЫ- 
РОѴ/5\5Ѵ5ТЕМ полно ненужных фай- 
лов. Так ей об этом и скажи — система 
будет до того измучена, что с радос- 
тью согласится удалить свои динами- 
ческие библиотеки. Однако ты же не 
можешь вот так, разом, удалить все 
системные файлы. Пусть Виндоуз мед- 
ленно, шаг за шагом спрашивает у те- 
бя: «А может удалим кегпеІ32.с1ІІ?», на 
что ты, делая ей большое одолжение, 
будешь отвечать: «Конечно» и «Все- 
непременно». Но ни в коем случае не 
позволяй ей удалить Іод-файлы, а также 
файлы с документацией — вдруг чего по- 
читать захочется. После проведения дан- 
ной процедуры Ѵ/іпсІоѵѵз будет способна 
только на демонстрацию окошка, тре- 
бующего вставить диск со своим дистри- 
бутивом. О, а вот и СР-КОМ заработал. 
Но пленных мы не берем, а потому ты на- 
поминаешь системе о существовании та- 
кой замечательной кнопки, как РЕ5ЕТ. Те- 
перь выбери режим загрузки с ведением 
журнала (Іод) — пусть система сама себе 
пишет некролог. Особо извращенные то- 
варищи могут также выбрать режим зіер- 
Ьу-зіер сопйгтаііоп и наслаждаться, тре- 
буя обязательной загрузки каждого драй- 
вера... 

Антон дочитал последнюю страницу ц 
бросил взгляд на часы: до прихода отца 
оставалось еще минут сорок. «Как там 
было: Р4, сіеіітее...», — улыбнулся он про 
себя. На кухне продолжал закипать чай- 
ник... 

X 
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Реклама 




Провайдер - МТУ. Отличное качество. 

О, 8 у.е. -день, О, 4 у.е. -ночь 



ДЕШЕВЛЕ, ЧЕМ У САМОГО ПРОВАЙДЕРА !! ! * 

ПРЕДЛАГАЕМ ОБМЕН БАННЕРАМИ 

(095) 383-1957, 205-4820, 205-6458 РЕКЛАМНАЯ ГРУПП 
пейджер т. 974-00-03 аб. 40859 1 тштяшм 
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Нет связи лучше и быстрей! 



ПОСТЕ! - наш Добрый 
НКоІЕІ чародей! 
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тел.: 200 -2563, 725 -4796 
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Неограниченный доступ 
нт $18 


Размещение Объявлений 


Гибкие тарифные планы 


на странице «Реклама». 


НеССІиЬ 


Тел.: 124-04-02 


т/ф: 290-14 32 


пейджер: 742-42-42, 
аб.: 14225 


Е-таі!: іпТо@пеІс!иЬ. ги 


Ыгорь Пискунов 


шѵѵ.пеІсІиЬ.ги 
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МОЖЕШЬ ХАКНУТЬ НАШ СЕРВЕР? 

ГОТОВ ПОБОРОТЬСЯ С НАШИМ АДМИНОМ? 

ТОГДА ХаКнИ нАсі 

и получи кучу рулезнык ПРИЗОВ 
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8 августа в 18:00 
мы ждем тебя | 
I в клубе Нирвана" ^ 



дополнительная информация: 
тел: 154-0400 
иеЬ: иии-хакер-ги 
е-таіі: рокг о ѵзкуЗхакер . г и 









